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es el cambio... 


¡existe algo en el universo 
que es inalterable, eso es, 
desde luego,el cambio.Las 
estrellas, por ejemplo, nacen, se 
transforman o mueren, aunque 
en el caso de «Halo», evolucionan. 
Microsoft, en su publicidad, 
anuncia que el “Combate ha evo- 
] lucionado)en clara referencia al 
Jose Luis Sanz hito que supone Su aparición pa- 
ore ra los juegos de acción 3D futuris- 
ta con personajes prototípicos de la ciencia ficción. 
COMPUTER HOY JUEGOS, fiel a esa máxima filosófica, ha 
evolucionado en dos ocasiones mejorando los ordenadores a 
medida que los juegos incorporaban nuevas tecnologías. El 
laboratorio, eje principal de nuestro concepto, nos ha repor- 
tado valiosísimos datos de compatibilidad que no podréis 
encontrar en otras revistas. Y es que nadie realiza 48 prue- 
bas de rendimiento a todas las novedades del mercado. 
Con ese método hemos analizado «Commandos 3», la li- 
cencia cinematográfica que nada tiene que ver con la pelí- 





flict Desert Storm Il» o «Chrome», el alumno aventajado de la 
nueva generación de juegos de acción 3D futurista. 

La evolución del sonido digital se llama altavoces 5.1, de 
los que os proponemos una comparativa para comprar sin 
errar, los mejores juegos de Estrategia Táctica se miden en 
nuestras páginas, las noticias más impactantes, los lanza- 
mientos más esperados al descubierto y las guías y trucos 
que no verás en otras revistas. Y de regalo, «Racing Simula- 
tion 2», o cómo ser Fernando Alonso por un día. ¿Has evolu- 
cionado al concepto práctico c P COMPUTER HOY JUEGOS? 
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El combate ha 
cula de «Piratas del Caribe», «Republicthe Revolution», «Con- evolucionado 


«Halo» arrasó en Xbox y 
su llegada a PCpromete 


un éxito mayor. ¿No te 
vas a dejar seducir por el 
abanderado de la nueva 
generación de juegos de 
acción 3D futurista? 
Serías el único... 


EN ESTE NÚMERO... 


alcanzar, cuando menos, 


COMPARATIVA 
¿Quién es más sigiloso? 
Juegos de Estrategia Tactica 


Trabajan en equipo, son sigilosos y buscan ideales no- 
bles como la libertad, la justicia, la igualdad social y la 
victoria sobre el mal. Viven en la Segunda Guerra Mun- 
dial, el Salvaje Oeste o la Edad Media y están decididos 
aentretenernos aunque les descubran. ¿Cuál es mejor? 
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Juego deportivo para PC | El juego de fút- 
bol más realist de por fin una merecida 
versión para PC, y lo que es aún mejor, muy 
poco tiempo después de que los usuarios de 
PlayStation 2 comiencen a disfrutar de él. 
Una de las curiosidades que acompañan el 
lanzamiento de «Pro Evolution Soccer 3» es 
la presencia en la carátula del árbitro inter- 
nacional italiano Pierluigi Collina, el trencilla 
ha prestado su imagen como reclamo para 
esta tercera entrega de la saga quizás para 


reveindicar la figura de los árbitros en el fút- 
| 
| 
| 





bol actual. En cuanto a novedades, quienes 
principalmente las apreciarán son los usua- 
rios de PlayStation 2, ya que estamos ha- 
blando de la primera, e inédita, ver- 
sión que aparece para PC. 
Lo mejor de los simuladores 
«PES» es, sin duda, el elevado 
grado de realismo de los par- 
tidos, y no hablamos de la ca- 

lidad de sus 
! gráficos, muy 
buenos, sino 
Ñ de la perfec- 
BY ción con que 



















2 El único simulador 
: donde el futbol es futbo | 


en Noviembi 
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an las situaciones tácticas y de juego que se 
dan en un partido, sin por ello despojar al 
jugador del control absoluto sobre todo lo 
que hacen sus futbolistas. De hecho, marcar 
dos goles parecidos es realmente complica- 
do, como en un partido de fútbol de verdad. 
Pero no sólo eso. Hacer paredes, dar pases 
en profundidad, meter balones al hueco, ha- 
cer cambios de juego, lanzar faltas al estilo 
Beckham, meter goles de vaselina o rema- 
tar de chilena son sólo una milésima parte 
de las cosas que se pueden hacer. Algunas 
de las novedades que disfrutaremos en la 
versión para PC son la inclusión de la ley de 
la ventaja, la señalización de manos y la me- 
. jora de los modos de práctica donde 
e los jugadores, incluso, se entrenan 
con sus petos y calcetines. 











En cuanto al apartado más 
ii técnico del fútbol, «PES3» nos 
% permite hacer prácticamente 
¿A todo aquello que deseemos 
en cuestión de tácticas, colo- 
cación de jugadores o siste- 
mas de juego. Contando ade- 
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Aunque la imagen superior es prerrenderizada, os podemos asegurar que la calidad 
gráfica del juego y las situaciones que se dan no distan mucho. 





El realismo de los jugadores y sus movi- 





| j y más con varios tipos de mientos son uno de los puntos fuertes. 
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" participar. Sola- 
mente cabe es- 
perar que esta | 











En «PES3» reconoceremos a muchos de 
los jugadores que compiten en la Liga. 
































adaptación pa- | 
ra PC sea tan | 
buena como | 
| esperamos de 
Konami.” | 
a ! 
OLanzamiento: | 
Noviembre de 2003 | 
Más inf: 
Konami, AA e ADO ON E AR . ; | 
Tel.91 515 5060 El nivel de detalle de los estadios llega has- Cualquier remate que podamos imaginar | 
) Pá9.96 | ta el punto de recrear el reflejo de su es- será posible ejecutarlo, como esta media . 
tructura en los charcos de agua. chilena de la imagen. 
OCTUBRE e Black Mirror | Aventura Gráfic: « Proein, N/D. > 1 WD Compilation | Recopilación 
¡57% + 303 Game Collection | Recopilación * Friendware, 44,95 € o Empires: as Albores de la Era * Virgin Play, 39,95 € 
5 «Proein, N/D. o Celebrity Death Match | Lucha Moderna | Estrategia» Proein, N/D e Judge Dredd | Acción-VUP, 49,99 € 
o Y . . | "Virgin Play, 29,95 € pia Age A Mithology: Titans > Lionheart | Rol- Virgin Play, 39,95 e 
ha) * American Conquest Fight Back | En O e eran : 
= | e Proein N/D. | e Championship Manager 5 | Manager A Micresore 34,998 Midnight Outlow Illegal Str. | 
CU ; - Proein, N/D. Halo ón- Microsoft, 49,99 e Reedición*Proein, N/D. 
¡8 e Capone] ' on HD CIVIN a Estrategia» Atari, N/D) ¿ * Hidden 0d Dangerous 2 | Acción e Monster Truck Rumble | 
nn Audio Station | Musical o Dance 6 | Musical gin Pa 34,95< ¿ Virgin Play, N/D) Reedición-Proein, N/D. 
AS DJ Mix Station 2.0| > Hip Hop 5| Musical: Virgin Play,29,95€ —¿ «NBA Live 2004 | Deportivo 
—l o Bionicle: The Game | Acción/Aventura- : "Virgin Play, 29,95 € e Iru Tales from the Edge of the World | « EA po 47, 95€, 
Electronic Arts, 47,95 € e Elite Forces Navy Seals 11 | | Acción» Virgin Play, 29,95€ o NHL 2004 | Deportivo» EA Sports: 47,95 € 
Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. A 8 r 
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Juego On-line para PC| Activision ha ' 

confirmado el lanzamiento de «Star * 
Wars Galaxies an Empire Divided» ' 
en Europa, un título online al que : 
juegan ya más de 300.000 usuarios 
en EE.UU. Tendremos la posibilidad 
de crear un personaje de la raza que 
elijamos y evolucionarle mientras 
interactúa con el resto de jugadores. 
Cumplir misiones, ir de cacería con 
amigos, procurarnos una profe- 
sión y alinearnos con Rebeldes o 

Imperiales serán algunas de las 

tareas a llevar a cabo. Y todo ello, 
perfectamente ambientado en el * 
universo de “La Guerra de las Gala- $ 
xias”. ¿La pega? Para jugar, habrá e | 
e a un pago mensual.** 


1ONPLALGLOLALILLILAAAIrA Arras rra 


WlLanzamiento: Noviembre de 2003 
Más inf.; Proein, 
Tel.91 406 29 40 Pág.96 





El universo de «Star Wars 
Galaxies» está repleto de pe- 
ligros de aspecto un tanto 
monstruoso, pero también 
de buenas gentes que nos 
ayudarán en nuestro camino 
hacia la luz, o la oscuridad... 
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Juego de Acción para PC, PS2,XB y GC| 
Vuelve el (e Dredd en un juego de | 
acción 3D para acabar con la delin- 
cuencia de la ciudad de la única ma- 
nera que conoce: juzgando y sen- 
tenciando sobre la marcha. Cabe | 
destacar el hecho de que el modo | 
historia de la aventura se puede ju- | 
gar de forma cooperativa con otro 
amigo para alcanzar determinados 
objetivos. También dispondrá de 
modo$ multijugador a pantalla par- | 
tida, aunque nó dejará de incluir 
juego a través de Internet y de red ff 
local, con partidas de hasta 32 ju- a 














Las sentencias del 





gadores. Eso sí, una cosa está ase- juez Dredd suelen 
gurada con este juego: acción. ** corhastañto talca: 
OlLanzamiento: les, algo así como 
Octubre de 2003 mortales para los 
Más inf.: VUP Interactive chicos malotes. 
Tel.91 7355502... Pág.96 
e Pain Killer | Acción, Virgin 'The Curse | Aventura - Virgin Play, N/D. | | 
Play, N/D. "Virgin Play- 34,95 € o Warcraft 111 Battlechest | 
o PCMus|J: nesa o The Westerner | Aventura rategia-VUB,S/D. 
- Planeta e Acostini 29, 95 € « Planeta DeAgostini, 29,95 € * World Tour lI Golf | Reedició 
mal AE Tycoon 3 | e Top Gun Combat Zones | , Proein, N/ D. A 
mndadar Vivas Worms 3D | Acción - E | 
Simulador» Virgin Play, 19,95 € -Acdáim N 
. de : cclaim, N/D. 
Nitaio Play N/D. i a 2 Misiones o WWII: Africa Corps || 
a Legend of the Seven ¡ És pena N/D. “Planeta De AgÓstdIO 29, 95 6 
Seas | Aventura, Atari, N/D. : *TwO Thrones || gia- sKtreme Conflict Desert Storm 
eaSuie Selection 3 Friendware, RES la 
sical-Virgin Play-19,95€ o Vietcong Misión Pack | Acción -Ptocin, 19, 950 E 


























jupos tendremos e 
Ip El simulador de Manager de Electro- 
A nic Arts contará con todos los equi- 
il pos de 50 ligas europeas, incluyendo 
las españolas, y más de 30.000 juga- 
| dores reales para conformar nuestro 
equipo y alcanzar los objetivos que 
se nos marquen. «TCM 2004» apare- 
8% ceráen Noviembre. — Pág.96 
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NS Magnífica aventura gráfica al estilo 
clásico. El protagonista, William Gor- 
| don, se verá implicado en una extra- 
ña trama en la que unos inesperados 
asesinatos desvelarán toda una serie 
de acontecimientos. Acción, terror y 
mucho suspense de la mano de 
) Friendware.  Pág.9 
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Y La verdad es que no se han dado mu- 
2, cho detalles, Empire tan sólo ha con- 
firmado que su desarrollo está en 
marcha. Sí sabemos, en cambio, que 
incluirá nuevas zonas de la ciudad, 
así como un mayor número de se- 
cuencias de especialistas, lo que au- 
W gura más espectacularidad.  Póg.9 
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E R hasta el primer cuar- 
to de 2004 Ubi Soft no lanzará el juego, la web oficial ya empieza a 
incluir algo de material acerca del que se anuncia como uno de los 
bombazos del año. Sabemos que se potenciará sobre todo el modo 
multijugador, aunque sin desmerecer por ello lo que le hizo famoso en 
su día:el modo para uno solo.Sino podéis aguantar por más tiempo la 
espera, pegaos una vuelta por la web oficial del juego (www.pando- 
ratomorrow.com) para descargar el vídeo quela compañía francesa 
ha colgado. Verás algunos detalles interesantes. LJ Pág.96| 
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J LABATALLA POR 
| LA TIERRA MEDIA 
El juego de estrategia que a o de- 
sarrolla EA Games contará con las épicas ba- 
tallas de El Señor de los Anillos, que serán 
y recreadas con miles de unidades en panta- 
4 lla. Además, es posible elegir entre combatir 
A ABE ES con los Elfos, Enanos y Humanos, o por el 
¿Quieres protagonizar las bata- contrario, hacerlo con Saruman y Sauron. 
llas entre Humanos y Orcos? Llegaráenelverano de 2004. (1) Pág.96 
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La NINJA TURTLES 

la Los aficionados a los juegos de acción están 
de enhorabuena. Las Tortugas Ninja, que en 
los salones recreativos han protagonizado 
numerosos juegos de lucha, tendrán una 
nueva aventura en la que demostrar que no 
son precisamente lentas. El juego aparecerá 
para todos los sistemas, incluido PC, y ofrece 
partidas a pantalla partida. (E) Pág.96 








Los gráficos dotan al juego del 
aspecto de un cómic. 
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LucasArts retoma un clásico de los años 90, 
«Secret Weapons of the Luftwaffe», para cre- 
arlo que parece ser una continuación. En es- 
ta ocasión sentiremos el placer de pilotar las 
aeronaves más famosas de la Segunda gran 
SON 08 guerra y disfrutar de la magnífica recreación 
Los combates aéreos prometen que LucasArts hace de sus batallas aéreas. 
ser alucinantes... ¿alucinantes? pci a principios de 2004. E) Pág.9 


| 
” Siya estamos hartos de que losj juegos 


“Za de estrategia, como «Sim City» o «Civiliza- 
á tion», recreen situaciones más o menos rea- 
les en nuestro propio mundo, nos alegrará 
iB_ saber que «Space Colony» nos traslada al es- 
Él pacio exterior para convertirnos en admi- 

Aug :  nistradores absolutos de una auténtica co- 
Administrar una colonia espa-  |onja espacial. Lo distribuye Virgin Play y ya 
cial es una tarea compleja. está disponible en las tiendas. E Pág.96 


6000000600 000000000000000000 6000050000000 0000000000000000000000000090900000000000000 .0.0.. 
» ÍA 

ENOR DE | 

SEÑOR DI OS ) Al 

Y L Ke 

(2 

> | Ri 

E-o la KE 





-, UN 


'ORNO | DI 1 REY. 

| Seguimos con . saga de El Señor de los Ani- 
E llos, esta vez con la tercera y última entrega 
de la trilogía, «El Retorno del Rey» que lan- 
zará EA Games hasta finales de año. Esta 
versión se centra en las batallas que se de- 
sarrollan en la película en las que el jugador 
podrá participar encarnando a alguno de los 
héroes de la Compañía. E Pág.9 





El nivel de detalle de las bata- 
llas es realmente asombroso. 


A Y 
¿SABÍAS QUE 


nO 


...la saga de terror creada y desarrollada por Konami, 
llegará a la gran pantalla gracias al esfuerzo del 
productor Samuel Hadida, responsable de pelí- 
culas como “Amor a Quemarropa” de Tony 
Scott, El Director será Christophe Gans, 
quien llevó a la gran pantalla otra histo- ¿ 
ria de terror, basada en un cómic, como , 

| “Crying Freeman” Aún no se conocen ¿A 

Il losnombres de los actores. 





















































Llega la ley seca 


| Juego de Estrategia p . |No,no os preo- 
cupéis, no es que vaya a hab ningún ti- 

| po derestricción en esto de los juegos para * 
PC, es sólo que los chicos de Spellbound 4% 
han desarrollado un curioso juego de (AY 
estrategia con el que nos trasladaremos $ 
al Chicago de los años 30. Eljuego nos ff 
permitirá jugar tanto en la piel de los £ 
mafiosos, como en la de los federales H 
que les combaten. En total, controlare- ** 
mos a cinco hombres cuyas habilidades 
debemos ir mejorando conforme avan- 
za el juego, convirtiéndose, en cierto mo- 
do, en una mezcla de juego de estrategia 
y rol. Lo mejor de todo, en principio, lo 


encontraremos en sus grá- 
ficos 3D en perspectiva isó- 
metrica, que le od de 
una genial apariencia. - 
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iento: Noviembre 2003 
nf.: EsVicin P,, Tel.9178935 50 E [Pág 
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Juego de Estrategia para PC| El clásico juego 
de estrategia de Atari tendrá en breve una 
magnífica expansión con la que potenciar 
aún más sus infinitas posibilidades. De he- 
cho, se han añadido siete nuevas civilizacio- 
nes y se ha aumentado el número de Con- 
quistas en nueve. El número de unidades y 
recursos que podemos utilizar también ha 
aumentado, aunque el aspecto que más se 
ha potenciado ha sido, sin duda, el del 
SY. modo multijugador, donde tendremos 


muchas e interesantes novedades a la 
hora de batallar contra el resto de juga- 
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Las siete civilizacio- 
nes inéditas que se 
han incluido en esta * 


expansión, permiten Sé , Aores de la red. Nuevos ingredientes, en 
la recreación de nue- '% fin, para un juego que ya de por sí es 
vas y más complejas 


un referente en el género, 


Or rrrrrrrrnnrnncrprsnnrrensrsrooncnsrrn ns... noonno.. 


OSlLanzamiento: Octubre de 2003 
Más inf.: Atari, Tel.91 329 42 35 EL) Pág.96 


civilizaciones. -, 
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FREEDOM FIGHTE 
Ala caza del 
comunista rebelde 


Juego Acción para PC | Electronic Arts nos 
propone revivir una de las épocas más ca- 
lientes de la historia, en la que rusos y ame- 
ricanos rivalizaban por hacerse con el con- 
trol militar del mundo. Situada la acción en 
el Nueva York de los ochenta, tomaremos el 
control de un grupo de élite que debe com- 
batir a los fuerzas comunistas que se han in- 
, filtrado en el país. El juego se de- 
sarrolla con una perspectiva en 









Alas órdenes 


¿BEY tercera persona en la que, además 
de nuestra Í | : ld de controlar a nuestro personaje, de- 
unidad de éli- E RAM el beremos hacernos cargo de los inte- 
te, debemos | ía e TR a grantes de nuestro equipo, a los que 
combatiralnú- ¿QA a debemos dar las órdenes pertinentes pa- 
mero uno de los ra llevar a buen puerto la misión. Un 
fantasmas estadou- buen juego de acción, sin más, donde im- 
nidenses: el comu- porta mucho hacerlo en equipo. 
nismo. En fin. Prrrrrrrrrrrrrr rr rr r rr rr rr one rr oro rrrcrorrcorrccrccrrccccos.s. 


OLanzamiento: Septiembre 2003 É3 Pág.9 
Más imf.; Electronic Arts, Tel.91 304 70 91 
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tu propio sable de luz desde el mango al extremo. Y desarrolla tu propio estilo de lucha - con el clásico sable de lucha o el excepcional sable báculo. Luego perfecciona tus habilidades de Jedi 
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Aspecto general que presenta- 
ba el pabellón donde tuvo lu- 
gar el ECTS de Londres 2003. 








La Edición 
coleccionista de 





«XII» de Ubi Soft nos volvió a po- 
ner los dientes largos con su ac- 



























| Commandos 3 es 
lo más IN 

















ción y excelentes gráficos. 
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«Commandos3»  : Conelpreciode | 
goza de dos edicio- :  losjuegos es im- 
nesensulanza- ¿posible hacernos 
miento: una nor- con más de uno o 
mal en caja DVD y dos al mes.¿No 
otra para coleccio- podrían bajarlos 
nistas.¡Bravo! un poquito? ¿Plis? 
| La cantidad dejue- ¿ Aunque es un 
| gosquepresentan : granjuego,elar- 
las compañías en gumento de «Pira- di E UT Y 
estas fechas es gi- tas del Caribe» no : Qs : 
gantesco, Algunos : guarda ningún EC 13. 2003 Las compañias de juegos que 
de ellos, incluso, parecido con la e acudieronpresentaron el mismo 
son auténticos película. ¿No pare- ( rO n ¡ ca d a u n a m u e rte a n u n C ¡ a d e material del E3 de Los Angeles. 
bombazos. ce ado extraño? 
de A pu AS . 5 Pp “ í . 
Como cada a 1ño, se e ebró en el Centro de Ex- visto en el E3 de Los Angeles, con lo que el inte- 
posiciones de Earls Court, en pudo una nue-  rés de la feria se va apagando poco a poco se- 
va edición de la fa del videojuego más im- gún pasan los años.Las principales novedades, 
/ portante del viejo continente, el ECTS 2003.En  entodo caso, se dieron en el campo de las con- 
| la capital británica se dieron cita algunas de las solas, mientras que para PC, lo más destacado 
«HALO» esuno de;  Determinadas compañías más importantes del sector del vi- fue la presentación en Europa de los vídeos e 
los mejores Juegos: compañías japo- deojuego, y decimos algunas, porque siguien- imágenes del esperadísimo «Half Life 2» de Sie- 
de acción en pri nesas Y america- d | t d a d | 41ti E | J U E | s | E3 d L 
mera persona pa: has sjouentiatao- o la tendencia de los últimos años, las ausen- rra. Una vez más, lo mismo que en el E3 de Los 
ra PC,si no el me- do a Europa como cias en el certámen fueron notorias, siendo la a Esperemos que nuevas ediciones, en 
Jor.La adaptación un mercado, no de falta de novedades la tó- años venideros, consigan 
CEsde ADORNOS; segunda sino de nica general de esta feria. enderezar el rumbo del 
do todo lo buena tercera división. e : 
queesperábamos. : ¿Hasta cuándo? Las S9mpartas, 24 gEne: certamen y evitar una El terreno de las consolas estuvo 
ral, se limitaron a preso: E a Muerte que parece del masmovido que el de PC... aun- 
Una nueva plata- Juegazos como tar lo que ya habíamos todo inevitable. **: que no mucho. 
[  formaaparece en «HALO» pierden o 
| el horizonte gra- parte de su encan- A O A O o0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000001 
cias al gigante No- to porque sus re- | | MAY 
kia. N-Gage es quisitos mínimos po 
consola, teléfono, están a años luz MA PANA E LORA Ma “PF? a e w 
reproductor de de lo que real- y Ea A YD UNA NA 0 y a Y Ia $e A ET Ad-Tal» 
2 s y. IU Y IAVWAV el AN AY IM | 1 | Il LL 0) AL UN AL (a 
MP3 y vídeo, y ra- mente necesita Go JAY ww UL, IN IVUIA IS o | 
dio. ¿Le falta algo para funcionar mí- | e ed 
| aestamaravilla? — ¿ nimamente bien. Ese es el número de copias originales que FX Interactive ha vendido hasta 
| la fecha de su pack MultiEstrategia, en el que se engloban tres magníficos jue- 
| gos del género. La Edición Oro de «TZAR», «Imperivm» y «Real War — Rebelión 
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| OS q ' sí en Rusia», componen este atractivo pack cuyo precio de venta es de apenas 


19,95€. ¿Aprenderán las demás compañías que el camino es bajar los precios? 
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¿QUÉ CAMI 
Elige entre las e mpañas de LUZ u OSCURIDAD ANO 


di 


del inframundo o terrestres. Con cientos de armas y magias 
¿serás capaz de dejar todo devastado?» 


ENT DANS 
ON TOA 
NAS 
= MÁS DE 100 ARMAS Y MAGIAS. 
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1! HERCULES PHROPHET 
Nace la primera pantalla TFT Pág:96 espe- 
cialmente diseñada para jugar. Su reducido 
tiempo de respuesta, apenas 20 milisegun- 
dos, evita las incómodas estelas que se ge- 
Ae neran cuando la imagen cambia o se mue- 
Hercules ha creado el primer ve rápidamente. Saldrá a finales de año y el 


monitorTFT para jugar. precio está aún por confirmar. 6%) Pág.96 
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Y ENQ DC 3410 

d PEO a poco va imponiéndose la lógi- 
ca y primando el uso de las baterías de Li- 
tio-lon frente a las pilas recargables. Al me- 
nos, esa es la apuesta de la cámara DC 3410 
de BenQ, capaz de proporcionar 120 minu- 
tos de autonomía. Entre otras cosas, permi- 
te capturar vídeo, utilizarla como grabado- 





La cámara de BenQ cuenta con ta de bolsillo, hacer puzzles con nuestras 


una batería de Litio-lon. fotografías y tiene tres Megapíxelés. Pág.96 
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) Slot AGP 8x Pág. cba de banda de 
3,2 GB Pág:96 Bor Eo hasta 4 GB de 

¡ Pág 036 8 a 400 MHZ BEBES en 
9:96 , conexiones USB 
19:96 y 6 canales de audio para conec- 
tar od 5.1. Esas son las poderosas 
razones de la nueva placa 7VT600 de Gi- 








Placas base de un rendimiento gabyte, para procesadores AMD, cuyo pre- 
increíble para AMD. ¿Te atreves?  cioesde99,90€. E) Pág.96 
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E E DE SONY 
Sony E sus nuevos monitores TFT 
Pá9:96 de 15,17" y 19”El modelo de 15”tie- 
ne una resolución de 1024x768 píxeles 
Pág:96 , mientras que los de 17”y 19”alcan- 
zan los 1280x1024. Incluyen tecnología Eco 
A de Sony, que minimiza la fatiga visual y su 
Los nuevos monitores sde Sony precio es de 395€,599€ y 879€, y si lo 








reducen la fatiga visual. queremos en negro, 30 € más. Él) Pág.96 
KE TERRATEC 
«Y AUREON 7.1 SPACE 


TerraTec comienza por fin a desarrollar tar- 
jetas de sonido 7.1, como esta Aureon 7.1 
Space, a la que podremos conectar 2,4,6u8 
altavoces. Permite grabación y reproducción 
de 24 bits y soporta estándares como EAX 
2.0 Pág.96, A3D o DirectSound 
La primera tarjeta 7.1 de Terra- «Saldrá a finales de año y todavía no 
Tec con tecnología 4G. se ha confirmado su precio. E%) Pág.96 
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Los periféricos 
que vienen 


El pasado mes de Septiembre, Creative Labs 
reunió a la prensa especializada y a los ca- 
nales de distribución para mostrarles los 
nuevos productos que formarán el catálogo 
de la compañía esta nueva temporada que 
se inicia. El encuentro tuvo lugar en Ando- 
rra, donde disfrutamos de un magnífico pai- 
saje y de la amabilidad de unos anfitriones 
que, en una breve presentación, nos mostra- 
ron las novedades que disfrutaremos próxi- 
mamente. Nos sorprendieron gratamente 
las tarjetas gráficas y los nuevos sistemas de 
sonido 7.1, así como la nueva gama de te- 
clados y ratones que la compañía ha desa- 
rrollado, pero se vieron productos para to- 
dos los gustos y necesidades, y a precios 
realmente ajustados. 


TIERRA AAA RIAs rr AAA aaa rss 9 


Más información: Creative labs, 
Tel. 353 1143800 20 ES) Pág.96 


REATIVE INSPIRE 7.1 








El pirineo andorrano fue el marco elegido 
para la presentación del catálogo. 


La perfección del Sonido 3D 








Creative presentó el conjunto de altavoces Inspi- 
re 7.1, cuya demostración convenció a todos los 
presentes de las ventajas de este tipo de sistemas 
frente a los 5.1. Cuenta con soporte para los es” 
tándares Dolby Digital EX Pág.96, DTS ES Pág:96 y 
DirectSound, siendo compatible con las tar- 

jetas 7.1 de Creative. El mando a dis- 
tancia cuenta con la nueva cone- 
=xión M-PORT para enganchar 
directamente un reproductor MP3 
” Pá9:96 y escuchar la música por los 
” altavoces. Emula el sonido 7.1 a partir 
de fuentes de audio 5.1 ó 6.1.Su precio 
recomendado es de 1498, IVA incluido. 


D4 









Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Creative labs 
El) Pág.96 Tel,353 1 1438 00 20 


CREATIVE DESKTOP WIRELESS 6000 


Raton y teclado 
sin cables y enredos 








. Uno de los productos más destacados que pre- 


sentó Creative fue este conjunto de teclado y ra- 
tón inalámbricos. Este tipo de dispositivos no 
son una novedad en el mercado, de hecho su 
uso está cada día más extendido. Pero sí lo ajus- 
tadísimo de su precio, ya que Creative ha logra- 
do situarlo en apenas 59€, y todo ello con la 
enorme calidad que la compañía imprime a to- 
dos sus productos. Bajo su elegante aspecto nos 
encontramos con un teclado con 19 teclas adi- 
cionales, 10 de ellas programables, y un ratón 
óptico de 800 ppp. de resolución.El área de fun- 
cionamiento es de 360 grados y 1,8 metros. 
OLanzi amient o: Ya disponible 

Más información: Creative Labs, 

Tel. 353- 14380020 6) Póg38 




















¡AS NA VA to lO 
at OSA 
para devolver la gloria al Imperio. 
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C CD-ROM RA) 28-octubre-03 


Gladiator: Sword ot Vengeance 'M and Ace em BELO E NES AOUON O DO NS by Acclaim Studios A UTA TAN 
TOO INGA the Xbox logos are cither registered trademarksor trademarks of Microsoft Cor IRON TAO IONES 


and are used under licence from Mie Ue ES Station and PlayStation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment S www.acclaim.es 
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Todas las estructuras que aparecen en las distintas Los barcos son imprescindibles para el transporte y El descubrimiento de la pólvora será la panacea 
épocas son completamente destruibles. desembarco de unidades, además de rápidos. para acabar con múltiples enemigos a la vez. 


Estados Unidos posee un de- Corea goza de muy buenaeco- Alemania posee un poderío es- China sabe muy bien como sacar — Inglaterra es muy sólida tanto 
moledor potencial bélico y una nomía, con unidades muy baratas pectacular tanto en aire como en partido a sus recursos, aunque en el Medievo como en la Primera 
fuerte economía en el siglo XX. aunque algo flojas. tierra. Es el enemigo a batir. militarmente es algo pobre. y Segunda Guerra Mundial. 
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La infantería pesada es idónea para 
destruir las barreras de contención. 







































































El asalto a una guarnición necesitará de 
2 un meditado planteamiento. 
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La caballería es la mejor baza 
contra los arqueros. 
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Cada nación posee un héroe 
que la conduzca a la victoria. 






















E. Ampliamos la acción para 
| ; d contactar con las unidades. 


ESTRATEGIA * La guerra existe desde que el 








UN MILENIO DE HISTORIA a ICA ANTE NUES STROS OJOS 





hombre es hombre, además de bestia. Usando 
la última tecnología, «Empires» nos propone 
un viaje a través de 1000 años de historia de 


esde principios del Me- 
dievo hasta la Segunda 
Guerra Mundial han pa- 
sado 1000 años, en los que el 
hombre evolucionaba en las ar- 
tes, pero también en la guerra. 

Con «Empires Los Albores de la 
Edad Moderna» conoceremos 
las tácticas de batalla usadas por 
diferentes naciones como China, 
Corea, EEUU o Alemania lo largo 
de su historia. Mediante un mo- 
do para un jugador tendremos 
que crear un sólido imperio ca- 
paz de sobrevivir a los avatares 
históricos, con sus unidades y 
héroes característicos, desde la 
Edad Media a las grandes gue- 
rras del siglo XX. 

Las batallas se realizan en tie- 
rra, mar y aire, comportándose 
las unidades en cada elemento 
de diferente manera. El espacio 
aéreo, como es lógico, no será 
campo de batalla hasta los tiem- 
pos en que se produjo la inven- 
ción y desarrollo de la aviación. 

En «Empires» situaciones co- 
mo las estadísticas de cada ban- 
do, afectan enormemente al de- 
sarrollo, tanto como crear un 
monumental ejército, y tendre- 
mos que ser nosotros los que or- 
ganizando a nuestros soldados 
encaremos la batalla. 

La cantidad ingente de unida- 
des a controlar puede suponer 
un problema para los jugadores 
menos expertos. Sin embargo, 
gracias al entorno en tres di- 
mensiones y al mapa en panta- 








industria bélica en diferentes naciones. 





lla, todo será tan sencillo"como 
colocar las unidades y mandar- 
las atacar con un único clic. 


VALORACIÓN 


Los creadores de «Empires» son 
los mismos de «Empire Earth», 
de ahí las significativas y múlti- 
ples semejanzas. Sin embargo, 
las novedades aportadas no sólo 
se aplican a los 1000 años en lo 
concerniente a armamento y na- 
ciones representadas, si no en el 
propio desarrollo del juego. 

Se ha puesto mucho empeño 
en equilibrar unidades y ejérci- 
tos, procurando hacer de cada 
uno una experiencia diferente 
en aras a potenciar la jugabili- 
dad y elevar la diversión.No sólo 
se persigue ofrecernos un juego 
muy completo, si no poner a 
prueba continuamente nuestras 
capacidades como estrategas. 

Por supuesto, el modo multiju- 
gador dará otro aire a las bata- 
llas, ya que nos permite medir- 
nos a otras siete personas, con la 
que podremos crear alianzas y 
unir los respectivos ejércitos pa- 
ra acabar con los enemigos. 

«Empires los Albores de la 
Edad Moderna» viene cargado 
con un nutrido catálogo de ejér- 
citos, unidades y hechos históri- 
cos que harán las delicias de to- 
do tipo de jugadores, desde los 
que están aprendiendo hasta los 
que dominen a la perfección la 
estrategia en tiempo real. Es 


LO QUE HAY QUE SABER 


DE LANZAMIENTO: FINALES DEAÑO ISTRIBUIDOR: PROEIN: 


DO: 44,95 EUROS 0 479 Pas) EEN 
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| PRIMERA TENBROTET Era 


: MES PROBADA: Beta en inglés 


e UN 


Resulta perfecto lo completo de este juego que nos permite elegir una nación 
y convertirla en imperio por medio de las armas. Un milenio de historia bélica 
en el que no faltarán acontecimientos reales y diversión Ri 


' | ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Acabar con las baterías antiaéreas son el princi-  Elbrillante apartado gráfico sirve de soporte para  Lainteligencia artificial está muy conseguida, los 


pal objetivo de nuestro escuadrón. recrear la dureza y tensión de una guerra. 


El ejército ruso reorganizad rá arecuperar 
Estalingrado y abrirse paso hasta Alemania. Sus Mose 
Nagan son toscas pero eficaces contra el enemigo nazi. 


MATAR TT 


Los americanos desembarcan en Normandía para li- 


berar a Francia del yugo nazi. La Thompson 1928 es su ar- 
ma principal, capaz de alcanzar una velocidad de 128 m/s. 


compañeros nos cubrirán las espaldas al movernos. 
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Los británicos defendieron bien su espa- 
cio aéreo y se unieron a la contraofensiva 
aliada. Su fusil Enfield Mk1 es muy fiable. 

































































El realismo es total y los destrozos 
¿  sonproporcionales a la explosión. 


a 
Al apuntar, el tiro es más certero pe- 
ro ralentiza nuestros movimientos. 





Las trampas son difíciles de evi- 
tar, pero siempre hay solución. 





La culata del arma servirá para 
noquear a más de un enemigo. 


+ Saber aprovechar el escenario es 
parte fundamental del arte de la guerra. 


LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL ESTÁ DE MODA 


Call of Duty 


ACCIÓN - Regresamos al escenario de uno de los 
capítulos más sangriento de la historia de la 
Humanidad: la Segunda Guerra Mundial . Un 
soldado en medio del horror de la balas con 
órdenes que acatar y un escuadrón a proteger. 


a Segunda Guerra Mun- 
dial es el conflicto más te- 
rrible y decisivo que nos 
dejó el siglo XX y una de las pá- 
ginas más vergonzosas de la his- 
toria de la Humanidad, escrita 
con la sangre de millones de vi- 
das perdidas. En los últimos años 
también se ha convertido en el 
marco más utilizado por los jue- 
gos de inspiración bélica, alum- 
brando sagas como «Medal of 
Honor», que tratan de recrear las 
batallas y escenarios donde se 
produjeron las luchas más deci- 
sivas o encarnizadas. En este 
sentido, «Call of Duty» sigue la 
misma línea, de hecho hay algu- 
nos integrantes del grupo de 
programación del “Medal” aun- 
que aporta su propia visión. 

Veremos la acción con los ojos 
de soldados de diferentes na- 
cionalidades, americanos, britá- 
nicos y rusos, a través de 24 
arriesgadas misiones en las que 
trataremos de sobrevivir con 
nuestro escuadrón. El aspecto 
cooperativo es la piedra angular 
para llevar a cabo las misiones y 
salir vivos del infierno que cons- 
tantemente nos rodeará, pues 
que se sepa jamás un hombre 
solo ganó la guerra. 

«Call of Duty» nos llevará por 
escenarios especialmente casti- 
gados por la guerra, desde la 
campiña francesa a Estalingrado, 
y de ahí hacia objetivo final: to- 
mar Berlín. Los combates y esca- 
ramuzas que se sucederán en 
estos frentes lograrán ponernos 
los pelos de punta por su realis- 





mo y crudeza. Todo cuanto ve- 
mos o escuchamos ha sido idea- 
do con la intención de sumergir- 
nos hasta el cuello en el horror 
de la Segunda Guerra Mundial. 


PAS 1 0 Ni 


La demo que hemos podido ju- 
gar resulta un espectáculo visual 
y jugable que nos ha dejado sus- 
pirando por más. Destaca la ma- 
ravillosa puesta en escena que 
nos presenta en mitad de un pa- 
norama desolador surcado de 
cientos de balas que silban a un 
palmo de nuestra cabeza, bom- 
bas que estallan cada segundo y 
gente muriendo sin cesar. 

Las armas son variadas y se 
manejan de diferente forma ca- 
da una, por lo que siempre habrá 
que acostumbrarse a las peculia- 
ridades del arma que recojamos. 
Y éstas no faltarán, ya que cuan- 
do un enemigo muere dejará su 
ametralladora para que poda- 
mos usarla.Vamos, como sucede 
en un enfrentamiento real. 

El escuadrón nos apoyará en 
todo momento y nuestro capi- 
tán no dudará en darnos las mi- 
siones más peligrosas. Esto no 
mermará la acción ya que nues- 
tros compañeros en principio no 
tienen muy buena puntería, y 
nos corresponderá a nosotros 
todo el trabajo sucio, 

«Call of Duty» nos dará muchas 
horas de diversión, y gracias a la 
intensidad de los combates vivi- 
remos el realismo y crudeza de la 
Segunda Guerra Mundial.“ 
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VERSIÓN PROBADA: Demo en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 

















odos los principios son 
difíciles, salvo si hereda- 
mos la boyante empre- 
sa de papá, y el de un sencillo 
navegante no podía ser menos. 
Pero el mar puede convertirse 
en una buena fuente de nego- 
cios, lícitos o ilícitos, y una vez 
que nos hagamos con nuestro 
propio navío podremos poner 
rumbo hacia un futuro de afa- 
mado comerciante o temido pi- 
rata. De hecho, el juego permite 
llevar una doble vida, pero habrá 
que conducirse con cautela pues 
la gente no vería con buenos 
ojos a un empresario que por la 
noche se planta el parche en el 
ojo y se dedica al pillaje. 

Como comerciante, nuestro 
negocio principal consiste en 
comprar y vender las materias 
primas que necesiten en la ciu- 
dad, e invertir el dinero ganado 
en comprar más barcos y am- 
pliar nuestra red mercantil. 
Mientras, el pirata se gana el pan 
abordando navíos, saqueándo- 
los y apropiándose de su carga 

para venderla al mejor postor. 
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«Patrician lll Imperio de los mares» es una revolución en toda regla repleta de mejoras y nuevas inclu- 
siones que realzan una saga de calidad. Mar y negocios, unidos en un título de estrategia muy divertido. 








Los enemigos acechan en el 
mar, y también en tierra firme... 
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Una visita al mercado de la ciudad es la vía más directa para 
saber qué materias primas hacen falta. 





VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 





2 Imperio de los Mares 


ESTRATEGIA - Espiritu de comerciante o alma de 
bucanero, he ahi la cuestión, aunque en el 
fondo lo importante será tener la bolsa bien 
llena de oro y una elevada reputación. 








«Patrician Ill Imperio de los Ma- 
res» presenta bastantes noveda- 
des respecto a sus antecesores. 
Se han incluido nuevas ciuda- 
des, barcos y posibilidades de 
comercio, y además un nuevo 
motor que gestiona en tiempo 
real miles y miles de sucesos. Es- 
to amplía notablemente la capa- 
cidad jugable de este título, ya 
que las situaciones pueden ser 
de lo más variopinto. 

Si conseguimos llevar nuestro 
emergente emporio a la cúspide 
podremos presentarnos a go- 
bernador, ganando así nuevas e 
interesantes misiones que nos 
servirán para amasar más fortu- 
na, aunque no debemos descui- 
dar nuestro nivel de aceptación 
entre los ciudadanos. 

«Patrician 11! Imperio de los 
Mares» promete muchas horas 
de diversión gracias a la miga 
que contiene. Además estará 
completamente traducido al es- 
pañol, cosa que viniendo de FX 
parece ya obligado. 3 
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Sialgo destaca alas primeras de cambio, son las nue as opciones luida 
-de jugadores. Además, saldrá en castellano, lo que asegura su rotundo éxit 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Una joven y floreciente ciudad de Houston goza ahora de buenas 
comunicaciones gracias a nuestra inversión en kilómetros de vía. 





Los datos económicos nos 
tienen en vilo constantemente. 
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Se agradece mucho la posibili- 
dad de modificar el escenario. 


space Colony 


ESTRATEGIA» El espacio es el marco perfecto 
para las ambiciones expansionistas del ser 
humano, pero está muy lejos y uno se siente 
solo y ¡oh, dios mío estoy enloqueciendo! 


n futuro no muy lejano 

parece que la humani- 

dad dispondrá de colo- 
nias espaciales y se necesitará 
personal de mantenimiento, co- 
lonos y; por supuesto, dirigentes 
que pongan orden. 

En «Space Colony» estaremos 
al mando de una colonia espacial 
y de sus ocupantes, y nuestra mi- 
sión será velar por el buen fun- 
cionamiento de todos los apara- 
tos y el equilibrio emocional y 
psicológico de los 
colonos. 


Los colonos deben procurarse 
comida, oxígeno y energía para 
sobrevivir en la estación espacial, 
pero como son bastante perezo- 
sos tendremos que incentivarles 
con comodidades, por ejemplo 
buenas camas, y lugares de ocio 
como pistas de baile para que se 
diviertan y relacionen. 
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La fusión de géneros está de mo- 
da y subiendo, como demuestra 
un juego de las ca- 
», racterísticas de es- 
te «Space Colony». 
Estrategia y 
simula- 
ción al 
ES más pu- 
Y ro estilo 
«Los Sims» 
es la apuesta para 
mostrarnos cómo 
podría desarrollar- 
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nes como entorno de juego. Aho- 
ra, disfrutaremos de un mayor 
control sobre el escenario, pu- 
diendo modificarlo a nuestro an- 
tojo ya sea por cuestiones prác- 
ticas, como acometer una 
elevación del terreno para per- 
mitir el tendido de las vías, o me- 
ramente estéticas, ya que podre- 
EN mos plantar árboles con el fin de 
embellecer el paisaje. Además, se 
han añadido numerosas locomo- 
toras y posibilidades de negocio 
para amasar más di- 
nero, lo que au- 
lo. Jura Un au- 
mento de los 
retos y la di- 
versión para 
los futuros 
magnates de 
a industria del 


Railroad Tycoon 3 


ESTRATEGIA + Un pais joven con una economía en 
expansión necesita comunicaciones entre sus 
ciudades. Y la pujante industria ferroviaria está 
preparada para sembrar EE.UU, de vias. 





os primeros tiempos del O 
ferrocarril americano con ese mn 
aquellos entrañables La principal novedad que hemos 
y primitivos “caballos de observado a primera vista en es- 
vapor” son el tema princi- ; ta tercera entrega de la saga 
pal de «Railroad Tycoon 3». «Railroad Tycoon» es la 
Nuestro objetivo será le- aparición de las tres 
vantar un imperio ferrovia- ' dimensio- 
rio en un vasto espacio a 
cubrir, los Estados Uni- 
dos, montando una 
red de ferroca- 
riles que co- 
necte sus prin- 
cipales ciudades. 
Por supuesto, po 
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corridos entre ciudad y cit 
teniendo en cuenta la orografía 
del terreno que vamos a cubrir 
salpicada de lagos y bosques 
enormes. Una vez conectada las : E | La este fía | 
dos ciudades tendremos que ele- MN. el manejo y también en la espectacularidad del entorno. Las 
gir entre más de 40 locomotoras MES parecen sufi ra mat 
y creartoda la infraestructura pa- 
ra ofrecer un servicio completo. 















VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia - 
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Son 24 misiones y más de 100 
estructuras diferentes. 


La llegada a la base espacial 
ii ds se realizará a bordo de una nave 
Salas para charlar o camas hacen más cómoda la estación espacial. 


interplanetaria. 
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se el proceso de colonización de 
planetas. Tendremos 24 misiones 
para situar bases y nada menos 
que 20 personajes para manejar, 
y volvernos locos con sus exigen- 
cias y excentricidades. 

Un simpático título que mezcla 
géneros acertadamente y pro- 
mete horas de diversión ante el 
intento de colonizar los planetas 
que nos toquen en suerte. + 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en Castellano | ñ ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Ford Racing 2 


VELOCIDAD « Un museo rodante de automóviles 
legendarios listo para salir a la carretera que 
abarca desde joyas del diseños de mediados 
del siglo XX a los últimos prototipos. 


on motivo de los 100 

años de historia cumpli- 

dos recientemente por la 
legendaria marca americana de 
coches Ford, Empire ha querido 
rendir un homenaje a sus mode- 
los más emblemáticos. 


Ls 


0 


Leyendas vivas que tendremos 
que domar sobre el asfalto de las 
diferentes competiciones inclui- 
das en el juego. Por supuesto, es- 
tos desafíos ofrecerán apasio- 
nantes duelos entre modelos de 
Ford de similar cilindrada. 
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Los programadores han puesto 
gran celo en que cada vehículo se 
conduzca respetando su mecáni- 
ca y prestaciones originales. A 
medida que ganemos competi- 
ciones, iremos abriendo nuevos 
coches y carreras. 





Ford encontrarán en este título 
un completísimo museo del pa- 
sado, presente y futuro de esta 
emblemática marca. En total se 
ponen a nuestra disposición más 
de 30 vehículos, lo que dotará al 
juego de gran variedad pues 
querremos conducirlos todos. 

En cuanto a los modos, la co- 
lumna vertebral del programa, 
tenemos siete diferentes que da- 
rán diversión para rato. 

«Ford Racing 2» encandilará a 
los fanáticos de Ford, pero tam- 
bién a todos aquellos jugadores 
que disfrutan de un buen juego 
de velocidad con montones de 
coches. ': 


Pai 


Las carreras en circuitos ovalados están también presentes en 
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«Ford Racing 2». ¡Cuánta variedad de modelos! 





FECHA DE LANZAMIENTO: OCTUBRE DE 2003 DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 PRECIO ESTIMADO: 29,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 AÑOS OTRAS VERSIONES: P52 Y XBOX 








o con ur 


EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: NO DISPONIBLE 


io Ms 0 Mi 
ica y abundancia de 
ed A 4 


O aa o En 

- sistema pa rir nuevos modelos sera ganar carreras, 10 que In 
E d Patada A orion CR 
q a 


y 


e 





Circuitos, coches y carreras aptas para degustadores 
de un clásico de la industria del motor, la Ford. 
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Microsoft Flight 
Simulator 2004 


SIMULACIÓN + La edición 2004 del simulador de 
Microsoft celebra dos cosas: un siglo de 
historia de la aviación y 20 años de la saga. 


icrosoft, más que es- 
forzarse con esta nue- 
va edición de «Flight 
Simulator», ha querido hacer un 
juego para recordar. Para empe- 
zar ha optado por dividir el simu- 
lador en dos partes que recogen 
la aviación histórica y moderna. 

Los programadores han puesto 
especial énfasis en recrear a la 
perfección los 23 modelos de 
aviones que aquí se presentan y 
el entorno en que surgieron. 

Por supuesto, detalles como el 
pilotaje o las características de 
cada uno varían y se ponen cla- 
ramente de manifiesto, ya que en 
este simulador prima el realismo 
por encima de los gráficos, 

El entorno se ha mejorado sus- 
tancialmente gracias a la in- 
clusión de un 
nuevo siste- 
ma at- 
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mosférico completamente realis- 
ta o la mejora del interfaz. 

Los datos abrumadores a los 
que nos tiene acostumbrado es- 
te juego se superan en esta en- 
trega: 24.000 aeropuertos repar- 
tidos por todo el mundo, una 
extensísima base de datos de to- 
rres de control con las que poder 
interactuar y la recreación a esca- 
la de las ciudades más mportan- 
tes del mundo. 


tí- 
tulo con solera. «Microsoft Flight 
Simulator 2004 Cien años de 
Aviación»  €s, 
ante to- 




















El nivel de detalle observado en las cabinas es digno de mención. 


do, un juego espectacular dise- 
ñado especialmente para disfru- 
te de los románticos de la avia- 
ción, que podrán pilotar modelos 
auténticos creados desde 1903, 
El sistema de control mejorado y, 
por supuesto, la recreación de 
todos los aviones y nuevos ele- 
mentos como las cabinas, harán 
de este juego una edición real- 
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El Wright Flyer fue el primer 








biplano y cuenta ya 100 años. 











Los efectos atmosféricos tie- 
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nen una mayor presencia que 
en anteriores entregas. 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: MICROSOFT 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 PRECIO ESTIMADO: 69,95 EUROS (11.639 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11 450/ 128 MB 





VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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+ 60 misiones. 

+ Únete a una de las tres facciones: 
los Estados Unidos, la Alemania imperial 
o la Liga de las Naciones Libres. 

+ Acción cinematográfica en tiempo real, 

+ Comanda y controla a través de la voz tu navío 
con un micrófono. 

+ Meteorología y entorno con evolución 
en tiempo real. 

* Los efectos del océano y la física de los vehículos 
responden a las condiciones meteorológicas. 

e Misiones dinámicas basadas en 
las prioridades estratégicas. 

e Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios 

Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc. 
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Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 










COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conettados a internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


les son los vencedores en cada número. 
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ala victoria definitiva, 








CÓMO SE JUEGAO 


«Endave» nos ofrece la posibili- 
«ded de elegir entre dos bandos 
rnay diferentes.La facción elegi 
LE poe y y da, ya ses buena o mata, 1105 
TL NE conduce hasta dos srgumentos 
Sus cuetabades o: ; QUe poseen UN mismo escerli- 
a tio, hero que se separan en el ob: 
jetivo defas misiones. 





; ASUBEJURÍA PASO A PAÑO: PERSONAJES, PRRTRECHOS Y ENPUIGOS 


débiles en los ataguas cuerpos cuerpo, Poreso, md dato 


Enemigos ton variopintos romoeste harán Je nosotros car- 
1 ne picada. Para evitarlo, nada mejor que saber mantener tas 
distancias y utilizar toda fa magia y fuerza para vercerlos. 


másimpertante esno dejarse rodear hunta por 






Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 


mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 






























supervivencia, ¿Qué bando elegiremos para 
controlar el Enclave del poder y la fortlina? 
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y Los n2gos y hechicarós son terriblemente. y El pea del guerrero viene dado cuajo 
2 3 tarros tina poción de curación. Nos dará 
poseen campos de defensa que gastan maná. tuerz para ser cazando enemigos. 


qa ul sistuma de lucha es muy simple, lo 5 inuchas misiones no estaremos solos ante 
ef fruel enemigo, El guión nos brinda compañe- 
varios enemigos... ú taerémos como chinches. ros ddgran ayuda durante algunas fases. 





S , 4 La forma de jugar y el modo de 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos 


cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal, 


de una serie de pantallas nume- ASI SE JUEGA, A PASO. 


radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 





clave». Un título que presenta 
un férreo guión que cambia 





El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


CLAVE 


ACCIÓN» Hace mucho tiempo el bien y plmal 
se enfrentaron en una batalla por la 





CÓMO SE JUEGA 


«Enclave» nos ofrece la posibili- 
dad de elegir entre dos bandos 
muy diferentes. La facción elegi- 
da, ya sea buena o mala, nos 





Algunas imágenes del juego ne- | 
cesitan de una explicación más deta- | 






a manida guerra entre e 
bien y el mal es la carta 
de presentación de «En- 







según el bando que haya- 
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COMENTARIO DEL JUEGO 





RESULTADOS DEL TEST 
y Enclave 
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llada para analizar un dato, o recurso, 
importante que tenemos a mano. 
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Fodlos dos:aiwodes de ppiezienicia 


libros hutugedo repr do stos del iarupolto JANO ro 
rica y ls 


El juego brindará incentivos a todo el que El apartado gráfico de «Enclave» esnotable y ; abíado»3 Dieblmpalr mear eat lorenie la 


avance ato largo y ancho de sus fases. Una de enlas secuencias se hace patente gracias a efec A 


ellos será ta adquisición de quevos personajes. tos, diseños y modetos realmente logrados, 





Para que sea más Fácifintrodudmos en la his- 


Las dos campañas nos Neyarán hasta lugares 
realmente mágicos. jugando a ser buenos, «En- toria, el mapa nos muestra todos fos puntos del 
dlaver nos llevará hastalas puertasdelinfierno. — camino que forman parte de nuestra aventura. 


trolado. Ás, ue mugo contaré Grálicamentesuenta con unos 
con diferentes armas que ue a 
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querera, y por supuesto en el A 
cuespo a cueipo tiencias de per Ratón: 
der, siendo a distancia un pelt- : LE Eguierdo: 
grasa enesmego qe ias a $us 1e- Alaqhe A 
mibles conjeros mágicos. y Botón Derecho: 
Enlosmomemtos en queries Acción Deferisa 
va sold buje peligrosos pete d 
ESE de qq 


cuperarla ublzaado portones. 
Estas se encuadra disenáinadas 
por el escenario y podremos 
usarlas cuando necesitemos un 
empujoncito para peles:. 





1) Comblardearma 





tiencia, Sande tantes telas corto para leriros 

N a se 
VALORACIÓ enentigos $ opan  entensión durante un bres ra 
«Ence tiene podersar y en nURBSTO deci coda fase £o,rienteas intentamos acceder 






dentesrazones visuales para son w hay mr 
ventiiees vo Aula seque bno- 
ma, el aspecto de juego, se 
desarrofio, acompaña con muy 
buenasideas a ls cahdad genená. 


¿EFIIOOS PERIDAS Y ESCOMATTOS (a 
da vexmás benitas, 

Lo realmente genial de este 
juego es lo completa que resul. 
ta Sen dove las hases a 
de persorajes dle dl 
y dos campañas qu 
Mismo universo pe 
Tal vez su únicofpere” vés deojos distinto 
ses que este gitema «Endavew ofñece más de lo que 
se repilke alo parece y aunque no pasará de 
largo yfancho ser una guata sorpresa, os $eco- 
del juego aun- —— mendable darle ma oporzuni- 
que En un dadsios gustan dos mundos Fan. 
principio pue- —— tásticos y los mamporros. 4 
> de parflemos 
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Y es ques 
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RESULTADOS DEL TEST 
Enclave 


Ka A visrribUIDOR: Atarl 
TEL. INFORMACIÓN: 11 329 42 35 FAX:91 3292100 
PRODUCTOR: Consplrancy Entertalner 
DESARROLLACOR: Starbraere 

OTRAS VERSIONES Xbox 
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ADAM MICOMENDADAS EMINEM 
d  ADUCUADO PAÑA1 Todos los niveles de experiencia 








COMENTARIO DEL JUEGO 
| «Lnclovon recoge lo mejor de los clásicos del“oxamporto fantástico” omo 
o ablader y «Diablo» para mejorar notablemente la ambientación y las 
eloses de personajes disponibles, Dadle now oportunidad! 







¿CALIDAD DEL JUEGO 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


O Direcciones de Internet  £% Pág.96 
LA Trucos y Guías Pág.64 
rd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 































Además de los 
datos de distri- 
buidor, edad, etc. 
la tabla está 
acompañada por 
un concreto co- 
mentario que re- 
sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 






Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 


Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos o 
les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC, 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un '3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,00', El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 

13% .Deahíel 8,31 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


1 Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


E Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 1281 PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


7 Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


ON + A 


0) 


UN 


UE 





| ¿Indica espacio necesario en disco? 


VERSIÓN COMENTADA 


IES 





RESULTADOS DEL TEST 
Enclave 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX:91 329 21 00 
PRODUCTOR: Conspirancy Entertainer 
DESARROLLADOR: Starbreeze 

OTRAS VERSIONES: Xbox 


DOLLAR IA RA soso 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


| COMENTARIO DEL JUEGO 
«Enclave» recoge lo mejor de los clásicos del'mam porro fantástico” como 


S «Blade» y «Diablo» para mejorar notablemente la ambientación y las 
clases de personajes disponibles. Dadle una oportunidad! 










Ne Porcentaje | Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL A 











A mM 
Gráficos A ed A 831 
Nivel de detalle de los personajes _ pao A 
Nivel de detalle de los escenarios / entomos — |. 
Animación / Movimientos de los personajes — |. 
Efectos especiales | 

















Musita. 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 


Periodo de SH Laje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 

Realismo 

Intensidad 
| Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


[Gtia 


| Más que suficiente 
Bastante alta 


A lle Jai a pu 
















¿| Conerrres apreciables 





lébno de asistencia técnica 
: uda en internet 





A de la primera instalación o 2% | Arranque automático 
ASI (1,97 Gigabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 
¡ en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


[eu (EDESA) | 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE sono, 10,00. 
5,21 
E 10,00 | 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color Ei a 
Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS Bm 


Variedad de elementos del juego (comprobado)! 2% 




















EOPSaTES de guardar partida (comprobado) 

' Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

- Número máximo de jugadores (en el mismo 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
CE 
Corrección negativa 


2% | En momentos concretos 
| Teclado-Ratón 









e 


Suficiente 


Precio ET por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 7,82 =5,11 =Suficiente 
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TR NAS 
AMARA NR ARS 
AAA 
IMAN NR 
NT MON AS 
AIM AMAR 
prenda el manual o el servicio técnico, acudir 
ENT 


MLN AR NS 
MANAGE 
estado de desarrollo de losjuegos.Con“Alfa"nos 
ATINA NARRA 
EMIR RINA O 
gos que aún están a falta de algunas opciones y 
que no se pueden considerar 100% ”Finales: 


OTROS DATOS .. 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos ”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De9,01a10 NS 
De7,01a9 Me 





De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 
De0a1 


PRECIO/CALIDAD 


BH Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test.El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad, 





E PRECIO/CAL DAD Suficiente 


PA 


Precio (recomendado por el distribuidor) 39,95 € (6.647 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,82=5,11 = Suficiente 





a hasta 2,65 A 





IAS ENE! Men 
3,32 hasta 4,42 Bien 
4,43 hasta 6,63 Suficiente 
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CONSEJOS DE MARINES 
lll "IE NT 


e 
dE 


os restos de una masacre podemos obte- (AA MO "E Algunas naves aterrizan por lo que podre- 
ner nuevo armamento. Como los lanzamisiles. E  mosrobarlas y acceder a otros puntos del mapa. 


E 47 ES 100 


Los jeep pueden recuperarse y ser utilizados : i | El puesto de conductor en el je- 
para atropellar a las hordas alienígenas. y Y ep es el más expuesto. ¡Cuidado! 
6 . "E | E 





ACCIÓN e Los alienígenas han entrado en 
nuestra nave como un caballo en una 
cacharrería y nuestra única salvación será huir. 
¿Destino? un anillo planetario llamado Halo. 


| Pacto es una confede- 

ración de razas alieníge- 

nas unidas bajo la escue- 
ta consigna de “muerte al Ser 
Humano”. Ahí empieza y acaba 
cualquier pensamiento de unas 
bestias que no quieren que el 
hombre pise nuevos sistemas 
planetarios. Prueba de esa beli- 
gerancia es que en una de nues- 
tras misiones rutinarias a bordo 
del Pillar of Autum somos asal- 
tados por naves y tropas del 
Pacto, lo que nos obliga a buscar 
cobijo en un extraño mundo 
anular de nombre Halo. 

Allí debemos proseguir la gue- 
rra, rescatando a los supervi- 
vientes del Pillar of Autum y 
destruyendo la amenaza de 
fuerzas alienígenas que nos han 
seguido hasta allí. Pero cuando 
la guerra de guerrillas parece de- 


cantarse por uno de los dos ban- 
dos, Halo nos regala uno de sus 
muchos misterios, desatando a 
una temible plaga de zombies 
que quieren echarnos como sea. 

Las tropas del Pacto, sorpren- 
didas, harán frente a la nueva 
amenaza pero sin olvidarse de 
que los seres Humanos somos la 
peor basura espacial. 

Como miembros de un cuerpo 
de élite, debemos investigar los 
secretos que esconde Halo y 
acabar con la amenaza del Pacto 
y de los alienígenas zombies. 


CÓMO SE JUEGA 


Como juego de acción 3D, «Ha- 
lo» respeta a pies juntillas lo 
esencial de un género que nos 
invita normalmen- 

te a apretar e 


el gatillo de una forma casi au- 
tomática. Eso deja pocas opcio- 
nes a la improvisación ya que de 
nuestros reflejos y rapidez de 
pulsación del ratón/gatillo de- 
penderán todas nuestras,futuras 
opciones de éxito. : 

«Halo» no se diferencia en ex- 
ceso de esas costumbres, salvo 
por la ejemplar manera de desa- 
rrollar los combates contra los 
enemigos. Lejos de mostrarnos 
escenarios cerrados y de escasa 
libertad, el juego los alterna dis- 
poniendo los objetivos de forma 
salteada, sin un orden estableci- 
do pero dando la sensación de 
que cada nuevo cometido forma 
parte de una misión mucho más 
grande y única. Sin cargas. 

Así, cuando llega el momento 
de tomar contacto con Halo, sa- 
bremos que debemos encontrar 
a todos los supervivientes del 
Pillar of Autum en un radio de 
acción bastante grande, por el 
que tendremos que movernos en 
un principio a pie. Más tarde po- 

dremos coger el je- 
ep y buscar a 








HALO es el alumno aventajado de una nueva 
generación de juegos de accion futurista 


«2% tros compañeros esquivan- 
do las pequeñas unidades alie- 
nígenas que hay dispersas por 
el camino. Completar esta fase, 
por ejemplo, puede suponer la 
eliminación de unas doce o más 
oleadas de enemigos, lo que su- 


que podemos llevar. Comenza- 
mos con una pistola pequeña, 
que podemos permutar rápida- 
mente con un fusil de asalto 
que recogeremos en la armería, 
o bien, del cuerpo sin vida de un 
compañero de fatigas. 





| pone, según el grado de dificul- Los alienígenas, por su parte, 
| tad elegido, un buen rato dean- también sueltan armas y grana- 
| dar atentos a lo que ocurre en das cuando les abatimos. En el 
nuestra pantalla. caso de las pistolas, y derivados, 
| «Halo» nos pide de vez en  elarsenal alienígena es bastan- 
| cuando una llave para entraren  teraro ya que se nutre de partí- 
| algún sitio, o activar un inte- culas de energía que necesitan 
rruptor, pero se trata sin duda  deun periodo de recarga. En su 
de las ocasiones menos fre-  favortienen que son más efecti- 
! cuentes, ya que casi siempre vas que nuestras balas tradicio- 
l avanzar tendrá que ver con eli- nales cuando el 
| minar a las hordas de aliení- objetivo es un 
| genas atrincherados en el : 5 miembro del 
l | A + sua 7 2 escenario. Este hecho nos ' : Pacto. Eso sí, 
| | + e AN A obliga a gestio- JE siempre debe- 
| í A a nar prudente- De : 4 mos tener en 
| és la ¿EP INS mente las dos A Y. 'Y mente que el 
| E" SA JS | | i armas di TUE "0 PP número global 
| A | dl re | | .. A. de armas que 
| : Pe A RA ba . PS pe A ARCA A podemos 
IN : á ' 


5 transportar 
A es dos. Ni 
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Los vehículos dotan a «HALO» de un mayor grado de interacción, multiplicando las habili- 
dades que debemos demostrar ante el enemigo. El jeep aparece en las primeras fases de juego. 
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. A: AT > En llo 8 | 9 Se 
2 La nave de evacuación se precipita sobre el mos encon- 
anillo. Nuestros compañeros fallecen, así que ten- trar, protegiéndolos del ataque alienígena. No 


dremos que coger el armamento disperso. debemos escatimar medios para vencer. 


Po db 





UN pe O STADE IA BO LILA 
a yl de AEREA IE Re NR E y o 
Las hordas de bestias alienígenas han entrado en el Pillar of 6 El armamento disponible supone una evolu- 7 Para alcanzar el corazón de la nave debe- 
Autum, nuestra nave, y nos han obligado a desalojarla. Pero an- ción del que podemos ver en otros juegos de ac- mos acceder a una plataforma transportadora 
tes tendremos que abrirnos paso hasta las naves de emergencia. ción 3D. Aunque mucho más futurista y efectivo.  infestada de alienígenas. ¡Y encima es de noche! 
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CONTROLES 
BÁSICOS 





1]: Retroceder 

[): Izquierda 

2] : Derecha 

(E): Acción, coger/dejar armas 
[Tab]: Arma secundaria 

(a): Linterna 

“FJ: Combate melé 

LJ-(9]: Selección armamento 


VALORACIÓN 


No sabemos muy bien si los res- 
ponsables de «Halo» son adivi- 
nos o no, pero lo cierto es que el 
subtítulo parece una profecía. 
“El combate ha evolucionado” 
viene a simplificar la idea de un 
juego que, a todas luces, supo- 
ne una vuelta de tuerca futuris- 

ta al género de la acción 3D, 
Para empezar goza de una am- 
bientación extraordinaria que, le- 
jos de ser más a menos bonito 
según quién lo mire, trasmite una 
sensación de libertad y amplitud 
colosal. Los escenarios son gigan- 
tescos y se amparan en un siste- 
ma de carga que pasa desaperci- 
bido a los ojos del 
jugador que sólo se 
preocupará de po- 
ner la bala donde 

Dios manda. 

Además, los objetos que pode- 








ei compañeros son un pelado escu- 
do para escaramuzas en el interior de la nave 
enemiga. El objetivo es rescatar al capitán Keyes. 


En el jeep pueden ir hasta tres marines en los 
papeles de conductor, artillero y copiloto. Y po- 
demos elegir el rol que más nos guste. 


7 





Es 


Como en todo buen juego de acción los enemigos se van hacien- 
do más grandes y brutos a medida que superamos nuevas fases. En 
este caso, debemos temer a las bolas de energía verde. 


mos utilizar se reparten por todo 
el mapa y nunca se agotarán si 
somos los suficientemente hábi- 
les como para atacar a los enemi- 
gos según su rango. 

Y es que cada pelotón tiene un 
jefe que al ser eliminado provo- 
cará la estampida de sus subor- 
dinados, lo que nos ahorrará 
enormes esfuerzos y balas. Estos 
detalles son los que nos dan una 
idea de cómo se las gasta «Halo», 
un juego que además nos permi- 
te utilizar todo tipo de ingenios 
para alcanzar puntos del mapa 
inaccesibles. Una veces será obli- 
gatorio su uso, y otras aconseja- 
ble si queremos evitar los dispa- 


CLATAD NAT 
TIA RTS TIE III ADS 
VIEIRA I ISI RII TOPS 
el TA ASÍ TUCIDPR ”w 


ros enemigos. Por si fuera poco, 
las misiones tienen varias formas 
de resolución desde el punto de 
vista armamentístico, ya que se- 
gún la munición disponible y el 
arma será más o menos sencillo 
acabar con las hordas del Pacto y 
los molestos zombies. 

Un juego espectacular, brillan- 
te y novedoso que tiene el defec- 
to de enganchar al jugador del 
cuello y no soltarle hasta que 
aparecen las mágicas palabras de 
“The End” ¿Os atrevéis? 0% 


Direcciones de Internet Pág. 96 


FA] ¿Funciona en mi Pc? Pág.78 





dE enemigos se protegen de nuestros dispa- 
ros, pero un buen atropello con las cuatro ruedas 
de nuestro jeep solucionará cualquier problema. 





pa enemigos c con escudo no soportarán el 
fuego de nuestro fusil de asalto en las distan- 
cias cortas. Una buena ráfaga y todo resuelto. 
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[ VERSIÓN COMENTADA | 





HALO 


DISTRIBUIDOR: Microsoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 807 99 99 FAX: 91 803 83 10 
PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 
DESARROLLADOR: Bungie 

OTRAS VERSIONES: Xbox 


$ PRLRORFEDIDISIRAOAARORAARIAAE AAA 6APRIROIPOL 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 







A RR ER 


COMENTARIO DEL JUEGO 


ge Sensacional juego de acción 3D donde el equilibrio entre enemigos, 
Car ) armamento, escenarios y objetivos está tan bien pensado que no lo 
m2 - soltaremos hasta terminarlo. ¡Ah! y divertido como pocos. 


A A A A A AA O e eo A A teme 


Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
E DEL REDACTOR) 58% 

















a: 


E de detalle de E Pu Muy cuidados 
Nivel d de detalle delos escenarios / entornos | 3% | Muy cuidados | 
Animación / Movimientos de los personajes | Perfectos 
Efectos especials NE Increíbles. 
13D 
















Música A IP WIR 
| Efectos de sonido ce 





a Excelentes. — 
-| Bien caracterizados 













o de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Realismo — 
Intensidad A 
Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 
- (Inteligencia Artificial) | 
Textos - -Subtítulos 


Muy corto 











%, | De impresión e JN 

1% | Trepidante 0 O 
- | Elevada | 

Alta donde es necesaria. 








































MAIN 





O de asistencia técnica 
- Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


2%. 
Funciona ne 1 E 10,00 

' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.78 | 2,79 | 
A A 10,00 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución: profundidad de color [1% |SHSf. 
- Ajustes de música / efectos de sonido | 1% | ) col 
Ajustes de dificultad ) 












a 





E _J[dosarmas por personaje 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Enmomentos concretos 
Dispositivos de control compatibles. es Ratón ala 
' Idioma (comprobado) ae Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/32 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

| Corrección positiva —— 

LCorección sal 


















peo E A E TEST 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 9,04 = 5,53 = Suficiente 


(AAA AA A ANA AA A TR NRO 
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pes Los combates maríti- 
mos son lentos y muy 
tácticos, saber moverse 
y tener puntería es fun- 
damental para vencer. 
En tierra, en cambio, la 
acción es más directa. 


pi 


TE 
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ul " 
ad 

[o 
mon 
porra 
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ho 


XX S 


LAA 


El 


2 En las ciudades estaremos seguros, pero en las 
afueras acechan desde bandidos a esqueletos. 


El icono de nuestro barco O) presenta tres barras: blanca, de- 
terioro del velaje; azul, tripulación; y roja, resistencia del casco. 


Prey A 


5 Pulsando (1] disparamos los cañones. El indi- 
cador se pondrá rojo €)si lo hacemos bien. 


A 


TOBAR y ON 








PIRATAS 
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A gana ga ¿e e 
AU 1 O ¡ 


iS 


So s 


N e Las aguas andan revuéltas por el 


Caribe tras la toma de una colonia británica 
por los franceses. Y un pirata avispado seguro 
que sabe bien cómo sacar buena tajada. 


athaniel Hawk es un 
pirata con barco pro- 
pio que se ve obliga- 
. do a huir de una isla británica al 
ser asaltada por los franceses. 
Los vientos le llevan a otra isla 
“en poder de la Corona inglesa 
: y como buen bucanero, na- 
+. rra lo acontecido al gober- 
lk._ nador para sacar algún 
- provecho económico. 
Pero el gobernador, en vez 
de recompensarle, le plantea 
una misión: entrar en la isla y es- 
piar a los franceses... 





COMO SE JUEGA 


«Piratas del Caribe» nos invita a 
botar nuestro navío y surcar los 


teatre 


=> El mapa nos muestra las condiciones meteo- 
yy los barcos amigos y enemigosé). 


«Y rológicas € 


E Si nos acercamos mucho a un barcolo podre- 
bW9 mos abordar y hacernos con toda su mercancía. J 


y Cee 
NO MES 


mares rumbo a las distintas islas 
que salpican esta zona a fin de 
comerciar y hacer fortuna. Esto 
quiere decir que el escenario de 
nuestra odisea estará tanto en el 
mar como en la tierra, bien capi- 
taneando nuestro buque, bien 
dirigiendo los pasos del pirata 
Nathaniel Hawk cuando arribe a 
algún puerto. 

El principal cometido de nues- 
tro bucanero en tierra firme se- 
rá entablar relaciones con los 
habitantes de estas islas para 
arrancarles información sobre 
diversas cuestiones y tratar de 
comerciar con el cargamento 
que hay en la bodega del navío. 
En cada isla encontraremos lu- 
gares específicos para nuestras 


NOTO SO 
A 


y 


a má 


E) » Datos sobre velocidad € 
rango de los cañonesé€ 


¡De | 


transacciones e intereses. De es- 
te modo, en la tienda podremos 
vender y comprar artículos, en la 
taberna recabar información o 
reclutar hombres para nuestro 
barco, que podremos reparar 0 
añadirle mejoras como cañones 
en el astillero, e incluso acudir en 
los malos momentos a la casa 
del prestamista y, con un poco 
de astucia, tratar de negociar un 
interés bajo por el dinero pedi- 
do.Eso sí, comprometiéndonos a 
devolverlo en un plazo de tiem- 
po definido o... ¿lo imagináis? 
En las ciudades nuestra inte- 
gridad no correrá excesivo peli- 
gro a no ser que lo pidamos a 
gritos. Puede pasar que invite- 
mos a un marinero a una copa y 
acabemos borrachos y ensarta- 
dos en su sable por“pardillos” 
Aunque con habilidad también 
podremos lograr que un oficial 
francés nos facilite información 
esencial para los ingleses. | 





A Las tormentas pueden quebrarnos el casco, 
F pero si salimos ilesos ganaremos experiencia 6). 





,viento6), dirección 6), 
y barcos enemigos. 





h EIC AO 


' nar In 


y e IE 


EN 
hi lO voy a jJugal 


TATNSRNI RIOS Ñ 
Hablar con todo da que se cruce con nosotras es una la de las 
mejores opciones para conseguir dinero, o bien para enterarnos 


> 


de posibles objetivos que puedan interesarnos. : 
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y Navegación 
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Con cada acción que acometamos nuestra experiencia se irá 
acrecentando y cuando consigamos subir de nivel se nos ofrecerán 
tres puntos para repartir entre habilidades y destrezas. 


(y En las islas podremos visitar al gobernador siempre que ten- 


O gamos información valiosa. Se nos recompensará muy bien. 











le 


A pesar de tener la licencia de la película del mismo nombre, el juego sigue su propio guión y salvo 
algunas mínimas referencias poco tiene que ver con su homólogo cinematográfico. 


Sin embargo, la cosa cam- 
bia radicalmente en cuanto de- 
jamos el marco urbano. La cor- 
dialidad a la hora de abordar a 
un extraño se tornará descon- 
fianza dada la gran cantidad de 
gentes de malvivir y falta de es- 
crúpulos que pululan en las 
afueras, amén de unos esquele- 
tos muy venenosos. 

El enfrentamiento con rufiánes 
será inevitable, así que mejor 
nos aprestamos 
a desenvainar la $ 
espada, pulsan- 






ga es largo, lo que nos deja en 
clara desventaja. 

El juego varía completamente 
cuando nos hallamos al bordo 
del barco. Para empezar conta- 
mos con un interfaz distinto y un 
mapa donde aparecen señala- 
das tanto las islas como los bar- 
cos que están navegando. Aun- 
que en cuanto entremos en 
combate, o se nos eche encima 
una tormenta, pasaremos a una 
pantalla que nos muestra nues- 
tro navío y el del enemigo, don- 
de es posible gobernar sus mo- 





a A "y gu 3 ge 
CONTROLES 


> ha =ó 


a Al CPT a 
y) SICOS 


naton:; 
Botón Izquierdo: 
Avanzar 
Botón Derecho: 
Retroceder 
arlarao 
(£): Desenvainar 
[a]: Disparar pistola 
[cu]; Cubrirse 
(Espacio): Atacar 


es clave para equilibrar as- 





. VERSIÓN COMENTADA, | 
AE 
Piratas del Caribe 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Disney Interactive 

DESARROLLADOR: Akella 

OTRAS VERSIONES: XBox 





Mayores de 12 años 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
COMENTARIO DEL JUEGO 
Estamos indiscutiblemente ante un juego muy completo que además nos 
permite disfrutar de una gran aventura. La ambientación es magnífica y 
podremos recrear auténticas batallas navales de la época. 
a  ENEAMale | Nota 
' CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,66 




















CO | A 
Nivel de detalle de los personajes ES ¡ | 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

o 


A 
Efectos de sonido 
os / Voces 









0 de aprendizaje básico Considerable 


para comprender el juego 









Vida del juego 6% | Infinito 

| Argumento DO, |Pasable O 
| Realismo - | En bastantes detalles 
Intensidad Constante | 

Variedad de situaciones - | Muy elevada 


Comportamiento de los adversarios - | Media 
(Inteligencia Artificial) Si] pa 
Textos - Subtítulos Acertados 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% - | Teclado-Ratón / Sin problemas 


_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE A 3,00 







Teléfono de asistencia técnica 


























do la tecla (e), vimientos. El control de las velas 4 


para luchar por Nu > | ÍG 


nuestra vida. Los o. o 


pectos como la velocidad y 
capacidad de viraje del navío. 


1% (902117803 1600. 
No tiene (www.ubisoft.es) ó 
AAA 7,43 


ao ] 
| No (2,591,6 Megabytes) 


_ INSTALACIÓN 


| Ayuda en internet 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) |- 





combates sólo precisan del 
empleo de dos teclas, [01] 
para cubrirnos del letal acero 
enemigo y [Espai] para atacar. 
Aunque siempre queda el recur- 
so de terminar con la disputa 
por la vía rápida, o sea, haciendo 
uso de la pistola. Es pre- 

ferible no errar el disparo 
pues el tiempo de recar- 
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Saber qué tipo de mercancías hace falta en cada isla es clave pa- 
ra saber qué cargar en el barco y así amasar dinero rápidamente. 

















CONTRABANDO: 


ho: ys os ¿Indica espacio necesario en disco? 


Si algo le sobra a «Piratas del Ca- 
ribe» es variedad de situaciones. 
No sólo tendremos que manejar 
a nuestro héroe, si no que tam- 
bién debemos aprender a llevar 
su embarcación. 
Otro de los aspectos más nota- 
bles es la libertad de acción 
que nos brinda. En todo 
momento podremos 
decidir qué camino tomar, y có- 
mo saltarnos las reglas del guión 
establecido y lanzarnos a explo- 
rar los mares sin rumbo fijo. 
Asunto muy consecuente, por- 
que por algo somos piratas ¿no? 
Quizás el punto débil del pro- 
grama resida en la extrema difi- 
cultad que plantean los comba- 
tes, Salir victorioso de cualquier 
duelo, ya sea por tierra o mar, re- 
quiere de una destreza sin par. 
Por lo demás, un programa 
muy completo y divertido. *% 


¡El Direcciones de Internet %% Pág.96 


E | ¿Funciona en mi PC? á 

















¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 10 0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 4,42 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN iio a 10,00 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


% [No 
ma 




























2 modos de juego y 
14 barcos distintos 
| En cualquier momento 
-VTeclado-Ratón 

Y | Castellano 


Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 
Corrección positiva 

Corrección negativa 


TEO ¡ == AN 
DEL TEST Bien  / A Ñ 


22) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,00 = 6,42 = Suficiente 5] 
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FATALITI 
DINERO INFINITO —” TRUCOS EN REI 


ENTRA EN LA MAYOR COMUNIDAD DE TRUCOS JUEGOS DE LA RED. 
TRUCOS PARA TODOS LOS JUEGOS Y PLATAFORMAS, 
TRUCOS DE MAS DE JUEGOS. 


AAA: 








ESTRATEGIA e La victoria se deja ver ya en el horizonte, los 
aliados casi huelen las costas de Normandía y en las mentes de 
su mejor comando sólo planea la idea de asaltar Berlin. 


a Il Guerra Mundial está 

ya muy avanzada, y el 

signo de la contienda ha 
dado un importante giro. Francia 
ya no se encuentra totalmente 
ocupada, los aliados han conse- 
guido abrir brechas en ese frente 
y empujan a los nazis hacia la 
frontera alemana. Pero todavía 
queda mucho por hacer, puesto 
que el III Reicht, aunque en retro- 
ceso, mantiene como puede los 
dos frentes abiertos en Europa, el 
francés y el ruso. Además, el de- 
sembarco de Normandía, cuida- 
dosamente planeado durantes 
meses por los aliados, está ya a 
punto. El día D está en el horizon- 
te y el rumbo de la guerra apun- 
ta ahora hacia Berlín. 

Nuestra misión ante este situa- 
ción más favorable es controlar 
a un grupo de seis hombres en 
tres campañas distintas y en am- 
bos frentes, con objetivos tan 


arriesgados como precisos: ex- 
pulsar a los alemanes de la capi- 
tal rusa, Stalingrado, evitar que 
saqueen el museo parisino en su 
huida de Francia y ayudar en lo 
que podamos en el desembarco 
más famoso y, posiblemente, de- 
cisivo para la historia. 


«Commandos 3 Destination Ber- 
lin» presenta en todo su esplen- 
dor el inequívoco estilo de jue- 
go que ha supuesto la seña de 
identidad de la saga «Comman- 
dos», y que la ha catapultado al 
éxito masivo. Una vez más guia- 
remos a nuestros hombres a tra- 
vés de mastodónticos escena- 
rios infestados de enemigos, 
evitando que nos detecten y con 
una sola idea en mente: encon- 
trar nuestro objetivo y cumplir 
las Órdenes recibidas. 


Para ejecutar se- 
mejantes hazañas 
contamos con un 
experto grupo de 
seis hombres es- ' 
pecialistas en dis- * 
tintos campos. Jack «* 
“Butcher” O'hara, el 
Boina Verde, es un maes- “Y 
tro en situaciones desespe- 
radas y misiones suicidas, ade- 
más de ser el mejor en la lucha 
cuerpo a cuerpo. René Duchamp 
“Frenchy? el espía, es un francés 
afable que habla cinco idiomas 
y odia con todo su corazón los 
ideales nazis, además posee la 
capacidad de disfrazarse para 
dar órdenes o despistar a sus 
enemigos sin que perciban el 
engaño. Sir Francis T.W.”Duke; el 
francotirador, es hombre de ca- 
rácter frío cuya puntería supera 
toda lógica, incluso en situación 
de extremo peligro. Thomas => 
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Cuando manejemos al Espía, y siempre que es- Sin lugar a spectacular en 
té disfrazado, podremos entretener a los guar-  todoslos aspectos es la del desembarco. La pla- 
dias e, incluso, darles órdenes. ya es un hervidero de enemigos y aliados. 


NDA 


IIS AS 
AR A RO 
AI A RS 
A 
100. Allí se ya d producir una reunión entre 
A E 
O'Domell, Este encuentro ex crucial para el 
deyacrallo de la guerra en el frente Ruso. Su 
TI AL ANA 
AT] 
RR ROS 
gratuita, oficial. 


A RT 
francotiradores nazis es letal; no ha de 
TIA 


A TE 





E EMPEZAR CAMPAÑA 


0- Antes de cada campaña podremos ver un bre- 
dos nuestros hombres abran fuego contratodo  veresumen sobre el estado de la misión, a fin de 
aquello que se encuentre en su rango de visión.  introducirnos algo más en la acción. 


Uno de los mayores placeres es tenderle tram- La ambientación es tan fidedigna como apabu- 
pas al enemigo y aguardar a que éstos, ajenosal  llante. Además, en algunas fases se ha dado una 
peligro, caigan como chorlitos en la celada. preponderancia total al factor acción. 
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“=> Hancock “Fireman; el artifi- 
ciero, es todo un experto en ex- 
plosivos a quien no hay bomba 
que se le resista, además, cuen- 
ta con la habilidad de detectar 
minas. Paul Toledo”Lupin;el la- 
drón, es el más rápido y ágil del 
grupo y puede reparar y condu- 
cirtodo tipo de vehículos terres- 
tres. Por último, J. Blacwood 
“Fins” el buzo, se encarga 
de conducir los vehí- 
culos acuáticos y 
explorar las pro- 
fundidades sub- 
"marinas protegido 
por su pesado traje de buzo. 

Con un grupo así es posible 
hacer infinitas combinaciones 
de acciones y efectuar un per- 
fecto trabajo en equipo, siempre 
que sepamos sacarle todo el 
partido a las habilidades que tie- 

ne cada efectivo. 

La observación y análisis de 
| i las situaciones a que nos 
ps: AN | E + enfrentamos es clave pa- 

AS ol ra llevar a buen puerto 

las misiones. Debemos 
estudiar los movimientos 
del enemigo para descu- 
brir sus pautas y asíencon- 
trar ese hueco por donde 
atacar sin ser vistos. Dis- 
ponemos de una opción 

que permite ver el ran- 







lore e 


No faltará la aparición de uno de los genocidas más brutales yO / y | e li Y 
tristemente famosos de su tiempo, el mismísimo Hitler presen- | ! | 
ciará desde un papra un desfile del call serio nazi. 
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El grado de detalle a que se ha llegado en los interiores es 
fabuloso. Todo está diseñado en 3D y los edificios son fácilmente 
reconocibles. Como esta iglesia azotada por la guerra. 





Como siempre, al mando 
de nuestras tropas se en- 
cuentra Jack“Butcher” 
O'hara, el Boina Verde. 







ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: PRIMERAS LECCIONES DE UN BUEN COMMANDO 


“En esta nueva aventura se da prioridad a 
la acción, pero sin despreciar la estrategia” 


go de visión de los soldados, y 
que será de gran utilidad para 
configurar nuestra estrategia. 

Cada miembro de nuestro gru- 
po de Commandos cuenta con 
un inventario propio donde, ade- 
más de sus armas, guarda im- 
portantes objetos que le servi- 
rán para engañar al enemigo. 
Entre otras cosas, podremos ha- 
llar un paquete de cigarrillos, 
que nos servirá para realizar un 
truco infalible consistente en 
lanzar el paquete para distraer la 
atención del enemigo y así pi- 
llarlo desprevenido. También se 
puede guardar en el inventario 
carne y somníferos, cuya ma- 
quiavélica combinación dejará 
fuera de combate a los perros 
que la ingieran. Conviene siem- 
pre estudiar cada objeto que 
echemos en la mochila hasta en- 
contrarle una utilidad. 


VALORACIÓN 


Ni que decir tiene que los crea- 
dores de la saga «Commandos», 
los españoles Pyro Studios, lo 
han conseguido una vez más. Es- 
ta nueva entrega huele a repeti- 
ción de éxitos pretéritos a lo lar- 
go y ancho del planeta. 

Y es que sólo se ha depurado 
lo que se tenía que depurar, y 





á 2 ES conveniente mirar empre en el interior de 3 En la primera misión Ade Odo el objeti 
la cajas, puesto que esconden objetos, en algu- vo es acabar con un francotirador () que está 
nos casos, imprescindibles para cumplirla misión. practicando con cabezas rusas. Una bala un muerto. 





++ ALAMBRE DE ESPINO | 


A A a o 





1 Todos los componentes den nuestro equipo sc son In capaces de na- 
dar y bucear, pero únicamente el Buzo posee la habilidad de 
mantenerse debajo del agua sin perder energía. 


La espectacularidad es uno de los platos fuer- 7 fra E a posibilidad de Acedera aun zoom gue 


tes del programa, y logran su máxima expre- 
sión en las continuas y tremebundas explosiones. 


permite alejar o acercar la cámara para centrar- 
nos en el cogollo de la acción o ira un plano general. 





(VERSIÓN COMENTADA | 


























CONTROLES o A — RESULTADOS DELTEST —— MIAUIERUEA 
BASICOS Pe E OE eo EZ ER zu E 
3 | Commandos 3 
atón: 5 : : 
2 Bofdlizauldido: Destination Berlin 
Acción DISTRIBUIDOR: Proein 
s , TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
Botón Derecho: PRODUCTOR: Eidos DESARROLLADOR: Pyro Studios 
Selección OTRAS VERSIONES: No 
Teclado: ; EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
(e): Objetivos ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
11): Ver las puertas y cajas 
E): Ver enemigos COMENTARIO DEL JUEGO 
3 E gar Vuelve con más fuerza y calidad que nunca la mejor saga española con su 
sl : Boina Verde ES tercera entrega sobre la Segunda Guerra Mundial. Y lo hace por todo lo alto 
(2): Francotirador SS. WS con más misiones, mejor pensadas y, sobre todo, con más acción. ¡Genial! 
(3): Buzo 7 RES : OA 
[4]: Artificiero A AN SS AS 1) j A | 
5]: Espía Ys E | , CALIDAD DEL JUEGO 
—: Podemos curiosear a través de ventanas y puertas con el objet (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
(6): Ladrón lí ¡ : > 
(s] de descubrir el número de enemigos que hay en una estancia de- a a a 


terminada y la ubicación exacta que ocupan. Nivel de detalle de los personajes 

_Nivel de detalle delos escenarios / entornos _ | 3% 
Animación / Movimientos de los personajes [2% | 
Efectos especiales 
Tecnología 


Muy cuidados 1 
Muy cuidados 
E 
Espectaculares. 
12080 










mejorado lo que ya era un acier- 

to, en vez de volverse majaretas de la Segunda Guerra Mundial, didos los conceptos básicos del 
modificando un sistema de jue- como en los excelentes interio- programa, y gracias al excelente 
go que se ha revelado tremen- res 3D,profusos en detalles y va- tutorial perfectamente estructu- 



















damente atractivo para jugado-  riedad de elementos. rado que lo acompaña, lo pri- Mía 2% | Muy buena 

res de todo el mundo. El control es calcado al que ya. mordial será devanarnos los se- Efectos de sonido. |3% [Excelentes 
Ahora, los mapas son mucho disfrutamos en anteriores entre- sos para resolver la papeleta. Diálogos / Voces [2% 

más pequeños, por lo que laac- gas de la saga, por fortuna, ya En definitiva, una continuación 





Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 
para comprender el juego. 


Vida deljuego 0] 


ción está mucho más condensa- que sin duda es el más adecua- sin muchos cambios pero rebo- 
da y resulta más fluida. A cambio do para el buen trascurso de un  sante de calidad y notables me- 






































obtenemos un mayor número, juego de estas características. joras. Seguro que no defraudará Argumento Sugerente 

doce para ser exactos, de misio- Uno de los parámetros que, sin a los fieles, aunque sía los aman- Realismo Excepcional 

nes divididas en tres campañas. duda, más han caracterizado a tes dela revolución. Más acción y Intensidad A Frepidante A 

Todas presentan un acabado los diversos «Commandos» es la más variedad... ¡de lujo! “4 Variedad de situaciones [3% |Muyelevada 900. 

gráfico espectacular, tanto en la. elevada dificultad, y esta tercera a orante peca a 
pa y e ; Direcciones de Internet Pág. 96 (Inteligencia Artificial) 

exteriores que contribuyen lo  ción.Lo confirmamos, es extre- [ Trucos y Guías Págs8 Control adecuado por tipo de jue 5% | Tedado-Ratón / Óptima 


suyo a sumergirnos como nunca madamente difícil y complicado ¿as o 


antes en los tétricos escenarios avanzar, aunque una vez apren- 













Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Y 10 1914062364 
1% | No tiene (www.proein.es) 












Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) | AM 
Desinstalación 12 Megabytes 
(Datos restantes no desinstalados, medido) [222]... 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 


(comprobado) 


Funciona con las 24 tarjetas 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,80% Más información en Pág.78 | 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | |750. 


2% | Arranque automático 
0,5% | 51(2.263,9 Megabytes) 

















































e O ! ME nds e A A _Menúsde configuración en castellano | 1% pS [1000 
En los lugares cerrados no debemos utilizar pp» Silanzamos una granada hacia una puerta po- Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [No/No LN 
armas de fuego, pues el estruendo dispararía «Y dremos acabar con los enemigos que se en- Ajustes de música / efectos de sonido A 


| Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS A Ea IEA A 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 12 misiones y 6 personajes 


inmediatamente todas las alarmas. cuentran al otro lado, al menos en cierto radio. 10,00 






“Opciones de guardar partida (comprobado) — |. .2%. | En cualquier momento 10,00. 
Dispositivos de control compatibles ...|[ 1% [Tedado-Ratón [400 
Idioma (comprobado) . | Castellano 





Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% |1/6 (Red Local/Internet) 
 ordenador/en red, datos del fabricante) 
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NOTA MEDIA 100% E 









Corrección negativa 
| PM al Pu 
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Erik aL A , : e dis AL O AE Ue ABLA RADO 
3 El cuchillo y el puño serán las armas habituales ¿”y En el desembarco de Normardía levantar la ca- E | Suficiente 


.. . ., . MM . TES . ALO el 
en las misiones de infiltración. Si optamos por el «4 beza es“palmarla” automáticamente. Lo mejor Precio (recomendado porel distribuidor) | 44,95 € (7.479Ptas) 


mamporro, después habrá que atar a la víctima. será avanzar cuerpo a tierra, silbar y ser paciente. “Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,28 =5,43 = Suficiente 






E LOS UN | | 
INP 
h aj JAR a 
WULaDvIe y 
3 E 














153.L 





El 





A 


| 





mi 








1 













ro 








A 





EEFEECIS 


a 
mu 








e! 


sha 
5 





ERE] 


ES 





AAA emm os 


ACA! 
har on os 
o emtís diles 





AO 


edita ARIS 


El inventario es reducido por lo que antes de 
la misión debemos seleccionar muy bien las ar- 
mas y municiones que necesitaremos. 


¡NES 





Logan es un mef 
ERAS 
apego por el dinero que por 
la vida. Sin embargo, su ex- 


ANDEAN pa á E O | : : | , 
cimientos en el arte la gue- a Obligatoriamente seguiremos al pie de la letra las ins- El rifle de francotirador posee un gran alcance 


ARCE trucciones de nuestro comandante. En caso contrario, la gracias a su mirilla telescópica. Es ideal para 
SEO misión finalizará “ipso facto” y habrá que volver a empezar. limpiar un área antes de luchar cuerpo a cuerpo. 


sus incontables enemigos. 


= 
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1] 
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ACCIÓN e El día a día del mercenario es buscarse 
la vida y esquivar la muerte. Pero tanto estrés 
tiene su recompensa, o sea, entregarse a un 
dorado retiro con la fortuna amasada. 


ogan es un veterano mer- 

cenario que se ha granje- 

ado una buena reputa- 
ción gracias a la efectividad y 
seriedad con que afronta las mi- 
siones que le encomiendan. To- 
do va viento en popa hasta que 
su comandante decide traicio- 
narlo y dejarle fuera del negocio. 
Visto el feo panorama, a Logan 
no le queda más remedio que 
buscar nuevos pastos, por lo que 
parte hacia el sistema planetario 
Valkyria llevándose consigo a 
Carrie, una astuta muchacha que 
conoció en su última misión. 

El objetivo de la pareja será 
abrirse camino en este feroz ne- 
gocio y hacerse ricos. Esto nece- 
sitará de una buena organiza- 
ción, con Carrie consagrada a 
conseguir información y misio- 
nes mientras que Logan se ocu- 
pa de la acción, y de la escrupu- 


yea 11404401 4 10 
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losa observación de una regla de 
oro: no cruzarse jamás en el ca- 
mino de las corporaciones espa- 
ciales que rastrean el sistema 
Valkyria en busca de su recurso 
más preciado, el cromo. 


CÓMO SE JUEGA 
En «Chrome» manejamos a dos 
personajes, aunque si bien la 
participación de ambos es deci- 
siva en los acontecimientos que 
se desencadenan en cada mi- 
sión, sólo Logan es controlable. 
Al empezar se nos da la posibi- 
lidad de elegir el inventario que 
vamos a utilizar de entre los di- 
ferentes tipos de armas y objetos 
de ayuda disponibles, como los 
botiquines, indispensables para 
curar heridas o regenerar los 
transplantes neuronales. Sólo es 
posible llevar un arma principal, 


y 


ME 


dado su considerable tamaño, 
aunque podremos abastecernos 
de armas secundarias como pis- 
tolas o granadas. 

Pese a que a priori «Chrome» 
parezca básicamente un título 
de acción de gatillo, en seguida 
comprobaremos que hacer uso 
de la estrategia es fundamental 
a la hora de abordar las diferen- 
tes misiones. Logan es una má- 
quina de matar sí, pero antes de 
disparar debe pensar y aprender 
a utilizar el escenario para camu- 
flarse de los enemigos y sacarle 
todo el partido a la fabulosa tec- 
nología puesta a su servicio, 

Según progresemos se irán 
acoplando diversos implantes a 
nuestro cuerpo que nos aportan 
nuevas funciones o sensibles 
mejoras en nuestra habilidades, 
como un aumento de la punte- 
ría o la capacidad de correr más 
rápido, son varias de las habili- 
dades que ganaremos, aunque a 
costa de un pellizco en la barra 
de salud por cada uso. 

Carrie, por su parte, es la encar- 
gada de la red de informa- =>» 





=» Los vehículos son rápidos y fáciles de contro- A Debemos saber sacar provecho del escenario 
«9 lar para atacar al enemigo. Al agotarse la barra * 
de energía dejarán automáticamente de funcionar. val.Lo mejor será esconderse y buscar cobertura. 


=P para equilibrar la superioridad numérica del ri- 


ANA 


e a 


Abren 








El guión futurista se articula en torno al trabajo en equipo de 
sus dos protagonistas: los mercenarios Logan y Carrie. 


VEMIAJLE + 
Lise a 


ns A mr 


La acción se vuelve trepidante cuando nos subimos a estos ve- 
hículos y surcamos los escenarios perseguidos por blindados. 
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E El lanzagranadas en tan potente como peli- 7 Los implantes nos conceden una sustancial Q En ocasiones tendremos que acabar con enemigos realmente 
ventaja. Mejoran nuestra forma física, aumen- € poderosos. Si no contamos con un lanzagranadas, lo mejor será 
rios enemigos pero si estalla cerca sufriremos daños. tan el campo de visión o la precisión en el tiro. buscar una torre de artillería con la que destruirlo. | 
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En la primera misión seremos asistidos por nuestro comandante. Desgraciadamente el juego en 
equipo no tiene excesivo peso en las misiones, ni se prodiga demasiado a lo largo de la historia. 


» ción y captación de misiones. 
Nos pasará informes con los ob- 
jetivos a realizar y nos advertirá 
de cualquier peligro latente. 
Además, el radar que llevamos 
incorporado nos permite cono- 
cer la posición de los enemigos 
en todo momento. 

Muchas veces tendremos que 
recorrer grandes distancias en- 
tre objetivos, y para efectuar un 
reconocimiento del lugar nos 
vendrá que ni pintado el mapa 
que portamos. Para estas ocasio- 
nes, echaremos mano de alguno 
de los vehículos disponi- 

S.. bles que nos permi- 
lia... tirán, además de 
y desplazarnos 


DEISCAPCIÓN OSJEZTO 


La concepción del inventario es algo peculiar; a la izquierda figu- 
ran las armas disponibles y a la derecha el espacio para guardarlas. 


más rápido, atacar contundente- 
mente al enemigo gracias a las 
potentes armas que incorpora. 


sg 


VALORACION 
Estamos ante un título de am- 
bientación futurista que se apar- 
ta un tanto de los habituales cá- 
nones imperantes en el género, 
por lo general más centrado en 
conflictos o situaciones reales. 
Esto sirve para poner en nues- 
tras manos un armamento nun- 
ca visto, lo cual motivará induda- 
blemente a los más forofos. 
«Chrome» es un juego com- 
pleto en todos los sentidos que 
goza de un amplio muestrario 
de armas, profusión de objetos 
de ayuda y vehículos que apor- 
tan espectacularidad, lo que re- 
dunda en una diver- 


A A es A 
ESA uan a A 
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OSJE¿TOS AVSIÓN 





CO! N TROLES 
BASIC( OS 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Zoom 


ys 
auu 
MOUMY a 


[w]: Avanzar 
(s]: Retroceder 
[a]: Izquierda 
[0]: Derecha 
(1): Usar 


1]: Inventario 


sión constante. El abanico de po- 
sibilidades para acabar las misio- 
nes es también grande, ya que 
podremos optar por seguir las 
instrucciones de Carrie o saltár- 
noslas a la torera y resolver los 
problemas a nuestra manera. 
En algunas situaciones, el com- 
ponente táctico queda relegado 
a un segundo plano, arrincona- 
do por la acción rápida y salvaje. 
Estas situaciones se suelen dar 
en sitios cerrados con multitud 
de enemigos rodeándonos, lo 
que dispara la cotas de dificul- 
tad. Esta alternancia insufla aún 
mayor variedad al conjunto, re- 
sultando muy entretenido pasar 
a una lucha en primer plano 
contra rivales que piensan y se 
defienden usando el escenario. 
«Chrome» es una buena fusión 
entre acción y estrategia. Apto 
para todo tipo de jugadores, 
además, la cantidad de armas, 
misiones y situaciones auguran 
larga vida a un título que ya está 
entre los grandes del género. 


(8) Direcciones de Internet <> pág.9% 


rd | ¿Funciona en mi PC? pág.78 








VERSIÓN COMENTADA 
ICE 70d) 
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DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 50 
PRODUCTOR: Take 2 Interactive 

DESARROLLADOR: Techland 

OTRAS VERSIONES: No 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 


- COMENTARIO DEL JUEGO 


Nos encontramos ante un título muy interesante, que plantea la acción de 
>, forma táctica aunque sin llegar a complicarle mucho la vida al jugador. Su 
guón y csntO entusiasmará a e que se aventure a [prnl 











Todos los niveles de experiencia 


: 
| 


a RES o AS o AD a 
- [Porcentaje] — a LC [lot] 
' CALIDAD DEL JUEGO En 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% | 
Gráficos EN. 1,59 
Muy correctos 
0% - | Bastante cuidados 





Nivel de detalle de los personajes 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 
Animación / Movimientos de los personajes [UzoO 
| Efectos especiales 
' Tecnología 


| Buenos 
Muy cuidados 








Música A 
| Efectos de sonido % | Realistas | 
| Diálogos / Voces Bien caracterizados 
IM A AU AO 


Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego 










j E 1 
t $ E 4 


Vida del juego lo | Muy Larga 300 
Argumento - | Bastante cuidado 7,00 | 
| Realismo | Muy conseguido 8,00 | 
' Intensidad a [Muy alta 8,00. 
Variedad de situaciones sl [Más que suficiente 6,00. 


















Comportamiento de los adversarios Alta 
(Inteligencia Artificial) al 
¿Textos - Subtítulos 2% [Convincentes 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | | Teclado-Ratón / Sin problemas 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 3) LES 
Ayuda en internet | No tiene (www.virginplay.es) 
INSTALACIÓN OS 8,00 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? No (1,98 Gigabytes) 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 15 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 4,46 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN NA Oi 
- Menús de configuración en castellano AA 
- Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% |SUSÍ 
Ajustes de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego o 


8,00 





7,00 


3,00 














19178935 50 


0,00 
| No 0,00 
[0 Megabytes 


Castellano 



















[10,00 
10,00. 
10,00. 
1000 | 









| 14 misiones y 
E ei Es! since mais coi 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquiermomento 
Dispositivos de control compatibles | 1% |Tecado-Ratón 

loma (comprobado) [Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/32 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


8,50 


10,00. 
[400 
110,00. 


NOTA MEDIA DE A 

Corrección positiva E no 

Corrección negativa 3 da 
RESULTADO TA 
DEL TEST p 





TAO 


49,95 € (8.311 Ptas.) 
49,95 /7,41 = 6,74 = Insuficiente 


0] PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Gan 

















700 


6,00 
0,00 


10,00 


10,00 


AA A A AICA 


10,00 | 


10,00 $ 
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A la venta el 7 de octubre 





En CentroMAIL saldrás ganando. 
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EMI ARANA E Aro MO UER AS 
TINA TR TA RRE RIE LEE 
RNE EA AER ERRE 
entre el 7 y el 13 de octubre, participarás en el sorteo de 4 E 
CENTINELA 


es.n-gage.com 





REPUBLIC 


Th 





Revo 


ESTRATEGIA + En Novistrana las cosas andan 

algo torcidas. El presidente acumula cada vez 
más poder y la sociedad clama por un tipo con 
madera de lider que encabece una revolución, 


| desmembramiento de 

la Unión Soviética dió 

lugar a la aparición de 
pequeñas naciones como Novis- 
trana, en las que gobernantes 
como Karasov podían satisfacer 
sus aspiraciones dictatoriales. 
Nosotros decidimos poner coto 
a Sus desmanes y creamos un 
partido para derrocarlo. Pero el 
camino es duro y, desde la ¡ilega- 
lidad, tendremos que saber ga- 
narnos partidarios 
para la causa. 















1 Como líder de una facción debemos hacer propaganda acti- 
| va de nuestros ideales. Un mitin en un parque puede ganarnos 
muchos adeptos, pero también atraer la atención del enemigo. 


CÓMO SE JUEGA 


ao 


La carta de presentación de «Re- 
public the Revolution» son diez 
preguntas de corte sociológico, 
de cuya contestación resultará el 
perfil político de nuestro perso- 
naje y las ideas fundamentales 
sobre las que se sustentará 
nuestra facción. 

Dado que un solo hombre no 
puede iniciar una revolución, ha- 
brá que lanzarse a las calles para 
expandir la doctrina y reclutar 
adeptos. Esto se hace por medio 
de un mapa cenital que 
nos da información sobre 
los posibles candi- 

datos a afiliar- 
se al partido. 
Una vez reclu- 
4 tados los parti- 
darios comen- 
y zaremos a 
q trabajar en los 
diferentes distritos que 
forman Ekaterine, la capital. 


ASI SE JUEGA PA 


A 


tion 


La fórmula del éxito consiste 
en saber emplear en cada turno 
las habilidades de cada indivi- 
duo, ya sean de índole pacífica 
como mítines o más belicosas 
como repartir“estopa democrá- 
ticamente” a partidarios del dic- 
tador. Al usarlas gastamos recur- 
sos de fuerza, dinero y acción 
que se renuevan cada tres días. 

De todos modos, habrá que 
proceder con cautela pues es 
preferible ir poco a poco y tener- 
lo todo bien atado para consu- 
mar el golpe final y derrocar la 
brutal dictadura de Karasov. 


TE - 
VALORACION 


La sensación que tenemos al co- 
mienzo del juego es de total de- 
samparo.Nos sentimos perdidos 
y sin un tutorial que nos guíe. 
Sin embargo, pasado este amar- 
go trance la realización y el se- 
ductor argumento nos incitarán 
a perseverar hasta entender la 
lógica por la que se rige el juego. 

Asimilados los conceptos, nos 
queda un programa muy com- 
pleto y divertido, con gran varie- 
dad de situaciones y dejándonos 
plena libertad a la hora de com- 


SO A 





portarnos, ya sea violenta o pací- 
ficamente. Las situaciones que 
se dan son realistas y el progra- 
ma reacciona activamente. Un 
gran simulador de político. ** 


E Direcciones de Internet “> pág.96 
| Ed | ¿Funciona en mi PC? pág.78 1 


DO APASO: CONSTRUYENDO LA BASE DEL PARTIDO 





Es básico t tanbr as para exponer Blan ls 
ideas del partido y convencer a los posibles sim- 
patizantes para que se unan a nuestras filas. 


En la barra inferior ed la pantalla aparecen 
nuestros activistas y las hojas con las citas que 
tienen. Es necesario conocerlos muy, muy bien. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Mover la cámara 





=y El mapa 3 presenta a la € cjudadl de Ekaterine 
==) dividida en sectores, cada uno con ciudadanos 
potencialmente afines a nuestras ideas. 





pp Enesta pantalla d de > miembros conoceremos 
) las estadísticas de nuestro partido y la de los 
contrarios, en caso de haberlos investigado. 





AAA Ii Nc NAAA OA ANC A Dar ic Verona n 


MESA 
0 Mejora de atributo 





La cantidad de estrategias posibles es nota- En una dictadura es normal que se envíen fuer- 
ble y dependen de las estadísticas del personaje,  zasrepresoras a nuestro cuartel general. Lo me- 
ya sea su carisma o facultades para dar un mitin.  jorserá cambiar su ubicación regularmente. 
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1 Han estado Negando quejas en gran número en 00 
—— referencia a una reciente campaña puerta a puerta de 
mu La Mano de choyjuegos. Representantes de esta 
facción han estado yendo de puerta en puerta tratando 
Y de reunir apoyo para st causa. Muchos vecinos se han 
Ml quejado de exceso de celo, malos modos y, en ciertos 
casos, conducta amenazadora de dichos representantes. 
¿Un residente nos ha contado: "Se está poniendo 
ridiculo, alguien he Hlamado a mi puerta ya lres veces, 
me estoy haciendo viejo, y no me gusta que anden 
llamando a mí puerta extraños a todas horas del día.” 


1 b) Entrar en el mundo del crimen? 


ONE CEA A ESCONDE 


d) Entrar en un club de boxeo 
A to IIS o 
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El original sistema de creación de personajes  Karasov controla los periódicos que difunden 
es digno de mención. Diez preguntas modifica- en primera página noticias falsas sobre nuestras 
rán las habilidades y estadísticas del líder. actividades que pueden perjudicarnos. 

ir 


Juegos 
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Republic The Revolution 
DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 


DESARROLLADOR: Elixir Studios 
OTRAS VERSIONES: No 










EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 





CAE DEL JUEGO 


Hueso duro de roer desde el principio que necesitará de gran tesón para 
comprender los entresijos de su mecánica de juego. Eso sí, la recompensa 
es un título divertidísimo que gustará al más pintado. ¡Y muy largo! 


A O RT a li ii 


| Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO E a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

| Gráficos A e 0 
Nivel de detalle de los personajes ..._._.| 3% |Muycorrectos ____.* [600 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos _. | Bastante cuidados 
_ Animación Movimientos de los personajes | 2% [Buenos 
Efectos especiales | Inexistentes 

Tecnología 3D 






































AE 
Efectos de sonido 
Diálogos ¿Voces 






1.3% | Acertados 
2% | Sin traducir 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad. 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado 


Prolongado 

















iaa — 
| Interesante 
-| Muy conseguido 

9 [Constante 

| Muy elevada 
Bastante alta 


















h | Acertados 
Teclado-Ratón / Sin problemas 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 









Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (980 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |] 
¿Indica espacio libre existente 














Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecuado (ED/E041,) 
J 










PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 110,89 Funciona con las 24 tarjetas 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en Pág. 78 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— 14% | [1000 
Si 













' Menús de configuración en castellano | MW JS 
| Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 1SWSÍ 


- Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [Si 


Ajustes de dificultad 1% |SÍ 

OTROS DATOS a al A UE AO O 

Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | Una cuidad, 9 distritos y 

Opciones de guardar partida (comprobado) |. 2% [En cualquier momento 
1% | Teclado-Ratón 


Dispositivos de control compatibles 19 | Teclado-Ratón | 
aa Gstellano 
0% 1110 















00 
8,78 
8,50 













¡ Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDI cua oa 00% al e a A 


Corrección negativa Se echa de menos un buen tutorial 


Bien 6,86 
[ÉS ECIO/CALI Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 6,86 = 6,55 = Suficiente 
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AC CIÓN I-ESTRATEGIA e 
Guerra del Golfo: un pelotón 
de cuatro hombres versados 
en el arte de la guerra se 
infiltran en suelo kuwaiti. 
300 Km. les separan de la 
gloria o la muerte, de la 
libertad o la cárcel. 


arittón nl | 





| 2 de agosto de 1990 el 
ejército iraquí desplegó 
una ofensiva sobre Ku- 
wait invadiendo su territorio, lo 
que desencadenó la puesta en 
marcha de la Operación Tormen- 
ta del Desierto como respuesta 
internacional a la agresión. 
Meses más tarde, ya en 1991, 
un comando integrado por cua- 
tro soldados de las fuerzas espe- 
ciales se encuentra frente a las lí- 
neas enemigas prestos para 
adentrarse en el infierno kuwaití 
y llevar a cabo las diferentes mi- 
siones que la ONU les tiene asig- 
nadas. Rescate de prisioneros 
aliados, destrucción de pozos de 
petroleo, destrucción de las ar- 
mas químicas de Sadam... nues- 
tros hombres aguardan la orden. 


En «Conflict Desert Storm” Il» 
tendremos la posibilidad de ele- 
gir entre dos tipos de cuerpos 
especiales, los Delta Force ameri- 
canos o la SAS británica. Ambos 
se controlan de la misma mane- 
ra y disponen del mismo tipo de 
soldados, cada uno con una es- 
pecialidad concreta y un arma 
principal y otra secundaria en la 
que son absolutos expertos. 
Bradley es el jefe de escuadrón 
y por tanto quien reparte las res- 
ponsabilidades entre sus com- 
pañeros. El segundo integrante 
es Foley, el francotirador del co- 








> Gracias a los batiquInE dfamos dl curar a 
«Y cualquier compañero que haya resultado seve- 
ramente herido. Volverá a estar en plena forma. 


=> Lo Anab ie de las calles de Kuwait difi culta el 
£s despliegue del equipo. En grupo, lo más reco- 
mendable es vigilar los flancos. 







A ETE TL 


EU de 2 E. É | dd AE PA Ñ Do PON e 

4 Disponemos de varios modos de pasar inadvertidos, o al me- A Los lugares altos con ados de ametralladora 
a nos de reducir el blanco que ofrecemos al enemigo, como “* son idóneos para apostar al francotirador y a 
avanzar arrastrándonos. La única pega es que iremos muy lentos. nuestro compañero de infantería pesada. 









e > El despliege de tropas se realiza a veces con 
Y vehículos. Tanto j jeeps como tanques pueden 
utilizas siempre que la misión lo requiera. 
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La fantástica ambientación queda patente des- 
de el inicio. Los gráficos son estupendos y recre- 
an muy bien situaciones realmente extremas. 
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El control es de una simpleza maravillosa. Bas- 


ta con echarle un vistazo al tutorial para estar 
listos y preparados para dirigir al pelotón. 


mando y especialista en ataques 





del equipo, posicionándoles y 


Muchos objetivos varían al progresar en la par- 
tida. Incluso, algunas veces, recibiremos órdenes 
de algún mando superior que esté por la zona. 





Envidiable título de acción táctica donde la cru- 
deza de la guerra se deja sentir y disponemos de 
un completo armamento, como las minas C4. 


BA o AA a pa pa 
ñ NTOGIES 
Tus U IN ) R U L a a y 


a distancia. Ubicado en una posi- utilizándoles de acorde a sus es- BÁSICOS 
ción dominate se bastará para pecialidades, es la clave para sa- 

cubrirnos de cualquier ataque. lir de una pieza de Kuwait. Ratón: 

Los carros de combate enemigo Botón Izquierdo: 
son cosa de Connors, el encarga- VALORACIÓN Disparo 

do de transportar y utilizar la ar- A Botón Derecho: 


tillería pesada. Finalmente, tene- 
mos a Jones, el médico y 

artificiero del equipo, pa- 
ra quien no habrá heri- 
da o pared que se resi- ff 
taa sus conocimientos. 

Los objetivos apare- H* 
cen señalados en 
un mapa, pero 
alcanzarlos re- 
sultará muy 
complicado 
pues la guar- 
dia republi- 
cana defien- 
de con fiereza las 
posiciones y opone se- 
ria resistencia a nues- É 
tro avance. Por fortu- Pi 
na, en nuestro equipo 
llevamos armas tan 
eficaces como el fa- 
moso M16A2 o los 
explosivos (4, aun- 
que tendremos que 
usarlos con mesura ya que la 
munición no es infinita. 

La forma de completar las mi- 
siones varía según las distintas 
situaciones, pero la sabia utiliza- 
ción de los cuatro componentes 






















Esta segunda parte del afamado 
«Conflict Desert Storm» viene a 


jora que se ha 


de juego se 
mantiene en líne- 
as generales, pe- 

ro ahora la pro- 
pia crudeza del 
conflicto y el rumbo que toman 
las hostilidades nos obligarán a 
cambiar nuestros planteamien- 
tos constantemente al modifi- 
carse los objetivos de la misión. 


Vista primera persona 


E 
arcitarias 
Ñ » dl AN Ue. 


mejorar sensiblemente el exi- [w]: Avanzar 
toso desarrollo origi- [s]: Retroceder 
nal.Las novedades más [a]: Izquierda 
reseñables llegan fun- (DJ: Derecha 
damentalmente (aJ: Usar 


en dos aparta- 
dos, las armas y 
las misiones, 


La sencillez de control, que era 
una de las principales caracterís- 


como era de ticas y reclamo del original al 
esperar, aun- apartarse de la habitual comple- 

que cabe re-  jidad de otros juegos del géne- 
señar la me-  ro,se ha respetado escrupulosa- 


mente. Mientras, por otro lado, 


producido se ha aumentado la intensidad 
enlaam- dela acción gracias a las nuevas 
bienta- misiones, con más carga pirotéc- 
ción de los nica y desarrolladas en lugares 
escenarios. de máximo riego. 


La dinámica Las sensaciones que transmite 
son muy realistas, todo lo que 
nos rodea es guerra pura, lo que 
unido al desafío de comandar a 
cuatro hombres en arriesgadas 
misiones garantiza diversión ex- 


trema a veteranos y noveles, 





£h Pág.96 : 


| ES ¿Funciona en mi PC? Pág.80 , 


O Direcciones de Internet 
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RESULTADOS DEL TEST 


Conflict Desert Storm ll 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: SC! Games 

DESARROLLADOR: Pivotal Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 Xbox y Game Cube 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 







' COMENTARIO DEL JUEGO 


Muy sencillo de jugar y con acción a raudales, este título viene a mejorar 
levemente a la primera parte, añadiendo nuevas misiones y escenarios, Un 
juego divertido pero que se olvida del componente táctico. 


EA 
' CALIDAD DEL JUEGO a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,98 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy correctos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos _ | 3% | Muy correctos 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Hfectos especiales 






























































Música ax 
Efectos de sonido 
Diálogos Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego E 
_Vida deljuego 
Realismo 

Intensidad e. 
Variedad de situaciones | 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


haras 






| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica | 1% [914062964 
Ayuda en internet 1% | No tiene (www.proein.es) 
' INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 






Arranque automático | 
No (1.140 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


| ¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% [Completo(A..DFGH1J))|8,00. 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 7,58 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A al (UN 
Menús de configuración en castellano E í 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 
' OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 













4 clases de soldados y 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Encualquiermomento 

| Dispositivos de control compatibles ..| Teclado-fatón. 

| Idioma (comprobado) Castellano 


Número máximo dejugadores (en elmismo — | 0% [18 (RedLocalteme) 


ordenador/en red, datos del fabricante) | A 
NOTA MEDIA TODD ES PRESTA A 

Corrección positiva 
| Corrección negativa 



















RESULTADO 7 5 KE 

de MU 7,55 

PRECIO/CALIDAD Suficiente | 

Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) | 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,55 = 5,95 = Suficiente 

















ACCIÓN + Gente saqueando tiendas, bandas 
aprovechando la confusión para sembrar el 
terror y un gobierno con ganas de usar la 
porra. El fin del mundo ha empezado... 


as grandes empresas se 
han apoderado del control 
de los gobiernos, engaña- 
do al pueblo con promesas de 
prosperidad económica y seguri- 
dad ciudadana que no cumplen. 
Sin embargo, un grupo de ciu- 
dadanos ha decido oponerse 
promoviendo revueltas. La res- 
puesta inmediata es declarar el 
estado de sitio, lo que provoca un 
estallido de anarquía y vandalis- 
mo en las calles. Nuestro objetivo 
es llegar a formar parte del gru- 
po de resistencia Freedom y ayu- 
dar a derrocar a La Corporación. 


COMO SE JUEGA 


La acción se desarrolla en cuatro 
zonas de Capitol City: el Centro 
Comercial, Chinatown, el lado 
Este y la Central de la Corpora- 
ción. Y la regla fundamental es 
que no hay reglas, sólo violencia. 

Nuestro problemas se arreglan 
a mamporrazo limpio, y a fe que 
disponemos de una buena va- 
riedad de golpes y armas para 






1 La flecha situada en la parte superior nos 
indica la zona del mapa a la que debemos diri- 
girnos. Sin ella estaríamos perdidos. 


exhibir, que va de lo más salvaje 
como una afilada katana “reba- 
nacuellos;a lo más bestial... una 
especie de lanzacohetes. 

Semejante instrumental se en- 
cuentra diseminado por los es- 
cenarios, y bastará pasar por en- 
cima y pulsar el botón derecho 
del ratón para recogerlos. Ade- 
más, podremos utilizar cualquier 
objeto del mobiliario público pa- 
ra hacer pupa al enemigo arro- 
jándoselo brutalmente. 

En cuanto a los enemigos, los 
tenemos de tres especies: la po- 
licía de la Corporación, sus agen- 
tes a sueldo y los miembros de 
las temibles bandas que asolan 
la ciudad. Cada una de estas fac- 
ciones cuenta con unidades do- 
tadas de distinta fuerza, resis- 
tencia y capacidad de ataque. 

Nuestra cruzada en contra de 
la Corporación se dirimirá en dos 
modos de juego. Por un lado te- 
nemos el modo Caos, donde el 
objetivo es destruir todo lo que 
se ponga a tiro antes de ser eli- 
minados. Mientras que en el mo- 


ASI SE JUEGA PASO A P 


ASO: CLAVES PARA 


| > Siempre que un Objeto se pueda 
Z recoger, aparecerá un círculo ama- 
rillo GS) rodeándolo. ¡Al por él! 


- Botón Izquierdo: 
Puñetazo 
Botón Derecho: 
Patada 
Rueda del ratón: 
Coger, soltar 
Teclado: 
Espacio: Correr 
Shift: Andar 


do Revolución trataremos de 
granjearnos la confianza del 
grupo Freedom al llevar a cabo 
exitosamente todas las misiones 
que nos encomienden. 
VALORACIÓN 

«State of Emergency» nos arroja 
a un mundo de caos y destruc- 
ción perfectamente recreado, en 
el que llama la atención la im- 
presionante turbamulta que co- 
rre descontrolada de un lado a 
otro cometiendo toda clase de 
actos vandálicos a lo largo de los 
cuatro extensos mapas que 
comprende el programa. 

El resultado de tanto ajetreo es 
un exceso de confusión, pues a 





"> Los cinco personajes cuentan con 4 
movimientos especiales. Por ejem- 
JE Spanky hace rodar su cuerpo. 


veces resulta difícil distinguir a 
los enemigos de la gente normal 
por lo que al final nos limitare- 
mos a repartir estopa sin más. 
Desde un punto de vista mo- 
ral, el programa deja bastante 
que desear. La violencia se pre- 
mia con creces y cuanto más de- 
saprensivo es uno, más alta es la 
recompensa de puntos. 


COMBATIR A LA CORPORACIÓN 





Resumiendo, estamos ante un 
catalizador de adrenalina, diver- 
tido y muy entretenido, aunque 
con dos serias taras: resulta re- 
petitivo con el paso del tiempo 
y es demasiado violento. * 








Las llaves s sirven para deshacén 
nos rápidamente de un enemigo, 
aunque el resto de gore eonOs 


ETA BETA 


rc SE Dalesd: son ear. 
«Y Aquí, Toro zarandea a un adversa- Ú energía 
rio como si fuera un muñeco de trapo. 





gr” La barra de daño nos indica la 


3 del personaje. Cuanto 


más llena esté más golpes aguantará. 


/ 


En el modo Caos lo importante es 


sumar puntos 


Bal destruir cuanto 


veamos. Matar civiles G)penaliza. 





Todo se puede destrozar, desde vehículos 
aparcados a edificios enteros, eso sí, siempre y 
cuando contemos con el armamento necesario. 


La sensación de caos y desorden se ha re- 
creado magníficamente. Veremos a cientos correr 
descontrolados de un lugar para otro. 





El programa es extremadamente violento, 
tanto, que podremos zurrar a los enemigos con 
la cabeza de uno de sus compañeros caídos. 


de 


A TT 
My 





Hay un total de 118 misiones disponibles en 
el modo Revolución, desarrollándose cada una 
en un zona y nivel diferente del extenso mapa. 
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DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 778 93 56 
PRODUCTOR: Take 2 
DESARROLLADOR: VIS Entertainment 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





" COMENTARIO DEL JUEGO 


Este título nos anima a campar a nuestra anchas por un mundo de 
desorden y anarquía. O lo que es lo mismo, desatar al vándalo que llevamos 








Bos ano con ee excusa de cvel un quedo opresor. ¿Educativo? 
| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 158% 6,74 






Gráficos | 

Nivel de detalle de los personajes 0 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3: 
Animación / Movimientos de los personajes E 
Efectos especiales 


Tecnología 























MUI === 1575 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad : 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 





















' Vida del juego hb 

Argumento | Interesante 
Realismo a — | 
Intensidad Enorme 






% | Abundante 17 
-| Ninguna 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) rel o cd 
Textos - Subtítulos War Correctos. 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | Teclado-Ratón / Con fallos 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 


Ayuda en internet 












VINO 


















Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 

¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

L en disco? (comprobado) 

¿ 

| 

j 






cos E Eo 







Desinstalación 0 Megabytes 10, 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación | | 
(comprobado) Di pS 
- MANUAL DE INSTRUCCIONES 8,00 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E 8,75 | 
Menús de configuración en castellano SÍ 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1%] 
Ajustes de música / efectos de sonido ANS 
' Ajustes de dificultad 0 
¡OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


















| 19 | Parcialmente en inglés 
















| 5 personajes y 4 mapas 











Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 10,00. 

Dispositivos de control compatibles | Tecado,Teclado-Ratón, Pad de control 

idioma (comprobado) | 2% |Gasteamo 
Número máximo de jugadores (en el mismo. +1:1/4 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) E 
_ NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


15) — PRECIO/CALIDAD Bien 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 E (4.983 Ptas.) 
( Cálculo de la nota precio/calidad 12 95 16, > 4,29 = Bien 
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1 Enemigos tan variopintos como este harán de nosotros car- 
ne picada. Para evitarlo, nada mejor que saber mantener las 
distancias y utilizar toda la magia y fuerza para vencerlos. 


Los magos y hechiceros s 


on terriblemente El 
débiles en los ataques cuerpo a cuerpo. Por eso, 
poseen campos de defensa que gastan maná. 


CLAVE 


ACCIÓN» Hace mucho tiempo el bien y el mal 
se enfrentaron en una batalla por la 
supervivencia. ¿Qué bando elegiremos para 
controlar el Enclave del poder y la fortuna? 


a manida guerra entre el 

bien y el mal es la carta 

de presentación de «En- 

clave». Un título que presenta 

un férreo guión que cambia 

según el bando que haya- 
mos elegido al inicio. 

La introducción nos 

viene a hablar de una tie- 

rra que quedó separada en 

dos mediante un abismo. 

Esta separación fue origina- 

da por un antiguo demo- 

nio que soñaba con alcan- 

zar el poder mágico del 

Enclave, un lugar de en- 

sueño, paz y prosperidad. 

Como protagonistas de ese 
mundo, tendremos que liderar a 
uno de los dos bandos y llevarlo 
a la victoria definitiva. 


«Enclave» nos ofrece la posibili- 
dad de elegir entre dos bandos 
muy diferentes. La facción elegi- 
da, ya sea buena o mala, nos 
conduce hasta dos argumentos 
que poseen un mismo escena- 
rio, pero que se separan en el ob- 
jetivo de las misiones. 


Tanto la campaña de la luz co- 
mo la de la oscuridad nos pre- 
sentan varios personajes que 
iremos añadiendo a nuestra 
causa con el tiempo. Ambas 
campañas se juegan de la mis- 
ma forma: terminar con todo 
enemigo viviente que trate de 
atacarnos cumpliendo los obje- 
tivos que nos impongan. 

Enemigos los hay de varios ti- 
pos, desde débiles enanos hasta 
demonios enormes que mos 
pueden sacar diez cabezas. Cada 
adversario que nos encontremos 
posee varios tipos de ataque 
que utilizan según esté más cer- 
ca o más lejos de nosotros. Y es 
que acabar con ellos dependerá 
de nuestra habilidad. 

A la hora de los mamporros 
contaremos con un inventario 
en el que podemos seleccionar 
distintas armas. En un principio 
no seremos muy poderosos, pe- 
ro según avancemos y encontre- 
mos oro, podremos comprar ar- 
mas y armaduras con las que 
ganar en ataque y defensa. 

La cantidad y calidad del arse- 
nal viene dado por la dificultad 
de los enemigos que hemos de- 


descanso del guerrero viene dado cuan- 
do tomamos una poción de curación. Nos dará 
fuerzas para seguir cazando enemigos. 


ana el sistema de lucha es muy simple, lo E En muchas misiones no estaremos solos ante 


más importante es no dejarse rodear nunca por 
varios enemigos... o caeremos como chinches. 


Juegos 


el cruel enemigo. El guión nos brinda compañe- 
ros de gran ayuda durante algunas fases. 
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El juego brindará incentivos a todo el que 
avance a lo largo y ancho de sus fases. Uno de 
ellos será la adquisición de nuevos personajes. 


rrotado. Así, un mago contará 
con diferentes armas que un 
guerrero, y por supuesto en el 
cuerpo a cuerpo tiene las de per- 
der, siendo a distancia un peli- 
groso enemigo gracias a sus te- 
mibles conjuros mágicos. 

En los momentos en que nues- 
tra salud baje peligrosamente, 
tendremos la posibilidad de re- 
cuperarla utilizando pociones. 
Estas se encuentra diseminadas 
poy el escenario y podremos 
usarlas cuando necesitemos un 


empujoncito para pelear. 
VALORACIÓ! 


«Enclave» tiene poderosas y evi- 
dentes razones visuales para con- 
vertirse en un título a seguir. Enci- 
ma, el aspecto de juego, su 
desarrollo, acompaña con muy 
buenas ideas a la calidad general. 


« e ii o 
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Las dos campañas nos levar hasta ña 
realmente mágicos. Jugando a ser buenos, «En- 
clave» nos llevará hasta las puertas del infierno. 


Gráficamente cuenta con unos 
escenarios muy bien presenta- 
dos y unos personajes variados 
y perfectamente creados que, 
sobre todo, ayudan a percibir el 
mundo de «Enclave» como má- 
gico y oscuro. Cosa difícil si tene- 
mos en cuenta que a veces, las 
compañías se entregan a mos- 
trar escenarios y personajes que 
no ayudan a sumergirnos en la 
historia que nos cuentan. 

Pero sin duda, resulta sorpren- 
dente que nada más empezar a 
jugarlo la acción sea el denomi- 
nador común de nuestra expe- 
riencia, donde las tortas y los 
enemigos son ”el bendito pan 
nuestro de cada fase” 

Y es que no hay más bajo el 
sol. «Enclave» es así de sencillo, 
de simple, un título de acción 
puro y duro en tres dimensiones 
donde lo que importa es acabar 
con todas las bestias que pulu- 
lan al servicio del mal. Sin mayo- 
res complicaciones. 

: Tal vez su único “pero” 
bh, sea que este sistema 
a se repite a lo 
largo y ancho 
del juego, y aun- 
que en un 
principio pue- 
de parecernos 
bastante in- 
sípido o escasamente atracti- 
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El apartado gráfico de «Enclave» es notable y 
en las secuencias se hace patente gracias a efec- 
tos, diseños y modelos realmente logrados. 


0 





Para que sea más fácil introducirnos en la his- 
toria, el mapa nos muestra todos los puntos del 
camino que forman parte de nuestra aventura. 


Botón Izquierdo: 
Ataque 

Botón Derecho: 
Acción/Defensa 


y Mg 
2 al 
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[wj: Avanzar 

[s]: Retroceder 

(aj: Izquierda 

(DJ: Derecha 

[c]: Agacharse 

(RJ: Cambiar de arma 


tantes retos como para tenernos 
en tensión durante un buen ra- 
to, mientras intentamos acceder 
a nuevos mapas y escenarios ca- 
da vez más bonitos. 

Lo realmente genial de este 
juego es lo completo que resul- 
ta.Son doce las clases diferentes 
de personajes de distinto rango, 
y dos campañas que cuentan el 
mismo universo pero visto a tra- 
vés de ojos distintos. 

«Enclave» ofrece más de lo que 
parece y aunque no pasará de 
ser una grata sorpresa, es reco- 
mendable darle una oportuni- 
dad si os gustan los mundos fan- 
tásticos y los mamporros. | 


O Direcciones de Internet ¿7 pág.96 
| ? | ¿Funciona en mi PC? pág.80 
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Enclave 


DISTRIBUIDOR: Átari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Conspirancy Entertainer 
DESARROLLADOR: Starbreeze 
OTRAS VERSIONES: Xbox 
EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


«Enclave» recoge lo mejor de los clásicos del “mamporro fantástico” como 
O «Blade» y «Diablo» para mejorar notablemente la ambientación y las 
clases de personajes disponibles. ¡Dadle una oportunidad! 















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN. DEL REDACTOR) 
A 
Nivel de ealE dE eres E: 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 



































Música A 
Efectos de sonido 1. e 


Periodo de A EOaE básico 
para comprender el juego 
Na delego 0 o 
IO” A ON 
Realismo 

Intensidad E 
Variedad de situaciones | EE 
Comportamiento de los adversarios 
_nteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 





Ie rejiierasne 


Teléfono de asistencia técnica. 
: uda en internet 





w cultad dela primera instalación (comprobado) B 
¿Indica espacio necesario en disco? 0 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) | 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 1% 
(comprobado) ll 20 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 1 10.0 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ta 1010 


Menús de configuración en castellano 10 
- Ajustes de resolución- -profundidad « decolor |. 
Ajustes de música / efectos de sonido. |: E 
Ajustes de dificultad 


























Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) Ñ 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
- NOTA MEDIA 

Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








1 Teclado- Ratón | 
Castellano | 
1/0 

























PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,82 = 5,11 = Suficiente | 
A o 
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SIMULACIÓN + Dotes de mando y nervios de 
acero se necesitan para sobrevivir a las 


intensas batallas navales del Pacifico y salvar a 


nuestro acorazado o submarino de la quema. 


egunda Guerra Mundial, 
año 1939, las potencias 
implicadas se encuen- 
tran en plena lucha por el con- 
trol de las aguas. A un joven co- 
mandante recién ascendido le 
va a tocar jugar un papelón de 
órdago obedeciendo al pie de la 
letra las órdenes que le transmi- 
ten sus superiores a lo largo de 
distintas misiones. 





COMO SE JUEGA 

En primer lugar, debemos de- 
cantarnos por uno de los tres 
ejércitos disponibles y, a conti- 
nuación, elegir el tipo de embar- 
cación, acorazado o submarino, 
que vamos a comandar. 

Sorprendentemente, el control 
apenas difiere y en ambos ju- 





Las embarcaciones están recreadas con todo lu- 
jo de detalles y fieles al modelo original. Para 
verlas en tercera persona debemos pulsar (ss). 


guetes bélicos debemos estar 
atentos a la velocidad, cosa que 
se logra manipulando una pa- 
lanca que incrementa o dismi- 
nuye la presión de la caldera, y el 
timón. Además, contamos con 
una brújula que nos indica las 
coordenadas exactas de nuestra 
posición, y un imprescindible ra- 
dar capaz de detectar a los ene- 
migos en tres radios de búsque- 
da diferentes: 500 metros, uno o 
cuatro kilómetros. 

La perspectiva habitual desde 
la que dirigiremos las operacio- 
nes es en primera persona, aun- 
que si pulsamos [Fs] cambiare- 
mos automáticamente a una 
vista en tercera persona que nos 
permite disfrutar del barco. 

Los cañones, torpedos o cargas 
de profundidad, se disparan se- 


Dentro de un submarino nuestros únicos ojos 
serán los del sonar, así que conviene no perderle 
de vista ni un instante por lo que pueda pasar. 
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Botón Izquierdo: 
Acción 
«Girar a la izquierda 
[9] : Girar a la derecha 
: Incrementar velocidad 
: Reducir velocidad 


Portal 
IAS 


leccionando el arma correspon- 
diente del panel de control y 
pulsando el botón de fuego. 


y 
ARALOAIDArKr ni 
VALORACION 


El control de estos monstruos 
bélicos se hace un tanto compli- 
cado al principio, pero tras unas 
cuantas horas de entrenamien- 
to estaremos preparados para 
participar en batallas navales ca- 
si reales. Aunque éstas resultan 
algo lentas y tediosas, en cuanto 
nos aclimatemos al ritmo de jue- 
go seguro que disfrutaremos de 
lo lindo dominando los mares. 
Opción recomendable para los 
que quieran aprender algo de 
táctica naval y sepan inglés. 2 


E Direcciones de Internet “> Pág.96 
? | ¿Funciona en mi PC? Pág.80 












AMEN 


Enigma: Rising Tide 
DISTRIBUIDOR: Punto Soft Interactive 

TEL, INFORMACIÓN: 93 534 31 47 FAX: 93 534 3302 
PRODUCTOR: CMX Media 

DESARROLLADOR: Tesseraction Games 

OTRAS VERSIONES: No 


59R890R9 0439239989084 94030979004R9505000 






AT 


LES ADIFERENTWORID 
A 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA? 


Mayores de 12 años 
Jugadores Expertos 
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COMENTARIO DEL JUEGO | | 
Estrategia y acción se combinan en este simulador de carácter bélicoy 

marítimo que pretende transmitir la tensión de las batallas navales dela | 
| Segunda Guerra Mundial. Apto para expertos o principiantes motivados. ] 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
O 
_Nivel de detalle de los personajes 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes. 















Jugabilidad .S 
Periodo de aprendizaje básic 
para comprender el juego... 

















) 


Intensidad 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
_Anteligencia Artificial) 
JExtOS Subo 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 














No tiene (www.puntosoft.net) 














rranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) rranque automáticc 
0 (601,7 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
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Aecuado (A CDEGA Mí 
Funciona con las 24 tarjetas 10,0 
Má ¡ón en Pág. 

0 A ENTRA 


e 
- Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad: 
OTROS DATOS 








Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 100% | 1 os 






Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








Bien 





PRECIO/CALIDAD. | Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 E (7.479 Ptas.) | 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 6,87 = 6,54 = Suficiente 
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Y LLÉVATE UNA a 
EXCLUSIVA CAMISETA A ANILLOS... y Liéwve 
de REGALO E 


UNA EXCLUSIVA FIGURA" 
de REGALO 


AS : Cia ; 
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MINIALO, 


34,95 sE 


FATNTDODO 
GU Y VE PICA HALO 


Y LLÉVATE UNA EXCLUSIVA 


FIGURA de REGALO 


Promoción válida hasta fin de existencias (900 Uds.) 


pe SA E EN 
Lanzamiento 31 de octubre 






Promoción válida hasta fin de existencias (4.000 Uds.) 







*La figura se entrega 
sin pintar. 
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WN COMMANDOS 3 
Y LLÉVATE LA BANDA 
SONORA ORIGINAL 


i 44,95 


RESERVA FIFA 
FOOTBALL 2004 


Y LLÉVATE UN EXCLUSIVO 
CD de MUSICA 








COMPRA TRON 
LUIS US el 2.0 


Y LLÉVATE UNA EXCLUSIVA 
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Evo lili A de ft. iy A la 
Lanzamiento 31 de octubre y 


FIGURA de REGALO 





Promoción válida hasta fin de existencias (400 Uds.) 
Promoción válida hasta fin de existencias (5.000 Uds.) 
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FLIGHT SIMILATOR 2004 
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STAR WARS: JEDI K. ACADEMY 





Ta 
AA EN 
| : 
¿e 


ATLANTIS 11 
JERUSALEN 
RUNAWAY 
WARRIOR KINGS 





HIGHLAND WARRIORS 





PACK MULTIESTRATEGIA 
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9,95 





9,95 
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A CORUÑA A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 8981 143 111 Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Gándara. 8981 386 480 Santiago de Compostela C.C. Área Central, 8981 575 512 * ÁLAVA Vitoria-Gasteiz C/ 
Adriano VI, 4 8945 134 149 * ALICANTE Alicante + C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n 8965 246 951 - C.C. Puerta de Alicante, L B-48 8965 114 186 Elche C.C. Aljup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n + C/ 


PONTEVEDRA Vigo Travesia de Vigo s/n C.C. O Troncal » 
Cristóbal Sanz, 29 2965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 2965 709 984 * ALMERÍA Almería Av. de La Estación, 14 8950 260 643 + El Ejido C.C. El Copo. Local 106 +107 8950 480 230* 
ASTURIAS Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-63 8985 151 242 Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 £985 119 994 * ÁVILA Ávila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n ¿920 219 108 * BALEARES Palma de Mallorca + 


C.C. Porto Pi-Centro - Av. l. Gabriel Roca, 54 8971 405 573 + C/ Bolsería, 10 £971 727 663 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 £971 399 101 Inca C/ Pelaires, 10 8971 883 140 * BARCELONA Barcelona + C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 8934 860 064 + C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n NM 
8933 608 174 + C/ Pau Clarís, 97 8934 126 310 + C/ Sants, 17 8932 966 923 + C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3670 8933 560 880 Badalona + C/ Soledad, 12 8934 644 697 + C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 8934 656 876 Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 8937 192 097 | 
Hospitalet C.C. Gran Vía 2. L.11. Av. Gran Vía, 75-79 8932 590 229 Manresa + C/ Alcalde Armengou, 18 8938 730 838 » C.C. Carrefour 8938 730 838 Mataró + C/ San Cristofor, 13 8937 960 716 + C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 8937 586 781 * BURGOS Burgos C.C. La Plata, L. 7. l 
Ay. Castilla y León 8947 222 717 * CÁCERES Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 8927 626 365 * CÁDIZ San Fernando C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 8956 592 528 * CASTELLÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 8964 340 053 * CIUDAD REAL Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski | 
2926 227 354 * CÓRDOBA Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, s/n 8957 468 076 » C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n * CUENCA Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 £969 225 031 * GIRONA Girona C/ Emili Grahit, 65 8972 224 729 Figueres C/ 
Morería, 10 8972 675 256 * GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 8958 266 954 Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 8.958 600 434 * GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel Il, 23 8943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 8943 635 293 * HUELVA Huelva C/ Tres de Agosto, 4 | 
8.959 253 630 * JAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 8953 258 210 * LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 8941 207 833 * LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas + C.C. La Ballena, L. 1.5.2 928 418 218 + P? de Chil, 309 8928 265 040 +C.C. 7 Palmas, L 208 8928 419 | 
948 + C.C. El Muelle 8928 265 416 Fuerteventura C.C. Atlántico. 8928 160 072 Lanzarote-Arrecife C/ Coronel l. Valls de la Torre, 3 8928 817 701 Vecindario C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 8928 792 850 * LEÓN León Av. República Argentina, 25 8987 219 084 * MADRID Madrid | 
* C/ Preciados, 34 8917 011 480 + P? Santa María de la Cabeza, 1 8915 278 225 » C.C, La Vaguada. L. T-038 8913 782 222 + C.C, Las Rosas, L A-13, Av. Guadalajara, s/n 8917 758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 8918 802 692 Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 8916 | 
520 387 Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos III),L 158 8916 194 424 Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 8916 813 538 Las Rozas C.C. Burgocentro ll, L. 25 8916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 8 £916 171 115 Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L 5 8917 990 165 Torrejón de Ardoz C.C. | 
Parque Corredor, L 53 8.916 562 411 Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46 £918 492 379 * MÁLAGA Málaga C/ Almansa, 14 8952 615 292 Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 8952 463 800 Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45. 8952 541 178 * MURCIA Murcia C/ Pasos 
de Santiago, s/n 28968 294 704 Cartagena C/ Alameda de S. Antón, 20 8968 321 340 * NAVARRA Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 8948 271 806 * PALENCIA Palencia C.C. Las Huertas, Av. Madrid, 37 £979 730 464 * PONTEVEDRA Pontevedra C.C. Vialia, L 6. C/ Calvo Sotelo, s/n 
8986 853 624 Vigo C/ Elduayen, 8 8986 432 682 * SALAMANCA Salamanca C/ Toro, 84 8923 261 681 * SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 8922 293 083 Tenerife C.C. Meridiano. C/ Aurea Díaz Flores s/n. * SEVILLA Sevilla + C.C. Los 
Arcos. L. B-4. Av. Andalucía, s/n £954 675 223 + C.C. Pza. Armas, L C-38. Pza. Legión, s/n 8954 915 604 * TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 £977 252 945 - TOLEDO Toledo C.C. Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 8925 285 035 * VALENCIA Valencia +» C/ Pintor Beneditc, 5 
8963 804 237 C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 8963 339 619 Aldaia C.C. Bonaire, L B-352 Ctra. N-II Km. 345 8961 920 002 Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 8961 566 665 * VALLADOLID Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 £983 221 828 * VIZCAYA Bilbao 
Pza. Arriquibar, 4 £944 103 473 Barakaldo C.C. Max Center. B”. Kareaga, s/n locA-21 8944 970 220 * ZARAGOZA Zaragoza C/ Cádiz, 14 £976 218 271 Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 8976 312 988. 
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contraofensiva aliada. 


MEDAL OFHONOR 
Deluxe Edition R=== 


juego original y su ex- 
pansión, en dos capítu- 
los trascendentales de la historia 
ACCIÓN e El día D ha llegado y me encuentro en esta barcaza directo al 
infierno. Se escucha a lo lejos a la artillería alemana. No sé qué va a ser 
de mi. Al menos, espero que mi amigo Jack Barnes se encuentre bien... 








del siglo XX en la que el bando 
aliado tuvo que poner pie en el 
continente europeo para librar a 
Francia y otros países del yugo 
cruel del ejército Nazi. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ESTA ES TU GUERRA 





La tropas alemanas se tomaron 
muchas víctimas en Omaha. Allí vi- 
viremos el horror de la guerra. 


E 


2 En más de una ocasión seremos 
un solo hombre contra varios ene- 
migos. A lo mejor hay que huir. 


ZU 


a EA 





En los frios bosques belgas ten- 
dremos que boicotear la maquina- 
ria pesada del eje a base de dinamita. 


DES 


AE 
Para escapar de los nazis tendre- 
mos que usar su armamento, aun- 

que contra los aviones alemanes... 


1 La Operación Overlord marcó el principio de 
la invasión aliada en Francia. Entraremos por el 
aire posicionándonos en la retaguardia. 


4 Muchas misiones dependerán 
enteramente de un objetivo muy 
concreto. Fallar significa el final. 


En muchas ocasiones avanzare- 
mos con una escuadra aunque mu- ' 
chos compañeros caerán. 


En esta ocasión desempeña- 
mos el papel de oficial america- 
no encargado de desembarcar 
en las playas de Omaha y, dentro 
de la expansión, lanzarnos en 
paracaídas más allá de las líneas 
enemigas como avanzadilla de 
la retaguardia que debía pinzar 
a las tropas alemanas. 


CÓMO SE JUEGA 


«Medal of Honor Deluxe Edi- 
tion» nos convierte en protago- 
nistas de los momentos más cru- 
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«Medal of Honor Deluxe Edition» resulta un juego imprescindible para los aficionados 
alos episodios bélicos de la Segunda Guerra Mundial y es apto para cualquier grado de ex- 
periencia. Y es que por tener, tiene hasta un jugoso y práctico tutorial. 


ciales de la Segunda Guerra 
Mundial. Como soldado alia- 
do tendremos que vernos las 
caras contra enemigos nazis 
subiditos de moral y borra- 
chos de nacional socialismo. 

Las misiones vienen dadas 
mediante objetivos concretos 
que tendremos que finalizar 
con la ayuda, o no, de nues- 
tros compañeros. Estos obje- 
tivos son muchas veces de 
corto alcance. Es decir, al ba- 
jar de la barcaza debemos al- 
canzar la playa, inmedia- 
tamente se actualiza el obje- 
tivo y nos obligan a llegar a la 
trinchera para, finalmente, 
asaltar los búnker de los ca- 
ñones.Pasito a pasito. 

Visitaremos diferentes lu- 
gares del conflicto mundial, 
para encargarnos de trabajos 
como el rescate de un com- 
pañero encarcelado, el robo 
de un plano de armamento 
alemán e incluso el sabotaje 
de bases enteras de gran va- 
lor estratégico. 

Para conseguirlo ten- 
dremos que usar con sa- 
biduría las armas, 
apuntar bien, 
tener los ner- 
vios de ace- 
ro. y CONO- 
cer perfecta- 
mente al ene- 
migo alemán. Si 
lo que vamos es 
de héroe mori- 
remos rápida- 
mente, aun- 
que los boti- 
quines re- 
partidos por 
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El comienzo de «Medal of Honor Allied Assault» es 
espectacular y narra nuestra entrada en una población del 
norte de Africa. En plena ofensiva aliada. 


el escenario ayudarán a curar 
nuestras heridas de guerra. 


La calidad de esta saga queda 
fuera de toda duda. No en va- 
no fue proclamado por todos 
vosotros como el me- 

jor juego del año 
2002. «Medal of 


y su expansión, 
«Spearhead», son 
una montaña 
rusa que entre- 
tiene por su ac- 
ción pero tam- 
bién por lo mu- 
cho que huelen 
sus fases a clási- 
cos de película. 
La fase del fran- 
cotirador es de 
una tensión 
vibrante don- 
de un mal 






movimiento nos convertirá en 
blanco de una certera bala. 

A la espera de nuevas ex- 
pansiones y continuaciones, 
«Medal of Honor Allied As- 
sault Deluxe Edition» es un 
dulce que garantiza espectá- 
culo, diversión e historia. 


- Botón Izquierdo: 
Disparo Principal 
Botón Derecho: 
Disparo Secundario 


(w]: Avanzar 

[s]: Retroceder 

[a]: Desplazarse a la izqda. 
[5]: Desplazarse a la dcha. 
:Salto 


(3 Direcciones de Internet pPág.96 * 


?| ¿Funciona en mi PC? Pág.80 | 
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Medal of or Allied Assault 
Deluxe Edition 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: Electronic Arts DESARROLLADOR: 2015 
OTRAS VERSIONES: No 


LEFPLRIZOR EROPROROSEA IIA AAOAAAAIAAAAAAA AAA AA 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 















COMENTARIO DEL JUEGO 


o Con este fantástico pack tendremos en nuestras manos la mejor saga aparecida en PCa cuya 
Porcentaje ES 


acción se basa en la Segunda Guerra Mundial. La diversión y experiencia jugable que nos 
proporciona «Medal of Honor Allied Assault» no tiene parangón... por el momento. 

CALIDAD DEL JUEGO | MedalofHonor | 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) Allied Assault Iso: | 


























'Nivel de detalle de los personajes 13% | Muy cuidado 
Nivel de detalle dels escenarios / entomos — | 
Animación / Movimientos de los personajes | 29 
Efectsespecales . 


Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprendereljuego A o ECT NA 
Vida de A o MuyLarga [800] A 
Argumento] [Apasionante [1000] 110,00 


















pealsno A 10,00 
Intensidad AA 10,00 
Variedad de tacones La SEAN 600 
Comportamiento delos adersrios Bastante alta 900 
Textos- Subtítulos Convincentes 7,00 


Control adecuado oripo de juego Respuesta _| MA 








Teléfono de asistencia técnica 
: udaen intemet 

















Dala dela primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 

[Espacio utllzado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


e automático 


) | No(625,2 Megabytes) 













Menús de configuración en castellano 


sede: decolor_ o Ye : e 






Dispos mpatibl 
Idioma (complobado) 


Número máximo de jugadores. (enelmismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 00% EEE A 









caera XA. A 
NOTA MEDIA PARCIAL E AAA 





RESULTADO 
DEL TEST 








5 PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 49,95€ (8.310Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 1 8,16 = 6,12 = Suficiente 


Suficiente 


* «MOHAA» afecta en un 70% a la nota final mientras que «MOHAA Spearhead» lo hace en un 30% por su condición de'expansión. 
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Comp narativa: 


HÉROES SIGILOSOS 











El sigilo lo es todo, eso y contar con un grupo 
de expertos capaces de llevar a cabo las 
misiones más arriesgadas sin ser detectados. 
Un lujo para disfrutar en nuestro ordenador. 


omo si de una gran su- 
perproducción cinema- 
tográfica se tratara, este 
tipo de juegos nos sumergen en 
espectaculares aventuras llenas 
de emoción, riesgo y tensión 
asumiendo el papel de hombres 
con madera de héroe y alma de 
perdedor. Balas perdidas con po- 
co o nada que ganar, que se ven 
involucrados en misiones suici- 
das a las que ningún otro ser hu- 
mano en su sano juicio osaría 
enfrentarse. ¿Locos o genios? 
Aunque la etiqueta que se les 
otorga a estos hombres singula- 
res suele ser la del héroe, en mu- 
chos caso no es la prototípica, re- 
presentada por valores como le 
integridad, el altruismo o la no- 
bleza, caso de un Robin Hood, si 


no que en muchas ocasiones se 
trata de fugitivos, marginados, o 
presidiarios reciclados para lle- 
var a cabo estos trabajos, gracias 
principalmente a su falta de es- 
crúpulos morales. Y es que, sin 
duda, los cuatro juegos del patí- 
bulo están listos para luchar. 


LOS CRITERIOS 


Encontrar los criterios estableci- 
dos de antemano en torno a los 
que se diseña un juego de estra- 
tegia táctica no es tan sencillo, 
aunque sí parecen existir premi- 
sas básicas. Una de las caracte- 
rísticas habituales es la amplitud 
de los escenarios; se valora en 
gran medida el número de op- 
ciones que ofrece en lo tocante 
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a las armas, fases o personajes, 
quedando en un segundo plano 
parámetros tan irrelevantes para 
la jugabilidad como los gráficos. 
Un buen exponente de este 
género debe centrarse principal- 
mente en la acción, por ello no 
se han valorado facetas como la 
aventura oO la investigación. 


LOS JUEGOS 


Hemos seleccionado cuatro jue- 
gos para esta comparativa, ca- 
sualmente todos ellos progra- 
mados por dos de las compañías 
más emblemáticas del género, lo 
que indica el grado de especiali- 
zación que se necesita para de- 
sarrollar un buen producto de 
estas características. Los juegos 
analizados son la «Edición Histó- 
rica de Commandos», el reciente 
«Commandos 3», ambos de Py- 
ro Studios, y dos de Spellbound: 
«Desperados» y «Robin Hood La 
Leyenda de Sherwood». 
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Los cuatro cuentan con los 
principios básicos del manual de 
estilo de la estrategia táctica: ac- 
ción, mapas detallados, sigilo y 
un amplio abanico de habilida- 
des para acabar con los enemi- 
gos. Aparte de gran diversión. 


ANTE TODO SIGILO 


Será nuestro arma par excelen- 
cia, para no enfrenarnos, al me- 
nos directamente, a la gran can- 
tidad de enemigos existentes en 
los mapas. Cualquier movimien- 
to en falso alertará a un guardia 
que dará la voz de alarma.En ese 
momento, veremos cómo dece- 
nas de enemigos arrinconan a 
nuestro reducido grupo. 

Por fortuna, las habilidades es- 
peciales de nuestros hombres 
les permitirán superar esta des- 
ventaja y eliminar silenciosa- 
mente a los enemigos. Aunque 
lo fundamental es estudiar la si- 
tuación para vencer, 





RECONOCE EL GÉNERO 


1.MAPAS DETALLADOS 
No tienen el menor escrúpulo en 
aparecer ante nuestros ojos en 2D ya 
que prefieren ser recordados por sus 
inmensos y detallados escenarios 
que parecen instántaneas de alguna 
magia: ¡Impresionante! 


2.TÁCTICA EN E EQUIPO 

Es esencial hacer un exhaustivo estu- 
dio de la situación antes de dar si- 
quiera el primer paso y conocer las 
habilidades de nuestro equipo, ya 
que cada uno es especialista en una 
tarea muy concreta, De la unión de 
todos debe nacer el triunfo sobre el 
enemigo, ya sean vaqueros, soldados 
nazis o caballeros medievales. 





3.SILENCIO, SE ATACA 
Requisito fundamental de este tipo 
de programas es aliarnos con el si- 
lencio, puesto que cualquier ruido 
puede dar la alarma, y eso ya sabe- 
mos que significa una avalancha de 
enemigos cayendo como lobos sobre 
nosotros. Igualmente pasa con las 
pistas que dejemos, ya que si no 
ocultamos los cuerpos de la víctimas 
pondremos al enemigo sobre aviso. 








LOS JUEGOS DE LA 


a a a ] a E s 7 a” Lg D mo de A q a 
Commandos Edicion Historica 
Pack que incluye los dos primeros capítulos de esta sensacional saga, 
la expansión del primero y la banda sonora del segundo. 


Pyro Studios + Proein | Una re- 
copilación que es el compen- 
dio definitivo de una saga de fills 
fama mundial que, sin duda, 
es la génesis y escuela de su | 
género. La primera piedra la | 
puso ese primer capítulo ya Mal 
mítico que apareció bajo el 8 
nombre de «Commandos».Su [4 
impacto fue brutal, : 
cautivando rápida- WWW). AN 
mente a millones WN A] 00M 
de jugadores de to- O 
do el mundo gracias | 
asu fantástico siste- 
ma de juego. Luego, 
y aparte de una ex- 
pansión, apareció una 
brillantísima segunda 
parte que ofrecía mas- 
todónticos mapas reple- 
tos de nazis, redoblando el 
desafío inicial. 

El sistema de juego es 
idéntico para los tres pro- 


en su mayoría contra instalacio- 
OS. nes e intereses nazis. 

MBA Pese al tiempo transcurrido, 
¡NN este pack es una opción inme- 
AN jorable para quienes piensen 
adentrarse en el apasionante 

mundo de la estrategia táctica. 
| » ia Aunque conviene advertir que 
: su extrema dificultad puede 
hacernos perder los nervios a 
las primeras de cambio. 


ORO >a2.oooororonnnsssorrrnnereonmmnm”n.... 


Requisitos: 

gramas. Manejamos un dim y ELORRIO 
entium 133 / 32 

grupo de hombres (Commandos 2) 

encargados de cum- Pentium 300 / 32 MB 


plir misiones de sabotaje Comentado en: CHJ No 26 


[ Acna a 1 ATOfF r a Ja mr / n A 
Desperados:Wanted Dead or Alive 
El espíritu del Salvaje Oeste revive con fuerza gracias al valor de unos 
cazarrecompensas que deben enfrentarse a una banda de forajidos. 


Spellbound - Atari | La compa- 
ñía de ferrocarriles Twinnings 
8, CO está sufriendo los ata- 
ques indiscriminados de una MB 
banda de forajidos que pro- 
vienen de un pueblo llamado HE 
El Paso. El director, ante las 8 
considerables pérdidas ofrece $3 
una jugosa recompensa a ¡ 
quién le sirva su cabezas col- « 
gada de una horca, pero na- 
die parece lo sufi- 
cientemente valiente 
para ir por el dinero. 
Al menos, hasta que 
John Cooper decidió un 
buen día entrar a lomos 
de su caballo en el 
pueblo y aceptar. 

Él y su equipo se 
enfrentarán a la nu- 
trida y despiadada 
banda de forajidos, 
emboscándoles en 
diversos lugares, ya 
sea un apacible pue- 
blo o una fortaleza 
infestada de solda- 
dos de gatillo fácil. 


Lo más loable de este programa es la 
fantástica ambientación que nos sumer- 
ge de lleno en un universo tan poco ex- 

»,.  plorado en los videojuegos como es el 

A Salvaje Oeste americano. Las fases es- 
tán llenas de detalles que nos remi- 

», ten a la simbología habitual de las 

y películas de la edad de oro del Wes- 
, tern. A veces, incluso esperamos 
1 l ver llegar montado en su caballo 

E) al mismísimo John Wayne. 

Un aspecto negativo a resaltar 
es la falta de caminos alternativos 
para resolver las situaciones.“ 


0 Requisitos: Pentium 333 /64 MB 
Y Comentado en: CHJ N*25 
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COMPARATIVA 


a A he A on WA 2. a a e n o 
Commandos 3 Destination Berlin 
En esta última entrega se da prioridad a la acción y la velocidad en 
misiones del alto voltaje que nos llevarán de París a Stalingrado. 


Pyro Studios - Proein | Una vez 
más, los aliados requieren el 
servicio de nuestro más insig- ' 
ne comando, compuesto por 
seis especialsitas para tareas '.,- 
de infiltración en diversos lu- ¿ 
gares tras las líneas enemigas. 
Su objetivo: sabotear los pla- 
nes del enemigo. 
Las misiones se reparten en | 
tres campañas, Europa Central, $ 
en la que tendremos que evi- 
tar que los alemanes saqueen 
los distintos museos parisinos, 
Stalingrado, liberaremos la 
capital rusa del ejército 
Nazi, y Normandía, donde 
nos ocuparemos de sa- 
botear las defensas 
alemanas y liderar el 
desembarco del fa- 
































caminado a evitar que nos descubran 
mientras tejemos la estrategia 
para conseguir cumplir los 
objetivos. 
Se ha incrementado la 
acción respecto a anterio- 
res entregas y se ha re- 
ducido considerable- 
moso día D, mente el tamaño de 
Las diversas | los escenarios con la 
habilidades ke a Ñ idea de imprimir ma- 
de nuestros ' ' Y yor variedad.“ 
hembra el eri 
rán el factor clave para llevar 
a cabo tan peligrosas y difíciles mi- 
siones. Cada movimiento esta rá en- 


Requisitos: 
Pentium 700 / 128 MB 


Comentado en: 
CHJ No31 


Robin Hood: La Leyenda de Sherwood 


Imparte justicia en el bosque robando a los ricos y repartiendo el 
dinero entre los pobres, viste de verde y tira con arco. ¿Quién es? 


Spellbound + Virgin Play] Las 
interminables Cruzadas libra- 
das en Tierra Santa retienen al 
rey Ricardo Corazón de León 
lejos de Inglaterra, situación 
que aprovecha su hermano, el 
príncipe Juan, para gobernar 
de forma despótica e injusta, 
sembrando el descontento 
entre los campesinos, 
sangrados a base 
de impuestos cada 
vez más exigentes. 
Enterado del 
apresamiento ¿E 
desu hermano el 
el rey decide no 
pagar el rescate e investir- 
se como nuevo monarca. 
Sólo un hombre puede 
poner freno a los desma- 
nes del tirano y su nom- 
bre es Robin Hood. Re- 
cién llegado de las 
Cruzadas y tras 
ver las injusticias E 
cometidas, peleará 
contra las tropas reales 
para devolverle a los po- 

























bre el dinero robado y conseguir 
así la suma del rescate del rey. 

Robin de Losksley entrenará a 
su banda para mejorar su pun- 
tería, rapidez y fuerza mientras 
recoge valiosos objetos en el bosque 
para realizar diferentes misiones. 

Pero no todo será recolectar y entre- 
nar, puesto que las emboscadas y los 
asaltos a castillos estarán a la orden 

del día en este programa que, ade- 

más, nos ofrece un sin fin de posibili- 
dades a la hora de encarar las misio- 

nes como más nos guste. 1% 


roonnonaarnananr.rerroerrrranreerrnsrraarsnnrsor..e..eerrss 


Requisitos: Pentium 333 /64 MB 
Comentado en: CH) Ne22 











Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a 
un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Estrategia Táctica. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuantos más 

pasos ahorre al usuario, 
mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


JUEGOS creemos que el 

mejor título de Estrategia 
Táctica debe ser aquel que cum- 
pla las expectativas del jugador, 
para ello os hemos preparado 
una tabla en la que las opciones 
de juego cargan con la mayor 
parte del peso. Sobre todo. 

De esta forma podemos ver có- 
mo se ha dado prioridad al nú- 
mero de fases, armamento y ha- 
bilidades, dado que un programa 
en el que lo más importante es 
acabar con el enemigo sin ser 
detectado, el número de formas 


Pis COMPUTER HOY 


de hacerlo y los utensilios para 
llevar a cabo esta proeza deben 
ser muy elevados. Otro de los 
puntos fuertes necesariamente 
tiene que ser la inteligencia arti- 
ficial de los enemigos, cuanto 
más alta sea más diversión y sa- 
tisfaccones nos brindarán las 
partidas, ya que el mayor atracti- 
vo reside en salir victoriosos del 
duelo analítico que debemos li- 
brar para derrotar a los malos. 

El resto de las opciones nos in- 
forman sobre lo que nos encon- 
traremos en el programa. Aun- 
que bien es cierto que los cuatro 
juegos son de un estilo muy se- 
mejante, el número de paráme- 
tros cambia sustancialmente de 
unos a otros. 

En fin, un apartado en el que 
podremos hacernos una idea so- 
bre que juego se amolda más a 
nuestros gustos y posibilidades. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Dentro del apartado de 

A Funcionamiento y Manejo, 

podemos saber, con echar- 

le un simple vistazo a la tabla, 

qué juego tiene un mejor control 
y sies fácil de manejar. 

Para ello hemos decidido hacer 

un gráfica en la que pueda apre- 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 





ciarse cuál es el título con el que 
más rápidamente aprenderemos 
las funciones básicas aunque, 
por lo general, para controlar la 
totalidad de las opciones dispo- 
nibles debemos emplear varias 
horas de nuestro tiempo. 

Además de todo esto, la tabla 
incluye distintas opciones de cá- 
mara que son fundamentales 
para jugar correctamente con un 
juego de estas características. 
Mención especial merecen los 
atajos de teclado, puesto que re- 
sultan muy cómodos a la hora de 
jugar con un programa de Estra- 
tegia Táctica por la prontitud con 
la que se puede acceder al ins- 
tante a todos nuestros hombres 
y sus habilidades. Cosa esencial 
por otra parte para vencer. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
E nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta. Por ello, ade- 
más de contar con la descripción 
de los objetivos debe suminis- 
trarnos valiosa información so- 
bre los personajes, dado que no 
todos deben contar con el mis- 
mo carácter, velocidad o habili- 
dades. También debe explicarnos 
los movimientos, trampas y de- 
más virtudes que cada uno de 
ellos es capaz de llevar a cabo. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
E miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada uno de los 24 


PC de nuestro laboratorio. 


LAS NOTAS 


uo La relación precio calidad 

' se obtiene de dividir el re- 

Y sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla cuyos parámetros se han ob- 
tenido tras calcular el precio me- 
dio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa, 
marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen se- 
guro podrían analizarse. “2 


MAR Sobresaliente 








2,66 hasta 3,31 
3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
6,64 hasta 13,25 
A partir de 13,26 














Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
_Teéfono de información (comprobado) 


q de Inofrmación ( (comprobado) 















mi cultad de la primera instalación (comprobado) ñ 
"Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 













"Indica espacio libre 5 
—Desinstalación (dato tes nO rdes instalados Mead A 
"Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 
OPCIONES DE JUEGO 


Número de personajes controlables (nombre, comprobado) 


mprobado) A a de o e ao 

















Número de ases (comprobado) O 





“Interacción. con el escenario (con 


Armamento (comprobado) 





Eo di NE DO a A A 


completar las fases de distinta manera (comprobado) 





Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 
“Curva de Sa /interés del llego 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para 
un juego Estrategia Táctica. Por un lado se 
calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como 
factor imprescindible para obtener una 
diversión y entretenimiento mayor. 






























1las ha 
Información sobre las unidades en pantalla (O dl 
Interacción con el escenario (comprobado) 









DS de los e (comprobado) ER 
¿Descripción d de los > personajes: (comprobado) Soo: AE 
del ( 





Precio (recomendado porel distribuido | 


Cálculo de la nota precio/calidad 


A A A A A Rc ci 
















Puesto 1 KAatina 


do 


COMMANDOS EDICIÓN HISTÓRICA 


Tres mejor que uno. Con esta filosofía Pyro 

Studios nos ofrece los primeros juegos de la 

saga, y por ende una oportunidad inmejorable 
de disfrutar de tres grandiosos programas. Divertidos y 
muy entretenidos, aunque demasiado exigentes. 






No (www, proein. es) 
S(91.4062940) 
Sí(91 362 88 98) 


o automático 





8 
Castellano 






























9 (Jack“Butcher” O'Hara, René Duchamp “Frenchy?Sir Francis 
T.W*Duke; Thomas Hancock“Fireman; Paul Toledo“Lupin;.. 
Blackwood*Fins, Natasha? Lips” Nikochevski y Whiskey) _. 
42 ene OS teS UeoO A A A 
A 
Muya alta 

Tierra y agua 
Media 

20 (pistolas, rifles, bombas, grandas, lanzallamas, bazuca, - 
cuchillos, pistola submarina, minas, bombas de humo, 
coctel MAIOtOY oa A 
5 (balsa, camióny¡ jeep, tanques y coches) : 








O e IL 
Sí(Lan/Internet) 





Larga, interés creciente 





Total, cado có A A | 
Sí 


29,95€ (4.983 Ptas.) 
29, 95/8, 98=3,34= Bien 


Puesto 2 


COMMANDOS 3 DESTINATION BERLIN 


La última entrega del mayor éxito de la 
industria del videojuego española viene 
, cargado de novedades. Misiones con mucha 
más acción y mapas más reducidos para no marearnos 
vagando sin rumbo por las costas de Normandía. ¡Genial! 





Sí (91 362 88 98) 


Arranque automático 


UE ma” A E 


de a 


Castellano opcional 


6 (Jack“Butcher”0“hara, René Duchamp “Frenchy Sir 
a O Hancock “Fireman;Paul Toledo 


O, 


Total 
25 (pistolas, rifles, bombas, grandas, lanzallamas, bazuca, - 


cuchillos, pistola submarina, minas, bombas de humo, 


_coktel Molotow cuerda de piano...) Y 
No 


7 (balsa, camión, jeep, tanques coches, motoy | 10,00 


E a MER los be malla 


5 





z EEN OE arca O A > 


E 


AAA E A 
AA O 
A 


Sl 


44,95€ (8.311 Ptas.) 
44,95 /8,81 =5,10= Suficiente 


a 


Puesto 3 


ROBIN HOOD LA LEYENDA DE SHERWOOD 


Agraciado con una ambientación sensacional, 

nos ofrece la posibilidad de tender todo tipo de 

trampas y emboscadas a los ricos opresores de 
la gente de Sherwood y robarles sus posesiones para 
repartir los beneficios al explotado pueblo. 


No (995,6 Megabytes) 


Castellano 


6 (Robin Hood, Lady Marian, Little John, 
Friar Tuck, Will Scarlet, Stutely) 


18 7 A 


E 
No. 





A E AR / Ma lio AC 


Tierra 


Media 


6 (palos, espadas, arcos, porras, mazas y hachas) | 4/00 


No A A 1 


Ninguno 





A 

EA CU ERA ON 

Ae IN 
ELL 


39,95€ (8.311 Ptas.) 


39,95 /7,58 = 5,27 = Suficiente 








Pao 
Puesto 4 CALIDAD 


DESPERADOS WANTED DEAD OR ALIVE 
Lideramos a un grupo de intrépidos vaqueros 
en su implacable acoso a la banda de 
peligrosos forajidos que tiene atemorizado a 

un pueblo entero. Mapas llenos de enemigos que nos 

harán estrujarnos el cerebro, ¡Sencillo y directo! 


| S(913292100) 


Sí (446,3 Megabytes) 
OM o a MD 
Castellano 


6 (John Cooper, Samuel Williams,Doc McCoy, 
Kate O'Hara, Mia Yung, Sánchez) 


13 (pistolas, rifles, bombas, cerbatanas, ampollas de gas, | 8,00 
gatling fijas, cuchillos) 





1 (caballo) 


. Si q A A A e rr e o rr o correo a rm aorta uo 
Larga, interés creciente ; 


MANE 


| O 
1, 95€ e 487 Ptas.) E 
74,95 17,30 = 2,05 = Sobresaliente 











JUEGOS DE ESTRATEGIA UNIVERSAL 





COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reali- 
zado un profun- 
do análisis de es- 
tos seis juegos 
de Estrategia 
Táctica, some- 
tiendo a un prolijo escrutinio to- 
das sus opciones de juego, mane- 
jo, control, potencial, rendimiento 
de vídeo y audio, y asistencia del 
fabricante y/o distribuidor. 

El resultado ha dado como fru- 
to un ganador que en realidad 
son tres, el pack de «Commandos 
Edición Histórica», en virtud del 
abultado número de misiones, 
personajes, armas, fases y demás 
parámetros que le hacen inal- 
canzable para el resto. 

Las diferencias que trae «Com- 
mandos 3» son notables, con 
más acción y menos extensión 
de mapas, aunque el sigilo sigue 
siendo vital en muchas fases. 

Por otro lado, disfrutaremos de 
un divertidísimo «Robin Hood», 
tan magníficamente ambienta- 
do como «Desperados» y su par- 
ticular visión del Oeste. 

Podemos decir que nos encon- 
tramos ante cuatro títulos con 
un reclamo en común, la posibili- 
dad de revivir momentos histó- 
ricos o literarios llenos de acción 
que tienen lugar en escenarios 
tan populares como la Segunda 
Guerra Mundial, el Salvaje Oeste, 
o los bosques de Sherwood. 

Aunque bien es cierto que la 
dificultad de todos ellos es extre- 
ma, salvaje incluso, por lo que es 
necesario advertir a los despre- 
venidos principiantes, que se 
aventuren'en este apasionante 
género cargados de paciencia. 
Unas cuantas horas de práctica 
más tarde comprobarán cómo la 
diversión se multiplica. 





Gustavo Bernaldo 
Redacción 


LOS MÁS ANTIGUOS 





1.Commandos Edición Histórica 
2.Desperados 
3.Robin Hood 


4.Commandos 3 





PUESTO 1 


Commandos Edición Histórica 





e 42 misiones entre los tres juegos 
o e Nueve personajes disponibles 

e Gran ambientación 

e Buen control 


a e Es difícil aprender a jugar 
e No cuenta con el editor de misiones 





Nota: E 
clio rl Precio/Calidad: Bien 
+ EIIOS z 
Pyro Studios 
TEL. DE INFORMACIÓN: i / j 
91 406 29 40 VALORACIÓN: tres programas de este calibre por sólo 29,95€ 
FAX DE INFORMACIÓN: es una ganga, si además le sumamos la magnífica banda 
91 367 88 98 sonora de «Commandos 2» tendremos un pack insuperable. 
PUESTO 3 


Robin Hood: La Leyenda de Sherwood 


e Poder crear emboscadas 
O e El carismático personaje 
e La posibilidad de mejorar las unidades 
mediante el entrenamiento 


e Solamente dispone de seis armas 
SS e Ningún vehículo disponible 





Nota: Notable 7,58 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: | Suficiente 


PRODUCTOR: Wanadoo 


DESARROLLADOR: Precio: | 39,95€ (6.647 Ptas.) 
Spellbound 

TEL. DE INFORMACIÓN: ó a 
917893550 VALORACIÓN: la romántica leyenda de Robin Hood es la 
FAX DE INFORMACIÓN: mejor excusa para sacar nuestro lado más pícaro y tender 
917893560 emboscadas a los carruajes de los viles poderosos. 


.LOEn.ernnronnsrnrrnrr.errrrnncrnrorrncnprrr..nerrr.erorcrrroer.onrrnrsr9. ner ersrrraana nao... rornernsr.nr..o.. 





PUESTO 2 


Commandos 3 Destination Berlin 


a e Mucha acción 
e Escenarios muy detallados 


e Gran número de armas 
e Nuevos modos multijugador 


e Incompatible con algunas tarjetas gráficas 
e No cuenta con un editor de misiones 


Nota: Notable 8,81 

ci Precio/Calidad: Suficiente 
: EIGOS ¿ | 
DESARROLLADOR: Precio: -44,95€ (7.479Ptas.) 
Pyro Studios 
TEL. DE INFORMACIÓN: á le ] 8 
91 406 29 40 VALORACIÓN: la acción toma las riendas esta vez, aunque sin 
FAX DE INFORMACIÓN: olvidarse de la infiltración. Misiones que nos harán revivir 
91 367 88 98 momentos históricos como el desembarco de Normandía. 
A 
PUESTO 4 LON 
Desperados lo 
Juego 


e Gran ambientación 
S e Elevado número de fases y habilidades 


e Todo el embrujo del Salvaje Oeste 


e Escenarios poco interactivos 
e Ruta de las misiones prefijadas 





Nota: Notable 7,30 
pd: Precio/Calidad: AR IS 
: Atari ; | 
DESARROLLADOR: Precio:  14,95€ (2.487 Ptas.) 
Spellbound 
TEL. DE INFORMACIÓN: de 
91329 42 35 VALORACIÓN: digno perdedor, pero brava apuesta por 
FAX DE INFORMACIÓN: recrear fidedignamente el espíritu del Salvaje Oeste. Es todo 
913292100 un desafío para nuestra ingenio y capacidad táctica. 


AOL roe re eerarrnronsoonncsrrsnranrnaaraanaraaraaan ear... rern..onor.r ron. .rcararnannarancanS.araraaan ae. 


LA EXITOSA HISTORIA DE COMMANDOS 





PYRO STUDIOS cuenta ac- : 
tualmente con más de cien em- : 
pleados repartidos entre progra- : 


madores, diseñadores gráficos, 
músicos, etc. La empresa fue 


aArLrranc.anea 


fundada en 1996 y se embarcó : 
en el proyecto que más adelante : 
le daría fama, estamos hablando : 
de «Commandos». Este bomba- : 
zo a escala mundial vio la luz en ; 


1998 y se colocó en los primeros 
puestos de las listas de los más 


de una expansión, «Comman- 
dos: Más Allá del Deber», al año 
siguiente. Hasta 2001 no pudi- 
mos disfrutar de la segunda par- 
te de la saga, «Commandos 2: 
Men of Courage», y sus posterio- 





res versiones para plataformas 
: como PlayStation 2 y Xbox. 

vendidos del mundo, lo que pro- 
vocó el lanzamiento inmediato : 


Las más de tres millones de 
copias vendidas en todo el 


: mundo de estos tres títulos va- 
¡ ticinan que la última entrega 
: dela saga, «Commandos 3 Des- 
: tination Berlín», se convertirá 
: en otro incontestable éxito de 
: ventas que volverá a poner el 


: nombre del software español 
: en lo másalto. 


Una gran compañía que ha 


: desmostrado la solidez y creati- 
: vidad de Pyro Studios, que con 
: tan sólo cinco productos está 
: entre las más importantes del 
: mundo, Desde la redacción, 
: nuestras más sinceras felicitacio- 
: nes porlos éxitos conseguidos. 















































IMAGENES/EN TIM TT 
A Las ULTIMAS NOVEDADES!! 
A O 


7 7 n 7 ER ER ER ER 
RRE puedes LG sl de prefieres id nuedes Samsung, Siemens, Ericsson, Alcatel y Trium con TN ES MIE E 
EE ASA A AA E E A a SENS 


TA RA E ul 5) e TN z a E UN 
SA EN CITI A 


















A a UAT IO 


302472 |320348| Alejandro Sanz - No es lo RE eE a Chulo 
302473|320349| Banda Jerez - La cabrona UTE RP CI Ni! 
RIO MANCO RATES le ALE 
RR O A EE RN AN CA CO Ai 
TRI IIA e AIN EA A TO 
TERA O NOR E 302438| 320333| Que vuelva ya Georgie Dan IN InDIÉ > AE) NÚMERO DE MÓVIL 











302329|320288|In Da Club - 50 Cent Ar AIRIS IAN o 
PARA AA ELO E GIO A CAN INN INADAUII M  A 


RAI RT EE AI AI AENA 

302465320341 |Faint - Linkin Park 3024601 320335 | Tal Vez - Ricky Martin Ae A e 

302471|320347| Tanga Girls - Mais que nada | 302466 | 320342| Lunae - Hipnotizadas Ae A UN dd ES 

ES E E A a AE LE EE ( ( ( ¡Ali 

E Ie Eesti Al A AOS ASA 
Teee [RTS - : Né 

ETA 302324! 320252| Bonito + Jarabe de palo 
302437|- -|Shape - Sugarbabes NUEVA. | 3024571 320328| Vamos a la Pista - G. Dann Je Ss MS LL ñ e 
annmnoaa -.- E AMO» rr A Dejame Olvidarte - $. Dalma AL 


ARAS AA E MES IA EEC El e. ri! 
o A MS ETS 2024531 320327| Cuatro son los puñales - Hakim]. LA: REFERENCIA (EJEMPLO:"L.90.301245") || 
A A ES Er 320244 Rosa y Espina - Bisbal y Civera | CUANDO LLEGUE TU PEDIDO MEMORÍZALO. 
NS AI TO 

AA A SEO A AR ANS OA 7 E AREA CERA 














RRA AA AAA 302417! 320282! Kilometros - Sin Bandera 
EA A TOS | 302448| 320325; Para que la vida - E. Iglesias ib AL ES its JH 
| | E A A TS ESA E 29 [E EN RAS Mad ERES CP E 
PUT PUES PEE A Tu es Foutu - In-Grid Ae 1 3023591 320234| No te Rindas - Alex Ubago 108742 ENTE 108671 MS 
RAI A IAS ILLA! RR EC ! ¿le : IN 
AA A AA O ELO E o CA E 
RA E OS Eb E irte O e AE e 107737 | AI y, CET 11 
na AA E AE AE EA ENE! E | , Y 
E E O AAA A Mx Le AM 
RA A CANE x RRA A OS TY rr 112677 
3022401320284 |You Spin Me Around - Thalia | 302414| 320276 lo MESA o La | 
a EPA O ACID OEI ANO AU adi Elia IS IS q 00! "o > á 7 | 
RAT AL 3 AI 08 50221 A EA ELO E] 320269: Como Pude - Merche Je 4106330 100067 PO IN 


"302433 | <nomeiein 11 E HANA IA To | - Natali 
PARA NOKIA 3410, 35101, 3650, 5100, 6100, 63101, 6610, 7210,7250, — |-202404 ¿dodo Crasy inlove-Bajonce A... 302410] 320272 Ojos Negros -P. Manterola. | [NIEGO] TEO 



















7650, MOTOROLA T720, SHARP GX10, SANS (ei M50'y MT50 | 302237 [320152 Cleaning Out my... - Eminem . | 300428 320278| Calavera - Seguridad Social nd Py 
; : ld A A a 3022901320116 No me llames iluso dd 7 ' ri me ld a cl 
E ! 301464 |320099| Paid My Dues - Anastacia | 302289| 320153] Dime - Beth AAN EL, Cl 
ETERNOS Sl Sa a 100187 TY 100841 AN 


302462|320338| Crazy Beat - Blur Ye 



























Aa AS Hechham Pim, 227 
302317 [320262 | American Life - Madonna E A IRE EA TI TT Dr WPÍIZT 
AU EN e E AN a pe A | 
10 A Alas EE Cte IES: ETS A 112683 A Pro E E 1h 
(arcade) Eddy (3) (arcade) el E AREAS ERROR AAA E TR 1 
a E a CU reN AE HH El 
Pa sra —— Naco ar AT 
A ENE ME RERICE | 
A ES == AAA ¡PONTE DE LOGO TU NOMBRE | li 
, PA MT TN) O LO QUE TU QUIERAS! EAN 
Í. a MA dan set 1 chin re a ER de Sal Envia "MILOGO.90.tu texto" al 5511** EM 
A POR Das [14477000 OA ADIOS : in LI o a > raveheart : 
vendio UA E] td 110) Hokey Pokey 3000271320048 | Star wars de MILOGO.90.Sergio) y 
RIA 


(plataformas) (arcade) (puzzle) O Ono 
RAIN 
RI EAS 


ARA SS 
A SAS E DE FUTBOL. 


3000221320045 |El Padrino 
RANES A E Real AN 
7 AGE 


ERA 
AIR AS A E 









Wenmocimenoemot 


Cole Up) dolia Rack em Up Open anton 
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dl A ti Ext 320206 | Real Betis e =b 5NO S 
RAE UI AA Al eto SE 
bo O id | dei A AE ES ARA NOE A ETRE a 








y E o al neo MEANS 
| Enviaselos a alguien poniendo a 
_/ final otro punto y su n* de móvil NOCHE DE LIGUE | 


Envía ”PIROPOS.90" al 5514**, 
Envíaselos a alguien poniendo al 


ls AI PASO: e A , pul ' . r 0 le 3 o e o : 
A A Power Up El Red Hot Rally a Lyn nu 3 mi q e / final otro punto y su n? de móvil 
(UE (UVAlo (pub) (ETS E A 





¡Frases para ligar! Envía "Li,90" al 
5511*. Envíalas a alguien poniendo 
al final otro punto y su n? de móvil AM a 
S : CONQUISTA ALA CHICA DE TUS il 
5) ¿Quieres insultar a alguien sin que SUEÑOS 0 MUERE EN EL INTENTO (fi 
| sepa que eres 1ú?. Envía al 5511 [' ¡501 LIFRAS AL FINAL TENDRÁS ||| 
*In.90.n* móvil destino" PREMIO SEGURO! 


| "> y Frases célebres de personajes Envía "NOCHE.90" al 5511** 
ERAS O E lA UE ACO A os Ye 234: 21 famosos para añadir a tu repertorio Envía "NOCHE.90.opción" [fill 
dto (arcade) (aventura) VUETA SO (ds E a $ Lista o ia y Envía al 7799* "FR" para elegir (ej: NOCHE.90.A) All 





Envía al 5511** "VIDENCIA90" 
seguido de tu pregunta. Ejemplo: 
VIDENCIA9O ¿triunfaré esta noche? 
y en un instante recibirás en tu 
móvil la respuesta de un 
vidente profesional. 





Planet Zero Block Breaker Marcel Desailly Siberian Strixe AA 
(arcade) EXCIE) il a (Jas at AO (aventura) 
mn pe 


cOmO DESCARGAR JUEGOS JAVA: E 

AE 57 Te daremos 2 opciones. Si sabes el código del juego hoyos MERA OI AE PAI Nokia, Sagem, PR y a pe 0 Samsung, |! 
NETA CANA UA A e E AE JA A ER ON O ESA REE le (EN 
por la 2, te enumeraremos los juegos y tú nos dirás el que quieres. Verás los E ERE EE RS RR OE a MER TED A AC 
AR o Alam Costes (iva incluido): *806/906: 1'09 E/min - SMS: 1 € (necesitarás 2 SMS para efectuar una descaraa). Apartado de correo 
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cd 
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58 





TS 


EUROPA CENTRAL 
| STALINGRADO 
Í NORMANDÍA 


Un sencillo interfaz compuesto por diversos iconos nos fa- 


culta para realizar decenas de acciones: GH) accedemos a un 
mapa general; 6) al pinchar sobre una zona o enemigo ve- 
mos su rango de visión;€) con el puntero podremos mover 
la cámara;G) en este caso movemos los objetivos; E) siem- 
pre que aparezca este recuadro significará que en otra zona 
del escenario está ocurriendo algo de importancia; GB) retra- 


to del personaje seleccionado;¡A nos indica la vida que nos 
resta;O) representa el arma que tenemos actualmente se- 
leccionada (puede cambiarse pulsando el botón derecho); 
O sirve para agacharnos y levantarnos;WH nos deja obser- 
var cajas, puertas, ventanas... O funciona igual que el desti- 
nado a las armas pero dándonos acceso a los objetos; final- 
mente, (B nos permite acceder al inventario. 


Juegos 


LO QUE HAY QUE SABER 


Durante el juego, si pulsamos [r7J quedarán visibles todas 
las puertas O) y cajas €) que se encuentren en pantalla. De 
igual forma, todos los enemigos que hay en la zona se ilu- 
minarán en rojo al presionar [rs]. 


Mirar a través de puertas y ventanas es muy útil para saber 
qué vamos a encontrarnos al otro lado. Esta acción se rea- 
liza pinchando sobre el icono del ojo, o bien pulsando la 
tecla [2] y, sin soltarla, pinchar sobre el objetivo. 


Cada vez que un enemigo nos divise surgirán una línea en- 
tre éste y nuestro personaje. Al principio será de color azul 
O , puesto que todavía no nos ha reconocido, pero en 
cuanto descubra que somos enemigos se tornará roja 6. 





Commandos 3 Destination Berlin 


PUNTOS CLAVE: PRIMERAS MISIONES DE CADA CAMPAÑA 


e 
qe dl 


e LIA 
y A AS 

E É ps 
Ii 
Ajo AR 


qe 


¡$ 


NS 


A Con el mismo truco nos deshacemos 
del guardia de la izquierda. El paque- 
te debemos tirarlo justo al lado. 


9 Metemos primero al Ladrón y no- 
queamos y atamos a los cuatro mozos 
que están descargando el camión. 


Sólo) dÉ DE SÓLDADO | 45 


Cogemos lo que nos sirva del inven- 65 Aguardamos al camión y aprove- 
chamos para colarnos en él cuando pa- 
Ladrón, aunque es más fácil de descubrir. re para que lo inspeccionen. 


tario de los guardias. Disfrazamos al 


ETESTN 
, 


9 una puerta. La atravesamos sin temor, 1 0 En esta hab 


pues nadie patrulla al otro lado. 


STE 


-. 


SOINYAL A SVINI 


nd 5d 
y A w 
¿ IA 


Acabamos con el guardia Q) que es- 
tá a nuestra derecha. Seleccionamos al 
ladrón y esperamos a que esté de espaldas. 


AA dd 


ho 


pos 


2 A continuación, dejamos el cuerpo 
detrás de las cajas para que no sea de- 
tectado. Con su ropa disfrazamos al Espía. 


AS E A E e 
- 1d] 


3 Le toca al guardia de la torre y al qu 
patrulla abajo. Tiramos los cigarrillos y 
cuando vengan por ellos les noqueamos. 


7 El camión nos deja en una zona lle- 
na de alemanes, aunque si somos rápi- 
dos burlarles será un juego de niños. 


e Le 


E 


dos personajes, poniendo así punto y final a la primera misión. 












































ANOETA 


TN 
% 4, 
2 















1 os dirigimos a la parte izquierda y 
tumbados en el muro liquidamos con 
el rifle a los tres soldados de la plaza. 


ncotirador. 
Cuerpo a tierra avanzamos hacia la 
plaza y en cuanto se mueva le abatimos. 







Con el francotirador eliminamos 
5 seis soldados, previa recogida de la 
munición que hay donde la ametralladora. 





En 
E Desplazamos al Boina Verde al 

puesto de ametralladora, ya que es el 
único capaz de manejar este arma. 


Despejado el puente, el Boina Ver- 
de tendrá que noquear a los cuatro 
enemigos de la casa de la izquierda. 


1 0 O“Donnel desea partir de inme- 
diato en el avión del enemigo, así 
que introducimos a nuestros hombres en él. 


1 3 Nada más escapar de la celda, 
nos encontramos a tres hombres 
un tanto despistados. ¡A por ellos! 


1 4 En la celda contigua están pre- 
sos el Artificiero y el Francotirador. 
Les rescatamos de inmediato. 





1 5 En las cloacas patrullan otros dos 
soldados. Les despacharemos fácil- 
mente gracias a los objetos recogidos. 


1 E El Espía nos explicará detalla- 
damente el plan para terminar 
con el traidor general 0'Donnell. 

























Jue 


Commandos 3 Destination Berlin 





e 


Asistimos al bombardeo de Sta- 
lingrado y la ocupación nazi. El obje- 
tivo será defender a 0'Donnell. 


qa al Boina Verde a esta 
posición y lanzamos una granada a 
los hombres que están detrás del muro. 





7 Situando al Boina Verde tras el 
muro y, en posición agresiva, al pul- 
sar O acabará con los nazis. 


Avanzamos cuerpo a tierra con el 
Artillero a la zona del puente para 
lanzar granadas a quien intente cruzar, 






ES > 


1 1 Limpiamos la zona de enemigos 1 2 Es una trampa de 0' Donnel que 
con los objetos de las cajas y nos nos lleva a Berlín como prisione- 
colamos en el avión. Cambiamos de mapa. ros. Habrá que golpear y atar al carcelero, 





o A 











a lion. ¿gee A ue ' E e | e amd Wi y ó 
1 7 Berlín se ha convertido en un hervidero de actividad con la presencia de Hi- 
tler. Las calles están atestadas de soldados que vigilan cada esquina. 














rd 


GUÍAS Y TRUCOS 








Commandos 3 Destination Berlin 
NORMANDÍA 


o dl coo q 


1 El Ladrón se colará entre la casa y el 2 Entramos por la puerta cargando 
con el cuerpo y nos acercamos a ras- 


camión, cuando el soldado no mire, pa- 


ra acabar con el oficial que fuma. tras hasta el oficial que está sentado. 


A puñetazo limpio nos libramos de 5 Nuestra próxima víctima está al 
los otros tres. Atamos a toda la banda otro lado de la puerta. Debemos espe- 
para evitar que den la alarma. rar a que no mire para atacarle. 


ndo bien los inventarios po- 
dremos coger todos los objetos que 
hay en las cajas salvo el lanzallamas. 


7 Tras examinar las cajas ponemos 
una bomba en el arsenal, pues éste es 
uno de los objetivos de la misión. 


1 0 La mezcla de carne y analgési- 
cos dejará K.O al perro. Lanzamos 
un bote de cloroformo detrás del camión. 


1 1 Atamos rápidamente a la som- 
nolienta patrulla antes de que des- 
pierte y ocultamos sus cuerpos en la casa. 


MEA MEio A 
1 3 En la zona de repostaje debe- 

mos colocar una bomba y así cum- 
plir el segundo de los tres objetivos. 


ia 
Juegos 


1 2 Vamos con el Ladrón a la zona 
Norte y noqueamos a los dos sol- 
dados. No hace falta esconder los cuerpos. 


| 1 4 Finalmente, el Ladrón debe deshacers 





En la siguiente habitación, con el 
truco de los cigarrillos, nos deshace- 
mos de los dos hombres de la derecha. 


ro al arsenal 
donde se halla el Ladrón vigilando 
siempre al hombre que está patrullando. 


Sa A 3 o” 
Salimos con el Ladrón y nos libra- 


mos del soldado de patrulla con el 
truco del paquete de tabaco. 


reparan- 
do el blindado y del oficial que custodia la zona. Nos llevamos los cuerpos. 








Commandos 3 Destination Berlin 
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1 5 Al segundo mecánico le vigila 1 5 Cuerpo a tierra, p e 1 7 Le damos todas las bombas al 1 2 Además de los blindados, debe- 
un guardia, pero el Artificiero le nos detecte el soldado, nos acer- Ladrón, ya que éste no puede ni mos colocar otras en el camino 
dormirá con el bote de cloroformo. camos al blindado y le ponemos una bom- — colocarlas ni detonarlas. para recibir al resto de carros de combate. 


1 O Es el momento de detonar las 2 0 Los blindados volarán en peda- Nos desharemos de los hom- 2 2 Si algún blindado ha sobrevivi- 
bombas que hemos colocado. Sal- zos al pisar las dos bombas situa- bres que custodian los tanques do lo reventaremos con el bazuca. 
tará la alarma y se llenará todo de nazis. das en el camino para frenarles. con las bombas incendiarias de su inven- Entonces, habremos terminado la misión. 
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GUIAS Y TRUCOS 


LO QUE HAY QUE SABER 
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RECUPERANDO FUERZAS 
LOS CESTOS DE DATOS 


MEJORAS DE JET 


PP 


Puntos Clave 


ALCANZANDO EL CORAZÓN DEL SISTEMAG5-66 


A a 


NANO SRA E 
tarea sencilla. Sobre todo si el sistema cree que 
somos un virus. ¿Sabes cómo sobrevivir? 


Jet, como buen personaje virtual, necesita de unos cuidados mínimos en forma de energías que debemos recuperar ca- 
da poco tiempo para seguir operativos y poder mejorar el equipamiento de nuestro traje.. 


Esta bola verde nos Ple recuperar los puntos de pro- 
ceso que gastamos al usar un arma o al descargar nuevas 
subrutinas desde los cestos de datos. Si llegara el caso de 
encontrar varias mejoras que suman un total de 60 pun- 
tos y sólo tenemos 20, tendremos que recargar el indica- 
dor y volver al cesto para descargarlas. 


Es 9 la YY 


A AN 


La bola de color rojo es la energía básica de Jete en n el 
mundo virtual y el indicador que nos señalará que los 
enemigos nos están haciendo daño con cada nuevo 
mamporro. Es bueno ir recuperándolos cada pocas fases 
para evitar que nos desconecten del sistema. Con acer- 
carnos y pulsar el botón de acción se recargará. 


Los Cestos de Datos: Son el 
eje fundamental del juego ya 
que de ellos obtendremos las 
autorizaciones para acceder a 
nuevas fases y las subrutinas 
que nos permitirán mejorar 
nuestro armamento. Pulsan- 
do el botón de acción y 
posteriormente el número 
del fichero a descargar mejo- 
raremos a Jet. 


TA 


pa 0 ! y ie ls (30 
tal 


pl t 
En Plis 


50 dde PO pe 


OS 


Procesador 


' ordenador. 


enda 


Ts 


Ver info. herram.: 
Siempre 


- La herramienta de gestión de ficheros es esencial para avan- 
- zar. En esta pantalla, a la que accedemos con la tecla ESC, po- 
- demos Q) defragmentar, limpiar y corregir errores en los fi- 


-u 


cora 


2d 


cheros, o €) colocar las 
mejoras y armas obtenidas 
en los huecos de nuestro 
Finalmente, 


| cuando nos topamos con 
una herramienta de opti- 


mización, podemos con- 
vertir €) las subrutinas al- 
| ha (rojas y de tres bloques) 
en betas (verdes de dos 
| bloques) o gold (amarillas 
2) de un bloque). 
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1 Super ado el entr -enamient 0 > llegamos a un nuevo 
B' nivel, utilizamos la herramienta de defragmentación 
para mejorar alguna subrutina y seguimos a Byte. 


pi 
A A NS Eto 


a? y 
' 


j y Hablamos con marco.e xe, que nos indicará lo que 
"' debemos hacer. Concretamente, cambiar el foco de 


ea que nos impide el paso hasta la salida. 


y Por un | pasillo escondido alcanzamos una estancia 
HF por debajo del suelo que contiene muy buenas me- 
joras. Debemos ir con energía para descargarlas. 


AM Por el anillo del sistema hay guardias muy pe- 
Y ligrosos y cestos que nos regalarán nuevas auto- 
rizaciones. Al desactivarlos todos, volvemos al centro. 


=» Nos introducimos por los conductos que se abren y 
fe recogemos todas las autorizaciones y mejoras dispo- 
nibles en el mapa. Cuidado con los enemigos. 


[fp Aunque los: ene nemigos A o ñ esquivamos 
Y tomando un pequeño camino a la derecha, entre las 
e que nos lleva a un peligroso precipicio, 


(y Alcanzamos la estancia principal, activamos el 
(3 cambio de energía y volvemos al lugar donde estaba 
marco.exe. Allí nos espera Byte. 


q q Una vez des ssactivados todos los campos nos 
1 sumergimos en la fuente de datos con destino... 
¡¡a las garras del enemigo un piso más arriba!! 


w 


Tron 2.0 


Mtro A oo wd 
PE Estos do des orbe 


=>» Volvemos a la puerta donde comenzó la fase, la 
3 abrimos y entramos hasta el control donde nos espe- 
ran un par de guardias del malvado Kernell. y 


E En un foso sin fondo veremos cestos con numero- 
4) sas autorizaciones y mejoras que necesitamos para 
avanzar. Saltamos al otro lado del puente. 


C a siguiente fase debemos desactivar cinco 
«9 campos de fuerza para accionar el ascensor que nos 
llevará al puerto de datos. Ojo a los campos de fuerza. 


Q En la 


E 


MATAS Von p547 
O IA 2: 
i Ba a q 


UR NS 


Asa A 


1 «=>» Seremos conducidos hasta el sistema de mo- 
y . 
£m tos de luz. Vamos a la taquilla y hablamos con 


Wolfgang_587. Debemos completar el tutorial. 
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LAS 
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Í 3 Un piso 1 mas arriba está ¿el fichero encargado ¡ A Victorioso, salimos al vestíbulo y nos encontra- ] 5 Tras ganar una nueva carrera, volvemos a la 
del tutorial. Accedemos a él y lo completamos mos con dos guardias. Nos pedirán opinión sobre puerta del tutorial y uno de los guardias nos ofre- 

acabando con las otras motos que intentan eliminarnos. qué moto va a ganar. ¡¡Ojo que apuestan dinerito!! cerá una mejora de la moto. Vamos a las taquillas. 


A REE 
AO 


p4 SS MS D 


1 6 La burra que nos han regalado corre que se 1 7 A medida que avanza la carrera recibiremos 1 Q Llegamos a un módulo de prisión donde están 
las pela, pero los enemigos también. Si ganamos nuevas órdenes de una sugerente voz. Tendremos recluidos algunos ficheros. Atacamos a los ene- 
a los primeros, aparecerán nuevos enemigos. que ir hacia una rampa y saltar por ella. migos con el aturdidor. Así no hacemos ruido. 


1 a Activamos un Bit necesario para abrir una a celda > 0 ROMie nos s alsrirá las puertas de un nivel que 2 1 Rompemos de de de encriptación que nos 
de la que saldrá un fichero dispuesto a ayudarnos nos da acceso a un puerto de datos inédito. Le da- impiden el paso a un ascensor. Con el aturdidor 
en nuestra aventura. Seguimos al travieso Bit. mos las gracias eternas por su manita. que tenemos servirá para hacerlo saltar por los aires. 


2 2 Cogemos el ascensor r teniendo cuidado ya que > 3 A dd ad DS hasta la torre 2 A Para coger el ERA de dotes, Implemente 


aparecerán nuevos ficheros guardianes que cus- de control, donde encontraremos varias autori- tenemos que avanzar hasta meternos de lleno. 
todian el puerto de datos que debemos alcanzar. zaciones que nos permitirá abrir un portón en el suelo.  Pasaremos a otro punto del ordenador. 





5 E Ñ C . 1 " : T : Mn pa Cálputer ' 











| 


| | 4 [Si 
12 Revistas — que 


1] 
y 


y A 
) j ELIGE Los MEJORES 
( WA) veras 
completos E | : l | : po E 
7 a 5 gaDon. le 0 add 0 ; 
IN ¿E se elexito no 
"A mi s 1 « E ; | 
e poder de la fuerza li ados A 4 
J demy PES | 





Y 1 O MÁS NUEVOS E 
«FIFA 2004 
AM 





Mas... 


l yr chos 












Jedi Aca 


atod ¿velocidad 


Sin reg! ni t Club a 
Mid” 


y 
1 | l 
o Tron 
2 portorio 1 
í 6 ; tores e Lich 
da) e 
ap Vieta, Merci 
de Sapdow 1 Loc: mid 
¿ j 
cid 
a A 














Tarjetas de se ea NT 08 , ó A es 
A mod los a axamt - sE A , ” E > Dos E 
Uan Poco 


0 y j ES $ vs Y A 
/ f l | A Q d ps Me 
of ' ” j 1 cr A l m7 RAS á a 
á el A . Ú 
bz] I el | E ñ E 
| | | / y | dl Pa ia ” ol A AN 
) ¿ j y A $ 
' b h y j , DY 08 . ás e Me " 
y ] ¿ y A le FA es * : My 
YN | | á m , Me A 
AY 4 3 de al El Nk 1d * » 177) » 
YN ' . , E: “ . > > y 
Y 4 nl E y * y pl 3 , e 
| | 1 ! f , : he a E ml y $ a > e de A 
! y 
> S . + e e * . 0 
0 el j ] = : A AA pe 0 A 
' 1] J i Ñ » a E ' O tt. ee Ñ e Mao 
' a por" a o se ue . IA A ES A 
BEI AS A ASIS DAA AR NE 
| 1 1 , 4 A + a A A rr or A es 
| E NI ta a o A , 
' . > A A AA rr rr. 3 á . 
j sl pe 1 Mi E IAE AA BS + 
! O a Ú = h AA II AAA G 
"S A E Pra ee E 
. » 





. 
- ta * 
« - $ 
EIA y 
A RA IS 
DL AIM ON 
TILA ARA 


(20% De Descuento) A Mm a 





rl riel 
o a Ps 
! 
| ó | . 
| | bs el 
=_— 


o AY (0) PES E-MAIL 


TALA NIN 
DAL AS io 0 
050 Er] A 10 0 0 IO IAEA AE 
y ) p ] y | Coste Llamada: 0,03€ el establecimiento (envía el cu "Je n por fax) 111):)91 dE A 
la , 


MAS AE 7 
| MD e Apdo. 34 F. D, 
EEES AE NS 


de 9h a 13h y de 15h a 18h de8:30h a 16h 20060 San Señastian (GuIplizcoa) 
POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA SENTIMOS NO/PODER SERVIR NÚMEROS ATRASADOS 


A A 











l 
nr rro rro rro rn rr nr nnrnnrncnnonnnncnroroncanancnoncrncccnnanannannc co 0 >|] 


l Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 39'50 € (ahórrate 7'90€) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 
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OLA RESISTENCIA sólo aparece en pantalla cuando nos 
subimos a lomos de algún Taun Taun o bestia parecida, co- 
mo en la fase especial en Hoth. Si corremos mucho y sin 
parar, la barra descenderá rápidamente y tendremos que 
bajarnos ya que será imposible seguir dirigiéndolo. 


ea —» ho y 


” É 
Lo ue hay aue <abe 
Lo que hay que saber 


¿ATAQUE O DEFENSA? 
INDICADORES DE PANTALLA 


OS! NOS DISPARAN repetidamente, y con acierto, nuestra 
bestia no sólo pierde fuerzas de resistencia para correr, si 
no que su energía vital desciende con cada impacto láser 
del enemigo. Si el indicador se reduce a cero, el Taun Taun, 
o bestia similar, pasará a mejor vida y nosotros con él. 
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Muchos seguidores Jedi creen firmemente que los 
sables de luz no deben ser usados para atacar. Aun- 
que en el juego es posible utilizarlos así. 









al 
L lo 


Del mismo modo, cuando somos atacados, podemos in- 
terponer el sable entre el enemigo y nosotros. El movi- 
miento es automático y nos salvará de algún rasguño. 






D) ENERGÍA Y ESCUDO. Forman 
RO parte del arsenal Jedi, cosa 
A», que habrá que tener pre- 
s.. sente a la hora de aco- 
NÓ, meter una nueva 
SA, misión. Si los 
niveles están por 
debajo del 20% 
del total debe- 
MA mos buscar 
| objetos que 
W nos recuperen rápidamente. De lo 
contrario, cualquier escaramuza que 












- tengamos con los soldados imperiales se convertirá en 


sinónimo de destrucción, pero para nosotros. 










EY PODER DE LA FUERZA. rl 
La Fuerza es al Jedi lo que la fs 
electricidad a una televi- 
sión, ya que es la 
encargada de poner 4% | 
en marcha los la | q 
mecanismos que, ¿e a > 
en realidad, nos K% 
hacen diferen- 





especies dela if 
Galaxia. De todas formas, aten 
do a las explicaciones de “La 
Amenaza Fantasma' en este indicador deberíamos ver la 
cantidad de Midiclorianos en sangre. Como siempre, si 
aparece vacío, nuestros poderes no podrán ser utilizados. 


dien- 





| , Aterrizamos : sol un tren 1 que Ara fuera de 
| control por el planeta. La puerta está cerrada, aun- 
que podremos entrar si damos un rodeo. 


A Sobre un vagón acr istalado nos aguarda unJedi. 


“ Nos planta cara pero logramos eliminarle y, a conti- 
nuación, descendemos al vagón rompiendo el cristal. 


| 7 aa hast: ta el piso superior del vagón y 
descubrimos una pantalla azul. Tendremos que abrir 
Fo con el blaster sobre los sensores laterales. 


M En el siguiente vagón se halla la bomba que de- 
bemos desactivar. Tras acabar con el Jedi que la 
custodia nos dirigiremos hacia la locomotora. 


Star Wars Jedi Knight Jedi Academy 


> En el interior nos toparemos con enemigos muy 
£a poderosos antes de descubrir el interruptor que acti- 
va el enganche de nuestro vagón con el resto del convoy. 


C » Tras recoger unos valiosos ¡te ms, nos encara- 
«) mamos a unos tubos enormes y destrozamos la cris- 


talera con nuestro infalible sable láser. 


(y Escapamos de este vagón por unas cajas y salta- 
€) mos con mucha precaución al contiguo por una de 
estas dos enormes tuberías. 


A BE ANAR y 
E coisid Pa nl 


1 El camino se va haciendo cada y vez más com- 
plicado con continuos asaltos de Jedis que nos re- 
ducirán mucho la energía. Llegamos a la locomotora. 


ca Nos and a cruzar por los laterales armados 


«Y con el sable, y alerta a cuanto nos rodea, por si acaso. 


Habrá que ir con cuidado para no caer al vacío. 


qa En els siguiente vagón entramos por una pue 
O situada en el lateral izquierdo. A pesar de la defi- 
ciente visión percibimos que hay enemigos de la secta. 


Q Apostado al final del vagón tenemos a un Jedi 
=9 que hará todo lo posible para complicarnos el salto 
si no nos deshacemos de él a tiempo. 


cl E mE 


A 


e 2 En el sel fron ad se emarentra el intertadia 
le = que detiene el desbocado viaje del convoy. Aca- 
bamos de evitar una catástrofe en el corazón de Corellia. 
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MISIÓN ESPECIAL A HOTH 
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1 3 Una vez z que hayamos terminado las cinco pri- 7 4 E más aterrizar en Hoth, 1 nos las ¡ ingenia- ] 5 A poco alcanzaremos los primeros puestos de 
meras misiones, Kyle nos felicitará por nuestra le- remos para capturar a un Taun Taun con nuestro control Imperial, teniendo que esforzarnos para 
altad hacia el lado luminoso de la Fuerza. poder Jedi. Así las distancias se harán mucho más cortas. — repeler los ataques de los peligrosos soldados. 








! Ea a E dó e A de y) e $ : A 10 1 

1 Cruzamos através de una de las cuevas que 1 7 El siquiente está avanzado Imperial está 1 2 Finalmente CCRICAMOS la rta Imperial 
hay en el planeta y nos encontramos con una de emplazado al salir de la caverna. Escapamos co- a tiempo para enfrentarnos con algún AT-ST Wal- 

esas bestias que Luke Skywalker conoce tan bien. mo buenamente podamos siguiendo las balizas azules.  ker.Nos infiltramos en la base por el lateral derecho. 





ho a AE UN sg ; y pega E > | 
1 9 En el interior nos tienen preparado un reclhf- 2 0 Recorremos el interior, sin dejar de abatir a > 1 En el puesto de mando, como era de esperar, 
miento a base de espías y más soldados imperia- cuanto enemigo se nos ponga delante, y subimos hay mucha presencia Imperial, sobre todo de sol- 

les. Con clase y determinación nos los cargamos atodos. — al puesto de mando por el ascensor de la derecha. dados de asalto y oficiales con blaster. 





2 >. Ala izquierda descubrimos el interruptor que 2 3 Descendemos des pisos 5 y sostenemos un ten- > A Recorremos algunos pasillos y volvemos a 


abre una puerta dos pisos más abajo y que nos so combate con los soldados que nos esperan salir a la superficie, donde hay más soldados Im- 
permite avanzar en busca de la base Echo. apostados. Les freímos y entramos por la puerta. periales esperándonos con la intención de reducirnos. 


Juegos 























; Ea EE an A A 
) E Con el fin de evitar que nos despachen rápida- 
, =) mente tomamos una de las ametralladoras láser, 
ya que los efectivos enemigos se multiplicarán. 


)Q Tres soldados p protegen la entrada directa; a 
=» €) la base Echo. Tras dura lucha logramos doblegar- 
los y reanudar así nuestro camino. 


>) 1 Nuestros pasos nos NC a la sección 
) | médica de la base, protegida por más soldados 
imperiales. Recogemos los items que veamos por allí. 


En la sala de control SOTECEIeITOS aun miem- 
' bro de la secta accediendo a los ordenadores re- 
heldes. Luchamos, sudamos y le vencemos. 


Star Wars Jedi Knight Jedi Academy 


DE Siguiendo el rastro de las balizas nos dare- 
Y T o 

fe NeW mos de bruces con la base Echo. Ahora debemos 
localizar un acceso oculto para entrar. 


)Q 
La y donde: se ademlló la pecudada batalla de Hoth 


en”El Imperio Contraataca” 


Alcanzamos un ascensor que nos trasladará a 
e 32 la sección de control de la base, punto desde el 
que los rebeldes tuvieron que huir. 


= [E Buscamos entonces una salida y nos topamos 
y) J con un morador de las nieves realmente irritado. 
Se lanzará a atacarnos en cuanto nos vea. 


27 Volvemos al campo de batall ay buscamos el 
Z j cuerpo semienterrado de un AT-AT Walker. En la 
parte posterior se halla la entrada secreta. 


a En sus pasillos se esconden dea de sol- 
30 dados parapetados tras las cajas. Cuidado con sus 
circa disparos, pues saben muy bien dónde apuntan. 


=) ”) Algunos | potes están cubiertos de escom- 
d «) bros y los soldados imperiales aparecen de re- 
pente de los lugares más insospechados. 


=>» (” Alcanzamos el hangar principal de la base 


«Y UL) Echo y nos encontramos con una poderosa Jedi. 
Es hora de demostrar lo que sabemos... 
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ROLLER COASTER TYCOON 


1d 4401 Mo 
Duplicar el precio de las entradas 
sin que el cliente rechiste o te 
queme el chiringuito sólo requiere 
de morro y este truquete. 









q Elegimos a cualquiera de los usua- 
rios de nuestro parque. 


S ¡ 









2 Una vez seleccionado el sujeto apa- 
fan recerá una ventana ante nosotros 


mostrándonos su nombre y estado. 


Introduzca nombre del visitante;- 


( [on Mace ) 













Cancelar | | 


DATA 


pr Marido Bao 
CEA Dio 


4 Ahora, cada vez que monte en una 
"Y atracción pagará el doble de lo estipu- 
lado en la misma... ¡por la cara! 
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Horror rr srrardrreonnmoossarar.»»o 


....» 


APOT Aer rra rar ra 


pOr s carro or rr rss 


HORA rss ar rr rr rarrrornrotirsrrin se... 


Hrrrrr..o.oos 


.o..r.o..os 


AOEPFPAIIAA rar 


con ventaja 





ALI AN: 


¿Sientes que en vez de un navío llevas una tortuga reumática en las batallas? Pues toma velocidad. Tést pig.26. 


Mo 18d BA A A A 


include "interfacerperksiperks,c” 





Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda 


define FONT_NORMAL “interface_normal” 
édefine FONT_BOLD_NUMBERS “ho7d_numbers” 


Qs > ES 


e] +) Búsqueda 
Dreción [22 Circhivos de programalethesda Softworksprates o the CelbbsaniPROGRAMINTERFACE 


%. Carpetas EEN 
define COLOR_DESELECT 4286611584 


E Pe E ne Tamef 0 e ; des az e dd iS LOR_NORMAL 3 4 294 967295 


20 LQHELP_SECTION Carpeta de archivos 01/( Mi 















Tareas de archivo y carpeta —£/ 


ld Perks Carpeta de archivos 01 ddofil 


erocecadi e so FOR Buscar ¡arcade 









Y. 3]) Camblar nombre a este archivo 
vid Maver este archivo 













A 


E ia 






A 8KB Archivo € 28) | - 

4 Copiar este archivo 16KB Archivo € 15 (even a es 

wd Publicar este archivo en Web 20KB Archivo € 2311 even Dirscción Cancelar 

E En i hd 1KB Archivo C zon Feven EA e i ¡ 

ld isis o 7KB_ Archivo € op even E] Coincidir mayúsculas y minúsculas O Arba (4) Abajo 

Y Eliminar este archivo TXB..AXCDÍMO. E 1611 a a A A y 

El hiracrew.c be Y 2311 A Er : SSP EY EAT StErtRIdR , A runa Pz ar 

MN DE) e | o *tevent_handler("faderEvent_startradern", "ProcBreakInterface”); 

Otros sitios q ql ) im *event_handlerC"raderEvent_EndFade”, "ProcBreakInterface”); 





rrs=voramenes de texto 224 *event_handler("FaderEvent_EndFadern"”,"ProcBreakinterface”); 







y FROGRAM 





E / 9KB Archivo C 201 " , . o» sz ” 
1 Mis documentos ME E temsbox.c 24KB Archivo C 07/ lila pal ie oa psPath", "procGetTipsPath"); Ñ 
Es Dicalnis compartidos E temstrado.c 17 RO AO o *event_handler("Fader_cetrFaderpPicture”, "procGetrFaderPicture"); 


Dentro de la carpeta Interface'encontraremos el ar- 


e» Lo abrimos y hacemos una búsqueda de la palabra 
| chivo interface.c. 


£. arcade con el buscador de Windows. 





IEA 
li Archivo Edición Formato Ver Ayuda 
o Event("ewntoptiomsBreak"); 


aan realize", false: 
Layerrreeze("texecute",false 


— Event(“evntoptionsereak"9; 
EA 'realize”,fa seo 

; , Layerrreeze("lexecute”,false); 

) 


pe procAattractexit() 


Y yo! d procatrractexitC) 


Postevent("Jevntendvideo”,1); 


Postevent("1evntendvideo",1); 
DeleventHandlerí£"control Activation”, "procAttractexit”); 


DeleventHandler("control Activation”, "“procAttractExit'"); 





de A float GetseaTimescale() 


1fF(bArcadeMode) return 10.0; 
return 3.0; 


float GetseaTimescaleo 
(' AF(barcademode) return H. 0; SA 
y return 3.0; y > ¡ 


JH ! in 


cal 
| Sa ES 





pue setshowwindowParameters(boo1 Tvused, Ant w, int h, 4nt 1,4nt t,int r,int b) | a Ez 
> y 
sh o 4 don. ryuse a pa | ¿ Ñ rol Ciárchivos de programajBethesda SoftworksiPirates of the CarlbbeaniPROGRAMUNTERFACE interface. c ha 
o E NU OIOS. 0 LE a 
showwlndow. top = Recalculateviconít); | Ext ¡NT [_cencelar_] 


showwindow. right = y - el, e 
showwindow. bottom » h - RecalculateviconCh- 3; 

showwindow. sw = r=1; | 
showwindow. sh = b-t; 





showwindow. sw = r-=1; 
showwindow.sh = b-t; 





=) Una vez dentro del Bloc de notas, vamosa la línea | A Cambiamos el valor 2.0 por cualquier número ma- 
sd) ¡f(bArcadeMode) return 2.0 O: 'P yor, por ejemplo 10. Guardamos y cerramos. 





fp Ahora pulsando la tecla (x] en las batallas la veloci- 
«Y dad será ostensiblemente mayor. 


..o..s LOLA rr AA AAA arar sara AAA Asa ARI AAA LA AAA IIA rr AA AAA AA ss 





1 En cualquier momento de la partida realizamos la » Con cada uso se añadirán a nuestro marcador eco- 
| combinación Shift + [+] para conseguir dinero. £a nómico 10.000 dólares que nos vendrán de maravilla. 





















de A Vistalápida 
1) addtoZo 
ca Add to MOHASA zip 


















( Vanlicar en busca de vKUS... 

O Enviata ol 
| Y 

m0 Cortar lar ere [EXARCHIV"TEAGAME”1 WMOHAA 
al la de mátoda [Ninguno 

06% se 

í Crear acceso directo wiado: 

10 Elitinar [Ventana noma] 
Cambiar nombre 


Buscar destino... | Cambiar icono... 


po AA IA 


A 


Editamos el a acceso , directo del escritorio e en- 
1 trando en sus propiedades. En la barra de destino 
escribimos, después del archivo, mohaa.exe +set 
ui_console 1 +set cheats 1 +set thereisnomonkey 1. 


aia Ñ 
q peta 
1 needs ala gia 


ín aa A 





Para poder recuperar toda nuestra barra de sa- 


lud escribiremos la palabra “FJ/uJ(J0- JJ EJíaJ(o]. 





y 
da 13 3 





2 Activamos la consola pulsando la tecla * e 
introducimos (wJ[uJís]ís] para conseguir todas las 
armas disponibles en el juego. 





A Automáticamente nuestra barra de vida subirá 


hasta el tope máximo de 100 unidades. 


A A IS AY A A AAA 





1 En primer lugar, abrimos la consola del juego 
pulsando sobre la tecla *. 


e ON 
eN 
a 


A Al momento aparecerá la confirmación de que 
el truco se ha activado satisfactoriamente. 





A continuación, escribimos la siguiente frase 


Cheat.GodMode() y pulsamos la tecla (En. 





5 Escribimos Cheat. NextMission() y pulsamos la 


tecla Ene], pasando así a la siguiente fase. 


EI 





Modificando un Fichero obtenemos ventajas 
















6KB Archivo MPP 


1.812KB Aplicación 
--1K8_ Ardhivo EG . 


21/05j2002 14:14 
30/07/2003 15:43 
16/09/2003 11:01 
29/11/2002 16:59 
19/11/2002 13:53 
19/11/2002 13:55 
19/11/2002 13:54 
E 13:54 


Rodoane. a ¿RA la aph... 
a od ” and emad ] " 
¿BjRndrGL.dil E e A E 28/07 2003 20:08 





Enviar a + 


Cortar 


Crear acoeso directo 


y 
¡ 
Y 
É 
$ 
; 
Copiar ¡ 
e puma 1 
$ 
Eliminar | 


1 En el directorio raíz del juego encontramos el 
archivo environment. cfg. 


IO A de notas, 

Archivo Edición Formato Yer Ayuda 
DEFAULTGAMEPATH=Sbz1X; sbzlspai 
BINK_SOUNDTRACK=5 

VID _RENDER=Directipg 
XR_SURFOPTIONS=16 

'VID_MODE=1024 768 32 85 


SA SPLINETESSLEVEL=1. 000000 
RZPICMIPO=0 
ROPICMIP2=0 


R_PICMIP5=0 
R_PICMIPG6=0 
R_PICMIP7=0 
R_PIMIP1=0 
R_ANISOTROPY=L. 000000 


VP_BACKPLANE=5000. 000000 
XR_FLARES=0) 

XR_DLIGHT=1 

XRAFASTLIGHT=0 
XR_ZLODOFFSET=0. 000900 
XR_LODSCALEBIAS=0. 000000 
¡XR_STENCILSHADOWS=0 
XR_ZPORTALTEXTURESIZE=2 30 
A 56 


E Abrimos el fichero con el bloc de notas. Apare- 
cerán una serie de frases ininteligibles. 





(A A AN A A A A a Ca rr 





DEFAULTGAM mia sbzi_spax 
BINK_SOUNDTRACK=5 
VID_RENDER-DÍrect3D8 


E 







Ejtexto en el archivo C: Archivos de prog amalStarbreeze Studios|Endawejenvironment.cfg ha cambiado. 


RZPEOHI P7=0 

R_PICHMIPI=0 
R_ANTSOTROPY=1. 000000 
VP_FOW=95 . 000000 
VP_FRONTPLANE=0. 500000 
VP_BACKPLANE=3000. 000000 
IAR_ZFLARES=0 

XR_DLIGHT=1 
XR_FASTLIGHT=0 
XR_LODOFFSET=0. 000000 
XR_ZLODSCALEBIAS=0. 000000 
XR_ZSTENCILSHADOWNS=0 
XR_PORTALTEXTURESIZE=256 


A 
Escribimos al final del texto CON_ENABLE=1. 
Guardamos el fichero y lo cerramos. 





A 


: A Yaen ali juego abrimos la consola con * y escribi- 


c](H]' 


mos JJ 
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Surgirá una bendita ventana en la que podre- 
mos cambiar de nivel o elegir invulnerabilidad. 


o e 
O 
- -. 


1)3S 


Dr 
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AL TAVOCES 5.1 
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Vive el Cine en Casa 


Go 5 of 
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La constante evolución tecnológica ha convertido la elección de 
un conjunto de altavoces en una ardua tarea para usuarios que 





deseen disfrutar del cine en casa o de juegos con sonido 3D, 


0 a ace apenas cinco años, la única : 


7 opción disponible consistía en 


conectar unos sencillos altavoces : 
estéreo y situarlos a ambos lados del mo- : 


nitor del equipo. Por suerte, el tiempo ha 
pasado y aquellos altavoces que en su día 


se limitaban a extraer el sonido del orde- : 
nador de un modo sencillo y sin grandes : 


pretensiones, se han convertido hoy día en 


sofisticados sistemas de sonido con los : 


que es posible obtener resultados sor- 


prendentes y de una calidad de reproduc- ! 


ción extraordinaria.De hecho, el par de al- 
tavoces como tal, prácticamente, ha 


desaparecido dejando paso a lo que hoy ! 


conocemos como sistemas de sonido 2.1, 
compuestos por un par de altavoces y un 
subwoofer Pág:9 . 


La evolución tecnológica ha sido impa- : 


rable en los últimos años. Del 2.1 se ha 


avanzado hasta el 5.1, pasando por el 4.1, y ! 


lo que es más sorprendente, algunas com- 


pañías como Creative ya anuncian a bom- : 
bo y platillo sus nuevos sistemas de soni- : 
do... ¡¡¡7.11!1! En COMPUTER HOY JUEGOS : 
hemos decidido centrar nuestros esfuer- : 
zos en los sistemas 5.1, sin duda los más : 
extendidos hoy en día en el ámbito del so- : 


nido 3D para juegos y cine en casa. 


¿QUÉ ES EL 5.1? 


Los actuales sistemas de sonido de un or- : 


denador ofrecen un rendimiento mucho 


mayor que el que pueda ofrecer un equipo : 


de sonido doméstico. Y todo ello pese a 


que, por lo general, el precio de este últi- ; 


mo es mucho mayor que el de un buen sis- 


tema de sonido para PC. Eso sí, hay que te- 


ner en cuenta que para que nuestro 
ordenador reproduzca música y sonido en 


los juegos, no sólo basta con tener unos : 


buenos altavoces, necesitamos también 
de una buena tarjeta de sonido, Con todo, 


este mes vamos a centrar nuestros esfuer- : 
zos en analizar cuatro sistemas de sonido : 


5.1, sin duda mucho más populares hoy en 


día que los 2.1.La ventaja de los 5.1 es que : 
permiten obtener lo que conocemos como : 
sonido 3D gracias a la inclusión de un ter- : 
cer dispositivo que viene a complementar : 


alos dos altavoces laterales. Éste se coloca 


justo frente al usuario, por lo general enci- : 
ma del monitor, mientras que los dos res- : 


tantes se colocan a derecha e izquierda del 


usuario y un poquito más retrasados. 

De esta manera, y dependiendo del alta- 
voz que reproduzca el sonido en cada mo- 
mento, el usuario podrá experimentar la 
sensación de estar moviéndose en un en- 
torno tridimensional, percibiendo el lugar 
exacto del que procede cada efecto. 


¿QUÉ NECESITO? 

Para poder utilizar un juego de altavoces 
5.1 es necesario disponer de una tarjeta de 
sonido con dos salidas analógicas de au- 
dio, o en su defecto, con una salida digital. 
En este caso, y como es obvio, el juego de 
altavoces debe disponer también de una 
entrada digital. De hecho, esta es la confi- 
guración ideal, puesto que el sonido que 
se obtiene con una salida digital es mucho 
más puro que el logrado con las conexio- 
nes analógicas. Así, algunas de las pruebas 
que hemos realizado permiten conocer 
hasta qué punto los altavoces son capaces 
de amplificar el sonido sin generar pertur- 
baciones de ningún tipo. La fidelidad del 
sonido obtenido se realiza comparando la 


fuente que emiten los altavoces con la se- : 


ñal que se les aplica de entrada, es decir, el 
sonido original. Con los resultados en la 


mano, es obvio que la alta fidelidad no es ; 
una característica propia de este tipo de : 
sistemas, ya que apenas dos de ellos lo- : 


gran pasar la pobre barrera del 70%. Está 


claro que aún queda un largo camino por : 


delante y mucho que mejorar. 


RESULTADO DEL TEST 


Los cuatro sistemas de sons elegidos pa- : 


ra el Test han sido el Inspire 5.1 Digital 
5600 de Creative, el 251D de Altec Lansing 


Ibérica, el A 5.600 Seismic Power de Philips ! 


y el SubSession Home Arena 5.1 de Terra 
Tec. Todos ellos han ofrecido un rendi- 


miento realmente bueno, muy apropiado : 


para lo que se espera de ellos en el ámbito 


de los juegos de ordenador, aunque es : 
muy posible que los puristas del sonido : 
encuentren que este tipo de sistemas de- : | 


be recorrer todavía mucho camino para 
ofrecer una calidad de sonido pareja a la 


proporcionada por algunas herramientas : 


profesionales. Esto, como todo en la vida, 
es sólo cuestión de tiempo, pero por el 


momento disfrutemos con las magníficas : 


soluciones que este mes os acercamos. 








il 








El modelo Inspire 5.1 Digital 5500 de Creative Labs es, junto al 251 D de Labet Lan- 
sing, el único que incorpora un decodificador Dolby Digital 5.1. 








7] Al COMPLETO POTENTE 
0 Creative Labs Inspire 5.1 Altec Lansing Philips A 5.600 | 
- E Digital 5500 251D SeismicPower 








Dolby Digital es un estándar de sonido 


digital desarrollado por la compañía 


norteamericana Dolby Lab.diseñado pa- 
ra separar el sonido hasta en seis canales 


distintos: tres frontales, izquierda, dere- 
cha y centro, y dos traseros, izquierda y 
derecha,además de un sexto para bajos. | 


La señal para cada altavoz no se compri- 
me en dos canales, si no que se transfie- 
re por separado, percibiendo el usuario 
la procedencia exacta del sonido que se 
reproduce dentro de la habitación, siem- 
pre que los altavoces están colocados 


correctamente. Gozar de esta experien- 


cia precisa de un amplificador de sonido 
y del número de altavoces necesarios. 





ECONÓMICO - 
Terra Tec 
Home Arena 5.1 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha sometido a un exigente Test a cuatro 
conjuntos de altavoces 5.1 para PC. Las pruebas de laboratorio fueron 
realizadas por expertos en verificaciones de calidad de audio usando 
dispositivos para medir señales y evaluar la pureza del sonido. 


DEN le 


La puesta en marcha de los altavoces 
debe estar descrita con todo lujo de 
detalles e instrucciones paso a paso. 
Todo el proceso de montaje de los al- 
tavoces, con sus soportes y los proble- 
mas que puedan surgir, deben estar 
contemplados en el manual. Si las ins- 
trucciones no son completas, la nota 
sufrirá una desvalorización. 








CON le 


La redacción evalúa silos altavoces ins- 
talados en el PC disponen de controles 
para regular el balance del sonido y el 
control de volumen. También se com- 
prueba si el subwoofer dispone de un 
regulador de graves. Aparte, se exami- 
nan todas las conexiones, indicando si 
el conjunto permite utilizar sin proble- 
mas unos auriculares o un micrófono. 


FIDELIDAD DE SONIDO 


En esta prueba se mide el grado de fi- 
delidad del sonido que reproducen los 
altavoces con respecto al original, a 
partir de la señal de entrada. Cualquier 
perturbación que produzca el altavoz 
influye negativamente en la nota. Pa- 
ra realizarlas mediciones, los altavoces 
se sitúan en una sala especialmente 
acondicionada con paredes acolcha- 
das para evitar ecos o perturbaciones. 

Los altavoces deben reproducir una 
secuencia de tonos de creciente fre- 
cuencia, cubriendo un espectro entre 
20Hz, el más grave, y 20KHz, el más 
agudo, que coincide con el margen de 
frecuencias que el oído humano es ca- 
paz de percibir. Un micrófono de gran 


Nuestras exigentes pruebas son capac 
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En el laboratorio contamos con equi- 
pos muy precisos para medición de ni- 
veles de ruido o fidelidad de la señal. 


sensibilidad capta los sonidos emitidos 
por los altavoces. Entonces, un disposi- 
tivo de medida compara la señal obte- 
nida con la original. En el caso ideal, am- 
bas tendrán una apariencia idéntica. 


RETARDO 


Cuando se incrementa el volumen de 
un sonido ha de excitarse la membra- 
na del altavoz para que vibre acorde 
con él, un retraso falsificará el sonido 
que emite el altavoz. Para medir el re- 
tardo se hace que el altavoz emita dos 
breves tonos, uno grave y otro agudo. 
Entonces, un micrófono especial cap- 
tará si el altavoz sigue resonando más 
allá del exiguo instante que debería in- 
vertir en reproducir dichos tonos. El 
tiempo de resonancia no debe exceder 
de los dos milisegundos para el tono 
grave y un milisegundo para el agudo. 


NO] [elo] 


La prueba de audición la realizan espe- 
cialistas cuyos oídos están especial- 
mente entrenados para detectar inco- 


ll 
ma 
us 






es 











s de encontrar cualquier tipo error en la 


señal de audio, por pequeño que éste pueda ser, 














cionada se mide el volumen máximo 
sin distorsión de los altavoces. 


rrecciones y obtener una valoración 
del sonido que captan. Con su ayuda se 
examina si los altavoces ofrecen un ni- 
vel de graves y agudos compensado. 
También evalúan si el conjunto logra 
reproducir sonidos en estéreo, o gene- 
rar entornos tridimensionales. 


note: 


Un instrumento se encarga de medir si 
el sonido que emite el conjunto tiene 
alguna perturbación o si está acompa- 
ñado de chasquidos, determinando un 
factor de distorsión. El instrumento de 
medida está conectado a los altavoces, 
de tal forma que cualquier perturba- 
ción en el sonido queda registrada. 





PRECIO/CALIDAD 


La nota precio/calidad se obtiene apli- 
cando una sencilla operación. En pri- 
mer lugar, se divide el precio del pro- 
ducto por la nota final en el Test. 
Después, el resultado obtenido se lle- 
va a una tabla que recoge la media de 
los precios de los productos seleccio- 
nados para el Test. Por ejemplo, si un 
conjunto de altavoces tiene un precio 
de 1198 y su nota en el Test es de 6,13, 
su relación precio calidad será de 
119/6,13 = 19,41. En la tabla corres- 
pondería a un Notable. 


Índice hasta 16,90 
16,91 hasta 21,13 
21,14 hasta 28,17 Bien 

28,18 hasta 42,25 Suficiente 
42,26 hasta 84,50 MT 

A partir de 84,51 eficiente 





En una sala especialmente acondi- 


> 


a 
2 
A 
O 
2 
7 
En 
m 





M7 
ax 
< 
ES 
a 
[2 
E 
A 





IRA YO 





A o 









Resultados del Test 
MODELO. 
FABRICANTE 
¡SERVICIO 
| | Duración de la garantía (dato del fabricante) 


¡Tipo de garantía (dato del fabricante) 






Teléfono deasistencia técnica (comprobado) A y 


Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 


Teléfono deinfomación compabado) —— 
| Fax de información (comprobado) 
INSTALACIÓN 

¿Dificultad enla instalación (puestaen 
'funcionamiento,comprobado) ÓN 

| INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 










| H 
+ H6€ 


A A A DS 


oncóipar micrófono disp 
CALIDAD DE SONIDO 
| | Volumen de sonido máximosin distorsión 
(en señal de400 Hercios Pág96 , medido) 





| ¡Fidelidad desonido (porcentaje de fidelidad dde 1 


sonido en respuesta en frecuencia, margen de 
120 Hz P49:96 a 20 Khz Pá3:96 medido) 


má 





| 
| 
i 
| 
Le 


| Reta rdo en la respuesta. stade tonos graves s(medido) 


¡Retardo en la respuesta: de tonosagudos: (medido) | 
| Distorsión (perturbaciones sdesonido 

¡entre los 100 Hzylos8 Khz,medido) 
Ruidoen enel altavoz ab 

| (sin señal en el conector de entrada, medido) 
¡Sonido tridimensional Pág.96 


| ' (mediante prueba de audición) 





¡Sonido estéreo (mediante prueba de audición) | 


Dipong detodos los componentes necesarios 
paras SU instalación conpbteo | | 


Llaca dal 


| anchura kaltura X orbndeaaricddo | 
| ¡Dimensiones del subwoofer Pág.96 
e peer 
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CORRECCIÓN/NEGATIVA 
ATI A 





AAA ADD 


“Cálculo de la nota precio/calidad 


IAN erre 








[ras Enel caso 
ideal, la 
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Puesto 1 455 caca a oa E 


| INSPIRES. 1DIGITAL5500 | ¡ALTECLANSING251D | [A5.600SEISMICPOWER | [SUBSESSIONHOMEARENA5.1 
' GeatiteLabs || AltecLansinglbérica nom Philips “NOTA | |TerraTec 

Ñ | 6,29 

¿Normal (24 meses) — 600 Normal(24meses) _1 600] [Nommal(ZAmeses) 60 
¿Sustituciónporelfabicante | 800 Susttuciónporelfabrcante | 800 | | Susttuciónporlfaiante 800 Sosttaciónporelfabricate To | 
1916625116 1600) 1932152535 [600 [902M13384 Tigo |(+49)O2157817914 | 
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Veredicto final 


Efectuadas todas 
las pruebas sobre 
los cuatro mode- 
los protagonistas 
A del Test de este 
mes, resalta so- 
bremanera las es- 
casas diferencias 
encontradas y el suspenso gene- 
ral en el apartado Calidad de So- 
nido. En este sentido, el mejor 
parado es el SubSession Home 
Arena 5.1 de Terra Tec, algo por 
encima del resto, que si bien en 
el global del Test queda en el 
cuarto puesto, se alza como ga- 
nador en el apartado Precio/Ca- 
lidad. Los factores que designan 
vencedor del Test al Inspire 5.1 
Digital 5500 de Creative son las 
correcciones positivas que se le 
han aplicado, especialmente en 
el apartado de accesorios, el de- 
codificador Dolby Digital 5.1 que 
incorpora en el módulo externo 
que lo acompaña ha sido deter- 
minante en ese sentido.La pega 
es su elevado de su precio, en 
torno a 200€, al igual que el 
251D de Altec Lansing.El mode- 
lo A 5.600 Seismic Power de Phi- 
lips se hace con el tercer puesto, 
y la segunda mejor puntuación 
en Calidad de Sonido, gracias a 
su moderado precio.La ausencia 
de un decodificador Dolby Digi- 
tal integrado le han impedido 
alcanzar cotas mayores. “4 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 


v PHINIOS 





Los cuatro conjuntos analizados 
han arrojado discretos resulta- 
dos en calidad de sonido. 





; En el mando a 
: distancia de es- 
; te conjunto de 


¿sonido A 5.600 Seismic Power de Philips 
: encontraremos estos tres controles. En 


: Ca que el sistema incorpora por defecto, 





- Puesto 1 AEREA OO Puesto2 NT 
e Entrada de señal analógica e Entrada de señal analógica 
a + multicanal. O multicanal. 
Eo e Decodificador Dolby Digital 5.1 e Decodificador Dolby Digital 5.1 
integrado. integrado. 
e Mando de control remoto por e Controles independientes para el 
cable. 


ajuste de graves y agudos. 


e Controles independientes para el e Nivel de ruido insignificante. 


ajuste de graves y agudos. 
o Nivel de ruido insignificante. 
e Manual muy detallado. 





— e Precio elevado. 
e Reproducción poco fiel a] 
original. 


o Fuerte distorsión 
e Sin soporte en Internet 


e Precio elevado. 

El conjunto de altavoces Ins- O e Reproducción poco fiel al 
pire 5.1 Digital 5500 viene original. 

equipado de serie con un e Fuerte distorsión 
decodificador Dolby Digital 
5.1 integrado en el modulo 
auxiliar que se entrega con 
el conjunto. Gracias a este 
módulo, además, tendremos la posibili- 
dad de conectar los altavoces a un re 
productor DVD (si se dispone de la salida | 
digital apropiada) y a ciertas consolas |' 
como Xbox y PlayStation 2. 


Una de las particularidades 
que presenta este conjunto 
Altec Lansing 251D es la in- 
tegración de este conector 
hembra, que se encuentra emplazado 
en la parte posterior del subwoofer, En 
él se conecta el altavoz central, que debe 
colocarse justo frente al usuario, y lige- 
ramente elevado sobre la posición de su | 
cabeza, preferencialmente encima del 
monitor del ordenador, para consegui 
el mejor efecto. 





Altec Lansing, Tel. 93 488 19 83 


Creative Labs, Tel, 91 662 51 16 
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Precio: | 209€(34.775 Ptas, 





Precio: 





Puesto4 | 


IIA OE TS 
a e Entrada de señal analógica 


ca rd 


a e Entrada de señal analógica 


multicanal. multicanal. 
e Mando de control remoto por e Mando de control remoto por 
cable. cable. 


e Controles independientes para el 
ajuste de graves y agudos. 

e Nivel de ruido insignificante. 

e Aceptable volumen de sonido 
máximo sin distorsión 


a e Precio elevado. 
e Reproducción poco fiel al 
original. 
e Fuerte distorsión 


e Manual algo confuso 
e Sin soporte en Internet 


e Controles independientes para el 
ajuste de graves y agudos. 

e Nivel de ruido insignificante. 

e Aceptable volumen de sonido 
máximo sin distorsión 








e Precio elevado. 

e Reproducción poco fiel al 
original. 

o Fuerte distorsión 

e Sin soporte en Internet 


Junto al sistema de sonido 
Home Arena 5.1 de Terra- 
Tec se incluye este práctico 
mando a distancia. Desde 
él es posible subir y bajar el 
volumen del subwoofer, así 
como de los altavoces fron- 





realidad, se trata de tres ajustes de fabri- Terra Tec, Tel, 93 861 47 00 


Philips, Tel. 902 113 384 


; y que permiten configurar el equipo pa- 
: rajugar (Game”), ver películas (Movie” | 
:  o.escuchar música ('Music'), adaptando 
: la salida de audio a las necesidades pro- | 
¿plas de cada modo. 


Pro rr er rornorrrrrorrrrrrrersarrrrrrrreersrrsssSsaannnnnnanncennnernrnanrarnan conca conneoncsro. 





o modelo ca con ne Qe eo com-- 
ivales más directos an 





a pet con sus r 





tales y traseros por separado, entre otras 
muchas más funciones. Por supuesto, 
desde el mando a distancia también es 
posible encender y apagar el conjunto 
de altavoces para mayor comodidad, 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 






En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 











Desde el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 





tan mínimos que es Impostole poner el Juego en funcionamiento. 


| “DATOS DELJUEGO 


- NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 













_TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (Vido en Pentun N700MH2/256 TEO ul 


| REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


- Eneste apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad ossi son 






PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11 350 /64MB 










10,8% ) 
EA | 
































Hercules 3D Prophet 4500 64MB 0,45% 





















bits de profundidad de color. MES Pentiumll350/64M8 |  AllradeonVE32MBDDR DAS 
dE Pentium 1350/64MB |  Greative3DBlasterTNT2M6432MB | 045%. 
EH Pentium 1350/64MB Hercules 3D Prophet 11X32MB 0,45% | 
ASADO A anoios00/128M8 | Hors 3DPropher4s006eMB | 045%, 
¿y Por este motivo, el resultado E 2 507 sl El: ES o | 
de las tablas es realmente ag AWDK6500/128MB | AllRadeonGAMBDDRWIVO | 045% 
exiaente. Cada ordenador | HON AMONGS0O/128M8 | Cae3D Blaster INT2M6432M8 | 0459 
eremácia a beer AND 500/88 | Hoces 3D opreIANE3MS | 045 
A O 00 Pentium IL 600 /128M8_— | Herules3D Propheta5006AMB_ | 0,45% 
pegué as prurebasse realzan se Pentium NG00/128M8 | 3dfcVodoo3 200 T8MBAGP | 0450 
bre 24 PC (10,8/24=0,45). Sin em- e  Pentiumlll600/128M8 |  ATIRadeon6aMBDDRVIVO 0,45% 
bargo, al realizar dos pruebas por E Pentium 11 600/128MB | Creative3DBlasterTWT2M6432MB | 0,45%. 
cada ordenador, ese parcial de o Pentium 11 600/128MB |  Hercules3DProphetllMX32MB 
0,45% se reduce hasta un exigentí- = AMD Athlon 700/256MB_ | Hercules3DProphet450064MB | 0,45%. 
: tencia de cada uno de ellos, como ¿ simo 0,225% (10,8/48=0,225). ¡ AMD Athlon700/256MB | — 3dfíVoodoo32000"16MB AGP € 
EL LABORATORIO Aa e ) LE AND Attlon 700 /256M8 ATI Radeon 64MB DDR VIVO 
; se puede consultar en el cuadro ¿ Porotro lado, y ya que el parque de | AMD Athlon 700/256MB | Creative 2DBRderTNTZ M6tzMS A 
La proliferación de juegos : que aparece en esta misma página, : ordenadores con Windows 98 ins- AMD Athlon 700/256M8.—— | Herles3DProphetIMX32MB | 045%. 
cada vez más avanzados en : “Segmentos de Ordenadores” El : talado es muy amplio, en las tablas ES NOME EnTOR 
E el entorno del PC ha provo- ; segmento superior está formado no se recompensa, en ningún caso, a E Pentium 41.500/256MB | GeForceAtia20o | 0,45% 
cado que muchos usuarios hayan : por cinco ordenadores con proce- ; el hecho de que un determinado | 54 Pentium 41.500 /256MB de GeForce AMX440 AS VE 
tenido que mejorar sus equiposen : sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- ; juego haya sido optimizado para | A Pentium 41,500 /256MB de Lele AULSGOSO MAS DO en e TEA 
muy poco tiempo. Si antes un or- ¿ jetas gráficas de última generación, : funcionar bajo Windows XP. E Pentium 41.500/256M8 | AlRadeon7500 
denador con una buena tarjeta ¿ GeForce y Radeon.De esta manera, Pentium 41,500/256MB_ All Radeon 9000 


gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 
portan los distintos juegos sobre 
cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


, El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
fm divido en tres segmentos di- 
fareniados básicamente por la po- 












; se alcanza y damos cobertura a un 
: espectro mucho más amplio de : 
; usuarios que han mejorado sustan- : 
; cialmente las prestaciones de sus : 
; ordenadores. : 
; La variedad de tarjetas de sonido : 
: instaladas también es importante, : 
; y de hecho, todo los juegos se ¿ 
; prueban en casi una veintena de ; 
: tarjetas de sonido distintas. 


LOS TEST 


En la actualidad obtenemos 
48 resultados, ya que lleva- : 
: au? mos a cabo dos pruebas so- : 
:- bre cada una de las 24 configura- ; 
: ciones. La primera se realiza nada ; 
: más terminar las instalación, dan- : 
: do completa libertad al juego pa- : 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
=p, el laboratorio cuenta con 24 
a ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 





LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





En este grupo se engloban 


SEGMENTO MEDIO 


Segmento que engloba los 


Modelos de procesadores 


a potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la te dencia 
de parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador: es apto 0 no para ejecu run 


al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio: de perder: la 
ne vistosidad a sus el la ple de ral 0 ias los efectos es 


, | DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 








' TARJETA DE VÍDEO 


- Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide. — 
- jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta 


PROCESADOR 
En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 





MEMORIA 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 


| LS cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en quede a 


, | CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Siexiste algún remedio a la imposibilidad dej jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 







- Sijexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona) ys si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
- actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 











los procesadores más 1% procesadores más anteriores a los cinco años o + | + ' 
avanzados con menosde ¿47 populares que tienen, al designados para el Alam $ 
dos años de vigencia. == menos, cinco años de vida. segmento medio y para q ' | | | 
Otros procesadores: Otros procesadores: los queno son fiables los resultados del Test. | 125 9ráficas tienen la finalidad de resumir e e | | 
Pentium 42GHz,2,53GHz,3,06GHz y AMD Pentium ly Il 450,500,550,600,650,700, — Otros procesadores: elgrado de cr AAA 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


XP 1800+, 2000+, 2200+,2400+, 750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. Pentium 75, 100, 120, 166,200 y 233MHz. 
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Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 111 933 MHz * 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón » 1,2 GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 

compatible con DirectX 9 Tarjeta gráfica con 32 MB 


RES.POR DEFECTO |  1024x768x32 E 


No funciona 


EEN E 


Bajo unos requisitos demasiado altos, «Halo» ha fallado en la 
mayoría de las tarjetas de nuestro laboratorio. Exceptuando las 
más potentes, como las ATI, a las que es recomendable 
actualizar los driver. Con GeForce 4 funciona perfectamente. 


Aunque el mínimo recomendado sea de 800 MHz, es más que 
recontendable poseer uno de mayor potencia. De lo contrario, 
sufriremos las consecuencias de tiempos de carga tediosos y 
ralentizaciones en determinados puntos del juego. 


Es más que aconsejable usar 256 MB de RAM con el fin de 
evitar posibles parones y que los tiempos de carga no se 
vuelvan demasiado largos. Cuanta más mejor. 


Lo más útil es instalar los últimos driver de nuestra tarjeta 
gráfica. Si nuestro problema está en continuas ralentizaciones, 
deberíamos tratar de bajar la resolución del juego hasta el 
mínimo, cambiar la profundidad de color a 16 bits y reducir la 
calidad gráfica general, Debemos olvidarnos de jugar si nuestra 
tarjeta no cuenta con el motor deT8L. 


Por el momento no existe ningún parche o actualización 
disponible para este juego de Microsoft, De existir, es posible 
consultar actualizaciones en la página: 
http://www.microsoft.com/spain/juegos 











No funciona | 


































No funciona | Nofadona Ear E 
Nofunciona a No funciona | “No se puede jugar 
Nofunciona - Nofunciona 0 o E Nofunciona e 
Nofunciona [| Nofuniona [0,00 | | Nofunciona 
No funciona 1 - Nofundona. a o | | Ralentización! 
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www.ubisoft.es 





Windows 98 / ME / 2000 / XP - Pentium Ill o AMD 
Athlon a 800 MHz - 128 MB de memoria RAM + 

Teclado y Ratón * Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica 
con 32 MB * Lector CD-ROM 8x 







Ralentización leve 






Funcionamiento irregular en todos los ordenadores del 
segmento medio e inferior, Tanto las TNT2 y Voodoo como las 
3D Prophet 4500 no ofrecen un buen funcionamiento ya que: 
no se puede ni ejecutar en algunas configuraciones. 


La velocidad del procesador requerida para funcionar es de 500 
MHz. Velocidades más bajas influyen negativamente en la 

carga entre fase y fase. Aquellos que superen esta velocidad no 
deben tener problemas, salvo incompatibilidad de la tarjeta. 


128 MB Bde memoria RAM dan más que sufi diente para jugar 
con «Piratas del Caribe». Un aumento de esta, influye en la 
velocidad de ca qa entre fase y fase. 


La mejor manera de que este título vaya fluido en los 
ordenadores más antiguos, es configurar en el menú de 
opciones la calidad de los gráficos a un nivel sensiblemente 
inferior. Aunque si no tenemos una tarjeta gráfica potente no 
conseguiremos el efecto deseado. La memoria RAM, de cuanta 
más cantidad dispongamos, mucho mejor. 


Por el momento no existe ningún parche o actualización 
disponible para este juego de Ubi Soft. De existir, es posible 
consultar actualizaciones en la página: 






















No funciona Md 
No se puede j jugar 
Se bloquea 





_| Nosepuedejugar | 0/00. 
No funciona 




















Ralentización leve 
























Se bloquea UN E bloquea E 00. Se bloquea e SE bloquea, ad Ma 
Sebloquea [| Sebloquea | 000 | | Raentizaiónieve | Ralentización leve. | 8/00 
oe viana | , o a Eco 
No funciona | Nofunciona 00 | | Nofunciona | Nofundona 

mae ia a La A Me 

Se bloquea SS bloquea : Sebloquea 

Ralentizado. |  Ralentización leve o Hdo 

Nofunciona | Nofundona E Nofunciona | Nofunciona- 

Nofunciona | a ia O a — Nofunciona | 0/00 
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Windows 98 /2000/ ME XP Pentium 700 MHz + 
128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón + 2 GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 


compatible * Tarjeta gráfica compatible con DirectX 
8.0 de 16 MB » Lector CD/DVD 16x. 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 111.800 MHz - 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 1,8 GB 
de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8.1 + Tarjeta gráfica 32 MB 


RES. POR DEFECTO 
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Nosepuedejugar | Nosepuedejugar 





























Fallos gráficos leves No disponible 











































































































“Ralentizado | Nodisponible. | Nosepuedejugar — | Nosepuede jugar 0,00. 
Ralentizado EE E — Nodisponible E on a > No: se puede jugar o No se puedejugar 0 0,00. 
Ralentizado. - Nodisponible. “Nosepuedejugar | Nosepuedejugar > .| 0,00 
Fallos gráficos leves | Nodisponible. 4,00 | | Fallosgráficosgraves | Fallosgráficosgraves | 3,00 
Nofunciona. | No disponible e EA | | Nofuncona | No funciona E 
Ralentizado O No disponible e Hay parones a Asaltos 

Ralentizado | Nodisponible [| 6/00. Asaltos o AE 

Ralentizado | Modisponible 6,00 | o 

Fallos gráficos leves a No disponible. a 400 Fallos gráficos graves od Fallos gráficos gra graves ON 
Nofunciona | Nodisponible | ( Nofunciona | Nofuncona 

“Ralentización leve | | N lo disponible E RN 

'Ralentización leve | No disponible o. 8,00. Hay parones Hay parones 

'Ralentización leve | No disponible — e E EN 8.00. Hayparones | Fallosgráficosgraves | 3 
“Fallosgráficosleves | Nodisporible | 400 | | fallosgráficosgraves | Fallosgráficosgraves | 3,00. 
E A ee | da 
Fido [| Nodispomible | 1 Fluido. | Ralentización 

Fluido — Nodisponible 1 10.00 | | Ralentizaciónleve | Ralentizado 

do “No disponible. | 1 








Fluido ya 
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Fido | Modspomble | 10, O YA 
Fluido No disponible Fluido Fluido 


Hemos detectado incompatbiades con los chip Voodoo y 
Kiro ya que, en las primeras, es incapaz de arrancar y en las 
segunda todos los textos en pantalla aparecen descolocados, 

Siendo imposible leer la información de objetivos de la misión. 














Más que importante, la tarjeta gráfica potente resulta 
imprescindible para poder jugar con soltura a «Chrome», Las 
Voodoo han sido las peor paradas ya que el juego no se 

ejecutaba. Les siguen las Hercules Phophet 4500, 
























El EEE la a ejecutar el juego con holgura, por lo que 
CPU con menos de 500 MHz no podrá desarrollar dignamente 
su acción. Eso sí, en configuraciones que superen el giga de 
velocidad, «Chrome» correrá como una bala... 


Parte importante en el juego, puesto que si no cumplimos con 
los requisitos mínimos veremos cómo la acción se ralentiza 
complicando la jugabilidad . Pero al menos, conseguiremos que 
funciona aunque sea a pedales, 


En los requisitos mínimos de «Chrome» se especifican 256 MB 
de memoria RAM.Y no es una broma. Menos de esa cantidad 
provocará un concierto de nuestro disco duro. ¡Raca raca! 






Sin al a a lo que más utiliza este Ps es memoria 
RAM, ya que que si contamos con menos de la recomendada, 
será difícil Jugar debido a las fuertes ralentizaciones. 









Un par de opciones que podemos seguir para obtener mejoras 
en el rendimiento son: cambio de resolución a una más baja 
hasta que el programa vaya más fluido (640x480 es lo 
mínimo), o modificar los efectos y detalles gráficos para que el 
desarrollo se haga algo más rápido. Obviamente perderemos 
espectáculo, pero será posible dar unos tiritos, 


El único consejo que podemos ofreceros para que funcione 
mejor es cambiar la calidad gráfica de alta a baja, perdiendo 
por el camino parte de su sensacional espectáculo, Y es que 
parámetros como la resolución de pantalla y la profundidad de 
color no podemos tocarlos. 































Por el momento no existe ningún parche o actualización 
disponible para este juego de Pyro Studios. De existir, es posible 
consultar actualizaciones en la página: 

http://commandos3.pyrostudios.com/ 


Por el momento no existe ningún parche o actualización 
disponible para este juego de Virgin Play. De existir, es posible 
consultar actualizaciones en la página: 

http://www.chromegame.com 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 















CONFLICT 












Windows 08 o ME / 2000 / XP 
Pentium 111 700 MHz - 128 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón » 600 
MB de espacio en disco duro * ena de 
sonido * Tarjeta gráfica con 32 M 


Windows; 95 5 98 1 ME: Pentium 5 800 
MHz * 512 MB de memoria RAM + 

Teclado y Ratón * 1 GB de disco duro * 
Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica 32 MB 













[| PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% | 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 a 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 1350 / 64MB O 
Pentium 1350 /64MB E a 
Pentiurn 1350/64MB___ | Cu 
Pentiurn 11 350 /64MB e | 
AMD K6 500/128M8 | Hercules3DProphet450064MB | 0/45 
Mea a 
AMD K6 500/128MB | AlRadeonG4MBDDRVWO 
AMDK6500/128MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0, 
AMD'K6 500/128MB | Hercules3DProphetllMX32MB | 04 
Pentium 111600/128MB |  Hercules3D'Prophet450064MB | 0,450 
Pentium II600/128MB | 3dÉxVoodoo3200016MBAGP e 
Pentium IL 600/128M8____ | AliRadeonGAMBDDRVNO a 0,459 
Pentium 11600/128MB | Creatie3DBlasterTNT2M6432MB 
Pentium 11600 /128MB |  Hercules3DProphetllMX32MB 
AMD Athlon 700/256MB | Hercules3D ProphetAS0064MB_— 1 045: 
AMD Athlon 700/256MB_ |  3dfiVoodoo32000 16MBAGP + 0,459 
AMD Athlon 700/256MB |  ATIRadeon64MBDDRYWO. | 0,450 
AMD Athlon 700/256MB | Creative3D a 
AMD Athlon 700/256MB |  Hercules3DProphetllMX32MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 41.500 / 20M 
Penta 1500/256N8 | GefoneaMMAAo O 
Pentium A1500/256H8 | AMadem8stO | 0% 
Pentium 41.500 /256MB | AfIRadeon7500... | 045% 
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045% |. 






ATI radeon VE32MB DDR 
Creative 3D BlasterTNT2M6432MB_ | 
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"Nose : puede jugar y 
Nose puede] jugar 

Nose se puede jugar | 
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da 
| Ralentizado a 
Haypar parones o 
| Hay parones e 
n e sd 
—Nofunciona 


| Nose puedejugar 0 o 

|Nosepuedejugar | 0,00. 
¡Nose puedejugar | 0.00. 
ea a dci 
o 
A ada, O E 
E En e e . 
O 
a a o 
o 
Ralenzacónlewe  Ralentizado 7,00 
Ralentizado | Hayparones E 500 
Ralentización 1leve. | Ralentizado. a 
Se bloquea Ib bloquea o 0 
O 
'Ralentización leve | Ralentización leve A 800. 
Ralentización leve | Ralentizado | 7,00. 
Ralentizaión leve | Ralentizaciónleve | 8,00 
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SEAO MEDIO 





GeForce 4 1 4200 
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- TARJETA DEVÍDEO. 


La tarjeta gráfica es un AA importante 
pero no esencial para un rendimiento óptimo. 
Con todas ellas, incluso las más antiguas, se ha 
podido ejecutar peros si bien! 


A PROCESADOR iS 
Tener 700 MHz de ida es más que sf ciente 
para jugar con «Conflict Desert Storm ll». 


Únicamente en los ordenadores con menos 
velocidad se han notado parones. 


e MEMORIA E A o 
64 MB de memoria la RAM: es e mínimo 


recomendado para ejecutar este juego. Pero 128 
MB es más que recomendable. 


RA QUE FUNCIONE 


e único roble que hemos pogido encontrar 
son las ralentizaciones en ciertos puntos de la 
partida, Aunque no existe una amplia variedad 
para modificar los parámetros gráficos el mejor 
remedio es bajar la resolución al mínimo 
permitido. Nos alegraremos bastante. 




















Con cualquier tarjeta de las presentadas en la 

tabla el juego no tuvo ningún parón, 

exceptuando las Voodoo, con las que no es 
compatible y por lo tanto imposible de utilizar. 



















Este componente es vital para el buen 
funcionamiento de «Republic». En procesadores 
que no superen los 500 Mhz, este título no podrá 

ni jugarse ya que los saltos serán insoportables. 



























512 MB puede parecer una exageración, pero es 
tal el volumen de elementos que debe ejecutar 
el programa que lo hacen imprescindible. 










Afortunadamente podremos ganar en velocidad 
si configuramos el detalle gráfico y visual de este 
título a niveles realmente horrorosos: calidad de 
las texturas, resolución de pantalla, etc. 
Perderemos espectacularidad, pero al menos 
podremos fundar nuestro partido político. 





















Por el momento no existe ningún parche 
disponible para este juego de SCI, De existir, es 
posible consultar actualizaciones en: 
http: //www.sci.co.uk 


Por el momento no existe ningún parche 
disponible para este juego de Eidos. De existir, es 
posible consultar actualizaciones en: 
http://www.republictherevolution.com 












RENDIMIENTO EN GRÁFICOS |M 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿=p 
el grado de compatibilidad tras obteneruna 442-- 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores, La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 

































Ms LARGO (6:15) 
- REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP 
Pentium 111 600 MHz - 64 MB RAM 

600 MB de disco duro - Tarjeta de sonido 
Tarjeta gráfica 32 MB AGP (GeForce 2 0 
equivalente) « Lector CD/DVD 8x 
















Nofunciona ——— |Nofunciona ay al ) l 
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Fido o 








Para que este programa funcione se requiere 
que nuestra tarjeta gráfica cuente con el motor 
de Transformación e lluminación. Por lo que 
otros modelos as no son AA 


E PROCESADOR 


El procesador es una pieza finden para . 
buen funcionamiento de este programa. Todo lo 
que sea bajar de la configuración mínima, 
significará encontrar ralentizaciones. 


MEMORIA 


Importantísima, [LEIOA que e gran ni y 
gente y objetos que vemos en pantalla hace que 
el A de esta sea fundamental. 


PARA QUE FUNCIONE 


hlemás de poder bajar la resolución, en el menú 
de opciones de vídeo encontramos una barra 
que nos muestra la calidad gráfica total y que 
cuanto más baja, menos equipo pedirá y mejor 
funcionará... pero ¿merece la pena? Obviamente, 
cambiar de PC es la mejor solución... 































Por el momento no existe ningún parche 
disponible para este juego de Rockstar. De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 
http://www.rockstargames.com/stateofemergency 
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100% 





Windows 98 / Me e/ XP Pentium 111 700 MHz + 128 
MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + Tarjeta de 
sonido + 1,97 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
gráfica con 16 MB + Lector CD-ROM 4x 


RES. POR DEFECTO 
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TARJETA DE VÍDEO 


1024x768x32 RA 


sel 00 


Se bloquea a a 
No se puedej jugar 


_Nosepuedejugar | 150 | 
ralosgráficosgraves | 3,00. 


No funciona 


de falentizado A a oi 


Hayparones | 400 


Fallos graf 1cos graves . E 


pare . 


Fluido 


O 
Fluido 


Pese a haber tenido un rendimiento bastante sabra en 
muchos ordenadores, hay que reconocer que cualquier tarjeta 
puede funcionar con este título. El único problema es la 
aparición de fallos gi COS ra con las Voodoo 3dfx. 


PROCESADOR 


El procesador es una pieza clave para a sedimento delju juego. 
Hemos notado cómo según avanzamos por los procesadores 
del segmento medio e inferior la funcionalidad general 
desciende proporcional y notablemente. 


Aunque 128 MB es el mínimo recomendable, 256 nos 
solucionarán la vida a la hora de cargar las misiones y otros 
elementos. Menos de 128 MB es sinónimo de problemas... 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Existe un completo panel de configuración en el que cambiar y 
modificar las opciones. Limitar el uso y calidad de las texturas o 
los depurados efectos, y bajar la resolución lo máximo posible 
ayudará a que el juego vaya fluido en todo momento. 
Actualizar los driver de las tarjetas ATI (Catalyst 3.7) es una 
posibilidad, así como los ficheros de DirectX 9. 


ACTUALIZACIONES - 


Por el momento no existe ningún parche nn para este 
juego de Atari, De existir, es posible consultar actualizaciones 


en la página oficial: 


http:/Awww.enclavegame.com 


Windows 08 1 2000 IN ME / XP Pentium 750 MHz: . 


128 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón «600 
MB de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 
compatible * Tarjeta gráfica ATI Radeon SDR 32 MB 


lector CD/DVD 8x 


RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 AE 


los sepuedejugar | 


_Nosepuede jugar 


Nose se puede Jugar o 
Nos se puedej cl 


Ralentizado 


Fallos gráficos leves 
Ralentizado 


Hay parones 


Nosepuedejugar | N 


Se bloquea 


Fallos gráficos leves 


Fluido . 


Fakentizado. 
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- TARJETA DE VÍDEO 
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Ralentizado 
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Con tarjetas gráficas poco potentes, menos m GeForce de 
nVidia, encontraremos realentizaciones en el programa que 
evitaran que podamos jugar correctamente. ' 


PROCESADOR 


Como podéis apreciar, en yal segmento infeño dem nuestro 
laboratorio, todo aquel procesador que baje de los 700 Mhz, si 
no está acompañado de una buena tarjeta gráfica, presentará 
ralentizaciones más que problemáticas. 


MEMORIA 


Con la confi iguración m mínima aden memoria, ,y Una da y 


gráfica, podremos jugar con este título correctamente y sin 
ningún parón. Menos es garantizarnos problemas. 


Bajar la resolución y el detalle gráfico de este juego servirá para 
que funcione mejor en algunas configuraciones, aunque 
seguiremos detectando parones ya que su cargamento gráfico 
en considerablemente alto. Cambiar de ordenador no es una 
solución práctica, pero sí actualizar en lo posible todos los 
driver de los elementos que forman parte de nuestro PC. 


A ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existe ningún sar 0 excualadón 
disponible para este juego de Punto Soft, De existir, es posible 
consultar actualizaciones en la página: 
http://www.enigma-game.com 





MEDAL OF HONOR 
ALLIED ASSAULT 






Windows 9 1 2000 ME XP Pentium 450 Mhz: . 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 1,2 GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8 » Tarjeta gráfica con 16 MB 













RES. POR DEFECTO 1024x768x32 
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- TARJETA DE VÍDEC 


Todos los juegos han ld con todas las tarjetas del 
laboratorio. Sólo en las más potentes hemos podido encontrar 
una fluidez notable. En las Voodoo sin embargo, los gráficos 

aparecerían con fallos leves y muchos parones de importancia. 











El procesador es casi tan necesario como la tarjeta gráfica. El 
rendimiento y la carga de escenarios se ven muy afectados en 
las CPU del segmento inferior. Un procesador de gama media es 
apto para jugar con «Medal of Honor Allied Assault». 


! MEMORIA 


Aunque 128 MBes sm mínimo 0 recomendable, 256 megas nc nos 
solucionarán la vida a la hora de cargar las misiones. Menos de 
128 MB nos proporcionará muchos periodos de ee, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE - 


Este título presenta un elenco de opciones muy interesantes 
para configurar el juego a nuestro antojo. Bajar la resolución de 
la pantalla, la calidad de las texturas e incluso la calidad de las 
sombras permite mejorar notablemente el rendimiento. 
Configurarlo de tal forma que el rendimiento vaya a la par de la 
calidad visual, es más que posible. 



















| ACTUALIZACIONES 


Existe una actualización con a que la ina 
algunos problemas. Lo podremos encontrar en la dirección: 
ftp://ftp.ea.com/pub/ea/pr/MOHAA_ES_ONLY_patch111v9saf 
edisk.exe 














REQUISITOS MÍNIMOS a 
Windows 98 / ME / 2000 / ye Pentium 0 550 MHz» . 
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TARJETA DE VÍDEO 


PROCESADOR 


. CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


ACTUALIZACIONES 








MEDAL OF HONOR ALLIED 
ASSAULT: SPEARHEAD 
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128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 625 
MB de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 » Tarjeta gráfica con 32 MB 
* Lector CD-ROM 8x 


sta 0 
A a TA 

Ralentización l leve 0 
o 
-Ralentizado NE 

o 
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)  Fallosg gráficos leves OO 
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Ralentizado. o 
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Fluido Ralentización leve 00 
Fallos gráficos leyes 
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— Ralentizado. 
— Ralentización leve 


Ralentización leve 


Todas las tarjetas excepto las Seco que la bi xls 
han funcionado perfectamente con «Medal of Honor AA 
Spearhead». Este título presenta una fluidez bastante notoria 
exceptuando los ordenadores del pao inferior. 


Con un procesador cercano val mínimo de ho (550 Ma 
«Medal of Honor AA Spearhead» funcionará bastante bien. 
Incluso las CPU de 350 MHz que posean una potente tarjeta 
gráfica no tendrán demasiados problemas para a 


MEMORIA 


Aunque 128 MB es en mínimo recomendable, 256n megas. nos 
solucionarán la vida a la hora de cargar las misiones. Menos de 
128 MB nos proporcionará muchos periodos de Ep 


Revisar que los driver de nuestra tarjeta aráfia estén 
actualizados, bajar la calidad de las texturas, reducir la 
resolución de pantalla o prescindir del modelado excelente de 
los elementos en pantalla ayudará notablemente a que el 
juego funcione más o menos sin parones. El elenco de opciones 
disponibles es de lo más extenso. 


Existe un parche de actualización en: f 
tp://ftp.ea-europe.com/support/patches/mohaash/ 
MOHAAS_ Patch_211_to_215.exe (Actualiza la versión del 
juego hasta la 2.15). 
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rjeta grafica 


Verás lo imposible 


Si por desgracia no dispones de una tarjeta gráfica que soporte el motor TéL, pero si 32 
MB en ella, y quieres echarle el guante a «Tron 2.0», no desesperes. Tenemos la solución, 


153 | tiempo pasa implacable y nues- 


ED tra otrora potente tarjeta gráfica : 
WD se va quedando irremisiblemen- : 
te obsoleta. Por mucho que nos empeñe- : 
mos, la industria de los juegos para PC : 
suele'ir siempre muy por delante de lo : 
que el usuario demanda, de ahí que mu- : 
chas veces se den problemas de compa- : 
tibilidad entre los juegos más modernos 


y las tarjetas gráficas más antiguas. 
El problema de compatibilidad más común 


ción). Este motor permite recrear efectos 
gráficos realmente complejos, y precisa- 
mente por esto, es la propia tarjeta de ví- 


ción. Hay que tener en cuenta que el 


que si nuestra tarjeta no dispone de esta 
capacidad, no podremos hacer funcionar el 
juego ni poniendo velas al santoral com- 
pleto. Esto ocurre, por ejemplo, con el jue- : 
go «Tron 2.0», que al ser ejecutado en un 


E La utilidad gratuita 3D 


D Analyze nos p permite 


emular con toda fiabilidad el motor TL. 


IA 


Error al inician el renderizador. Para poder jugar a TROM 2,0 necesitas tener DirectX 9,0 mstalado y una tarjeta gráfica que | 


adwiíta hardware THL. 


: ordenador con tarjeta gráfica sin motor 
entre los juegos modernos es el que se de- : 
riva de la utilización de una técnica conoci- : 
da como T8L (Transformación e llumina- : 


T8:L, mostrará el mensaje que figura arriba. 
Por suerte para nosotros existe una utili- 
dad gratuita, que podemos descargarnos 


: desde Internet, llamada 3D Analyze que, 
: entre otras cosas, nos permite 'emular' di- 
: cho motorT4L.El resultado, en lo que atér- 
deo la que debe encargarse de su aplica- : 


minos de calidad se refiere, no es el mismo 


: que el obtenido con una tarjeta gráfica 
número de cálculos necesarios para aplicar : 


ese tipo de efectos es descomunal, de ahí 


adecuada, evidentemente, y de hecho la 


: velocidad se verá muy afectada, resintién- 
: dose notablemente el buen fluir del juego. 
: Pero si disponemos de un ordenador rápi- 
¿ do,lo más normal es que consigamos ha- 
: cerfuncionar el juego con la suficiente flui- 


: dez como para disfrutar con él. 





y 


Descarga e Instalación 





:. AAA A AA A RA 


Cotoputer 


El primer paso es descargar el software 
que nos permitirá hacer funcionar el juego 
en nuestro equipo. Para ello, debemos ir a 
la página oficial de la compañía que desa- 
rrolla este software, en este caso a la de 
Tommti Systems, y descargarnos la utili- 
dad. Puesto que se trata de una compañía 
alemana, toda la web está en alemán, y 
aunque da la posibilidad de traducirla al 
inglés, lo cierto es que la traducción es tan 
pésima que no merece la pena intentarlo. 
Lo mejor es seguir las indicaciones que se 
muestran a continuación para descargar 
la utilidad y poder seguir avanzando: 





JUengos 


. 
« 
* 


> 
« 
. 


Introducimos la dirección en el explo- 
A rador www.tommti-systems.com 





» Pulsamos sobre la opción ERE de la 
Le barra de enlaces que hay en la parte 
superior de la ventana. 


» Hacemos clic sobre el enlace 3D- 
9 Analyze v2.16A' (el número de versión 
puede variar dependiendo de cuándo des- 
ar add el fichero) 





Pulsamos el botón fs. y seleccio- 
% namos el lugar en el que queremos al- 
macenar el fichero. 


Guardar 





[E Para descomprimirlo hace- 
Y) mos doble clic sobre el ¡ ico- | 
no del fichero e. 





£ Aparecerá una ventana preguntándo- 
Ú nos dónde deseamos descomprimir los 
ficheros y datos que componen el progra- 
ma. Introducimos, por ejemplo, 'CA3Da- 
nalyzeW' £:43DAnalyze* y pulsamos sobre el 
botón Instalieren> . 


7 El programa copiará automáticamente 

los ficheros en esa ubicación. Cuando 
male podremos empezar a utilizar el 
programa sin más preámbulos. 


A A A A A A A A A A A A A A A 


Ml Disfrutar de juegos como «Tron 2.0» es 
posible con tarjetas gráficas sin motor TéL. 


Ejecutar el juego _ 





Tras hacer doble clic sobre el icono de la 
aplicación (que debería estar | 
en 'CA3Danalyze)ÓH , 





la ventana de la utilidad en | 
cuestión. Aunque la primera | 


impresión es para morirse del susto, no : 


hay que aterrarse, puesto que los paráme- 
tros que nosotros utilizaremos son real- 
mente pocos. Los pasos para poner en 
marcha el juego son los siguientes: 


%1 Hacemos clic en el botón seLecr de la 
Bl sección File Selection, donde pone”EXE 


(select the application file)' ? 


UA AL db A Rbla 


(EXE [select the Applcatios e 





I2: "A Tron 2 Ollaunchb Ba 10 


| 
4 


SELECT f 


gun a la carpeta en la que se en- 
¿ cuentra el fichero ejecutable del juego, 
en este caso O 'CATron 2.01. Selecciona- 
| mosla opción “Batch Files'en el campo Ti- 








( Buscar en: a Tronr 2.0 ): 
l (Directx 
honclialad JLightCydeGameData 
Documentos — [()Mavies 
Pen ñ Profes 





Ñ : 


aparece | 771 ' 





[Batch Fies 


| 
po" 6 y hacemos clic sobre el fichero 
launch para, acto seguido, pulsar sobre el 
botón ¿br 


E Tipo: 


») Ahora vamos a la sección 'Hardware 
Y) Limits (cap bits) y marcamos la op- 
ción 'emulate HW Teil caps q |. 


+ Hardware Limits [cap es) 
—emulate Hi! TnL caps a 
emulate other DX8.1 . 
emulate pixel shader caps 
emulate bump map caps 


emulate max. sim. textures 


MTI 


Ai Tras pulsar el botón RUM en prin- 
E cipio, el juego debería funcionar sin 
mayores complicaciones. 


E Si no es así, repetiremos de nuevo to- 
Y do el proceso, pero en esta ocasión 
marcaremos la opción “Force SW Tnl' 
O de la sección “Performance: 

Para continuar pulsamos de nuevo el bo- 
tón FUN y dejamos que el juego co- 





BA -<. pio 2 s de 3D Analyze 


incluso, Cc 


3D Analyze 
tna ) ¡dar 





Con la siguiente explicación, y a poco que 
le echemos algo de interés en investigar 
por nuestra parte, podremos hacer que 
otros juegos que en principio no deberían 
funcionar en nuestro equipo lo hagan sin 
mayores problemas. Algunas opciones, in- 
cluso, permiten corregir pequeños fallos 
gráficos que se producen con determina- 
das tarjetas. Explicar con detalle para qué 
sirve cada opción haría que nos extendié- 
ramos en exceso, por lo que aquellos de 
naturaleza más curiosa pueden consultar 
la documentación que acompaña a la uti- 
lidad (en inglés, eso sí) en forma de fichero 
HTML llamado help; y que se encuentra en 
la propia carpeta de 3D Analyze. Repase- 
mos ahora cada sección del programa: 


a Performance 9). Engloba todas las op- 

. ciones y mejoras de la interfaz DirectX 
de Windows. Cuando sepamos que un jue- 
go funciona con DirectX (el 99% de los dis- 
ponibles) debemos realizar las modifica- 
ciones en este apartado. 


a Pr, 


regir pequeños ! fallos q gráficos 


» OpenGL Options6Y).Muestra las opcio- 
Ze nes y mejoras de la interfaz OpenGL. 
Como es totalmente lógico son muy infe- 
riores en número a las que vienen inclui- 
das en DirectX, aunque también es cierto 
que es mucho menor el número de juegos 
que hacen uso de ella. 


"> Pixel 8: Vertex Shader6) . Desde aquí 
«Y podemos forzar al juego a que utilice 
una versión concreta del sombreador. Nos 
vendrá de maravilla cuando nuestra tarje- 
ta no soporte versiones superiores de éste 
y el juego se empeñe en utilizarlo. 


fg Hardware Limits (features) O) . Permite 

“Y activar o desactivar determinadas pro- 
piedades que nuestra tarjeta gráfica no so- 
porta, especialmente si se trata de una 
Voodoo. En el fichero de ayuda se puede 
obtener una descripción completa de cada 
opción (en inglés, eso sí). 


¡2 Game €: Demo Fixes 6). Permite corre- 
J gir determinados fallos conocidos de 
juegos y demos como «No One Lives Fore- 





a a aailS 0 





Esta pantalla demuestra que sin el motor T8:L es posible jugar con «Tron 2.0». 


mience el proceso de carga con total 
normalidad. 


Disfrutar de este magnífico juego recom- 
pensa de sobra el tiempo que nos ha lle- 
vado descargar e instalar esta sencilla, pe- 
ro práctica, utilidad. Como es obvio, este 
truco no sólo funciona con «Tron 2.0», con 
3D Analyze, seremos capaces de ejecutar 
muchos títulos que normalmente no fun- 
cionarían con nuestra tarjeta gráfica. En la 
siguiente sección se repasa por encima, 
eso sí, el resto de opciones de 3D Analyze. 


disable textures 





¡disable rendering 
(ETA 

| PM disable state switches 

| performance logging 

FT counters 

| foros small texture [32832] 
| TF force abuffer 

FT force wbuffer 





ver 2», «Gun Metal», «Mafia», «El Señor de 
los Anillos» o «Matrox Reef». Si experimen- 
tamos problemas con ellos, este es el lugar 
para intentar corregirlos de una vez porto- 
das y sin excesivos problemas. 


El resto de opciones del programa abarcan 
características demasiado complejas co- 
mo para ser tratadas aquí, ya que este es- 


AS id ed Ye. 16 oa 
E File Selection ara DS 
DLL Path fuere the noe Als) tia placed) ¡fr Performance 
(ET Ton A 0 PATO ASADA APIS DO A Aia a AAA pa disable textures 


: [disable rendering 


SELECT pl E” force Sh Tol. 


RNA IA ar A ON os 


: EXE (seleot the application file) 


$ Yi da A o il acid : 
¿CATron ¿Owauneh bal : 


4 ¿PE oounters 


| PRE-FUNENE (select | fl E 
; le A di 
¿ (select a pre-running aplica! o Ll E o RUI 


¿[E disable lighting 


NA A UE ALA PC ER a AR 


e po selec! a PRE-EXE file, like Gamespul 


A CJ disable two sidad stenail 
$ AA e force 15 hk ¿Df 


O a a rr earn terca no merca | 


¿ALÍ fuitstenci) 
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a : pa faros viefcamemode a IN ceo asogtos 2) di "foros 100 he 
ESE y ja ia Se nd blog 
II EU 
O ¡po Tetera A Li 
; E grata sultohes: 
see Erióaid Usa Ob ¿ lb aconds ¿3 perrormanos mode 


- DireotX AJand90 Dpaleno 


PJ FS disable state sultohes 
¿$ performance logaing 


T” forge small texture (92432) 


(without stencil) 
pu force 16 bh abuéler 


| (+ Peel and Yentez Shader > 
PNL tores mas, piselshadar version 11 le 
¿DF torce mar, plsel shader vetsion 1,4 | 
¿JO aklp pleetahaderwersion 11 | 
| T” skip pirebshader version 14 Ñ 
| $7 skip pixel shader version 2,0 l 
p 





pacio no es el adecuado para entrar en 
profundidad. En cualquier caso, y como ya 
se ha dicho, si se estás interesado (y se dis- 
pone de un buen nivel de inglés), el fiche- 
ro de ayuda explica detalladamente la uti- 
lidad de cada opción.Eso sí, si tenéis ganas 
de experimentar con el programa, haced- 
lo.No existe riesgo alguno ni para vuestros 
juegos ni para vuestro ordenador. 


'DpenGl Optlong 

Y? Hardware Limits (osp hs) >] | man 

1 IV emulare HV Tol. 0aps | | 4 performance logging 

MF” emulare other DBA caps | 1. Ca 

le plot anabel dos 4 E” force smallienture (32:92) 
$ emulare bump map caps A 1 L a 

BO armulate mao. sim. temturas | Ñ 


| Hardware Limits (features) == | 

| A emálate 0ube maps ; | 

| 14 
p KYRO abutierisienoil Ds art: 
Í” YODDOO fiokerfis. | 


E NOLFZ texturefib Fix ds 
E” GunMetalDemaf 
Ñ p Mañía shadow Fle po 
Y” LOT FI temture fia 
2 Matrox Resf Demo ik 


] 
4 
] 
] 
atiianiciann ii 
| Game Demo Fives ad 


1 yo Ftagenens and Verter Programs ==] 
| El gave programs to lo (shaders.0) | 
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YE oros low precision pitel shader 
¿4 saveshaders to fe [shaders. Que] 
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CUY J 
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CONECTA TU MÓVIL AL PC 





qn dis ma 5 dp A. 
Personaliza tu movil 


Yu 
le 
pc 
[5 
en 
a 
pS 
14d 





Telefonos con 





alma de PC 


Las posibilidades multimedia de los nuevos telefonos móviles 
van aumentando cada día, al igual que su capacidad de 

intercambio con nuestro ordenador personal. La herramienta 
Bluetooth une estas dos formas esenciales de comunicación. 





que sabemos que es capaz de realizar un 


gran número de tareas cuando se le co- 
necta a un PC por medio de eso que lla- : 
9:96 , nunca hemos in- : 
tentado hacer otra cosa que no sea llamar ; 
por teléfono y enviar mensajes de texto. ¿ | 
No te preocupes, porque este mes te mos- : [ 
traremos cómo conectar tú PC al teléfono : 





man Bluetooth Pág: 


móvil, así como enviar y recibir ficheros a, 


y desde, el propio celular, incluyendo imá- ; | 
genes, melodías en formato MIDI y otro : 


tipo de interesantes posibilidades. 


Para ilustrar el proceso utilizaremos un : 
teléfono Nokia de la Serie 60, con sistema ; 
operativo Symbian instalado. Estamos ha- ¿ 
blando de los modelos 3650 y 7650, sin : 
duda dos de los modelos más utilizados : 
en nuestro país. Además del teléfono ne- : 
cesitaremos un adaptador Bluetooth para : 
el ordenador (si es que no lo lleva inte- : 
grado), software Bluetooth (en nuestro : 
caso utilizaremos Plugfree de Fujitsu) y, : 
por supuesto, el software PC Suite de No- : 


kia, que suministran con el teléfonos. 


EOS SNE 


Lo primero que tenemos que hacer es al- : 
go tan básico como encontrar la forma de ; 
que el PC y nuestro teléfono móvil se“ve- ; 
an; esto es, que sean capaces de estable- : 
cer la comunicación necesaria para poder : 
iniciar el intercambio de ficheros. Para : 
conseguirlo, seguiremos los pasos que se : 


detallan a continuación: 


a hemos jugado demasiado con ; 
el ordenador y deseamos sacarle : 
partido explotando otras capaci- : 
dades, pero no sabemos exactamente por : 
donde empezar. El caso es que tenemos 
nuestro flamante teléfono móvil (con sis- : 
tema operativo Symbian Series 60) y, aun- : 


ya 7650.Losj Juegos e descargan en winworidofsp a 


En el teléfono móvil pulsamos sobre el 


icono “Conect' y, a continuación, sobre : 
el símbolo de Bluetooth. Pulsamos de nue- : 
vo para activar el envío y recepción de da- : 


tos a través de Bluetooth . 





E || Bluetooth | 
O> Bluetooth 






Bluetooth 





Sabremos que Bluetooth es- 

tá activo porque aparece un 
pequeño punto negro en la par- 
te superior derecha de la panta- | 
llaÓ . Si este punto se muestra | 
entre paréntesis, quiere decir | 
que el teléfono ha establecido | 
correctamente una conexión | 


con otro dispositivo. 


Í 





qe 
de 
a 





Ahora nos vamos al ordenador y bus- : 
camos todos los dispositivos Bluetooth : 


3 Estableciendo la conexión [E 


Ya hemos conseguido que el ordenador : 
localice al teléfono móvil. El siguiente pa- 
so es establecer el enlace que nos permiti- : 
rá enviar y recibir ficheros, así como insta- : 
lar programas. Aunque lo primero se : 
puede hacer directamente desde Plugfree : 
(o el software Bluetooth que se esté utili- : 
zando) para empezar utilizaremos el soft- : 
: ware PC Suite de Nokia, que se suministra : 
E junto al teléfono móvil. Con objeto de que : 
: PC Suite pueda trabajar con el móvil es : 


disponibles en el radio de acción de equi- 
po. En el software Plugfree de Fujitsu esto 


se realiza pulsando sobre la cúspide de la : 


pirámide que aparece en la pantallaQ) . 




















“El software Bluetooth permite el intercam 





bio de ficheros entre móvil y el PC” 


Tras unos segundos, en la parte dere- : 
cha se muestran todos los dispositivos ; 
disponibles. En nuestro caso, nos ha detec- : 
y un PocketPC, : 

también con Bluetooth). 


tado el teléfono móvil € 





necesario que el enlace Bluetooth entre el 


PC y el móvil esté asociado a un puerto es- ; 


tándar del ordenador. 


Hacemos clic con el botón derecho del : 
ratón sobre el icono del teléfono móvil : 
y seleccionamos la opción Connect'9 .De- : 
pendiendo del programa que utilicemos : 
en la conexión, la forma de conectar el mó- : 





vil puede variar notablemente de la expli- 
cada de nuestro ejemplo. 


Código para CH]: 





Ahora es momento de introducir el 
Password de seguridad, que debe ser 
el mismo tanto en el móvil 
como en el ordenador 


ASS 


Address ofremote device: — [DO O2EERO:15DE | | 


Name of remote device: ¡Nokia7650 A 


BLUETOOTH (TM) password: [ren E. A FR 





Display device information | 
2 Change security settings 
1] renga scan bi 











» Se nos mostrarán todos los servicios 
9 que dicho dispositivo, en este caso el 
móvil, ofrece vía Bluetooth .En nuestro ca- 
so hay dos que nos interesan: el Servicio : “¿PM A e 
de transferencia de ficheros' (), que utili- ¿ <A 
zaremos más tarde, y el Servicio Serie” ¡| á ] : 
da es el que seleccionaremos ahora, 


rar dci 


po a EE: era DE 










A meras 





pr 
ca 


election of sen ces 
E COnaenies 












Hacemos doble clic sobre el icono que 
aparece en la esquina inferior derecha 
del icono de Windows, junto a la hora 
Este icono aparece sólo si ya he- [ua 
mos instalado el software PC [448 
Suite de Nokia que viene inclui- | | 
do con el móvil. 





e ratones 
4 


; y y 1 


| 
| 
A A A O IC AT DET LL A E LA Un e V ez he cho, a p a re ce | a ven tana con 

todos los puertos disponibles. Activa- 
mos el que seleccionamos en los pasos an- 


teriores 9 y pulsamos el botón | h 


En la ventana que aparece indicamos 
el puerto serie que queremos asignar- 
le al servicio €), en este caso el COM5, y 


pe E pS ER 








biará para indicarnos que desde 
este momento podemos utilizar 
el móvil desde PC Suite. 


PACA 0 Na 
Propiedades de conexión 










¡ Seleccione Jos puertos en los que PC Suite buscará los dispositivos. 








] |Bluetocth Señal Port si AR 


pa 





I ¿Conexión .: PuetoCOM_ 
¡ TC] Cable 20M] 
[E] Desconocido £fM3 
4 ¿O Bluetooth COM4 


[Y] Bluetooth COMS5 


Sin conectar 
Sin conectar 
Sin conectar 









Ms 
Podremos comprobar que el móvil se : | ¡isc COM? Sin conecta 
[E] Bluetooth COM8 Sin conectar 
ha conectado al PC. 'Bluetocth OMS Sin conectar 





o ¿Y EJE EN 


Establecida la conexión entre el P PC y el 
móvil llega el momento de operar con los 
dos.A continuación os mostraremos cómo 
realizar tres tareas distintas, todas ellas 
muy sencillas. Primero instalaremos una 


aplicación en el móvil, luego transferire- 


mos una foto desde el teléfono móvil al PC 
y, para terminar, enviaremos al Nokia 3650, 
0 7650, una melodía en formato MIDI que 
podremos utilizar como chivato acústico 
para las llamadas o mensajes. 


Instalar una aplicación en el móvil es 

tan sencillo como hacer doble clic so- 
bre el fichero del programa que queremos 

? instalar e , siempre que éste 
== | cuente con la extensión .SIS. De 
CardDeck| no ser así, habrá que actuar tal y 
como se explica a continuación. 






En ese caso, el fichero que deseamos 
instalar debe ser Java, por lo que con 
casi total seguridad nos encontraremos 
con dos ficheros del mismo nombre pero 


con extensiones distintas, uno con .JAD y 


otro con .JAR . ¿Qué hacemos? 










A FreeCell 


momo organ es Per CE 
ms | Cxecutatles Jar File 


Ejecutamos el software PC Suite de No- 
kia y seleccionamos la opción de me- 
nú “Herramientas” e e“Instalar software 
del dispositivo' 










Buscamos el fichero que deseamos ins- 
talar, en este caso el que tiene la exten- 
ES | sión JAD (aunque 


ñ a ficheros con exten- 
sión .SIS) .Entonces, 
pulsamos el botón 






Buscar en: 


ET FreeCell 
E) FreeCell jad 


Arma 





Se inicia la transferencia al teléfono 
móvil. Dependiendo de su peso en KB 
UI más O menos tiempo, 


Í DeFresCel -Fal- Joa -11.20-28 a iostalla 


AO TA 





Finalmente, aceptamos el programa que- 


dará instalado correctamente. 


¿lnstalor ) | 


FreeCell 1.2.0 » 
suministrado por E 
Mank? | 





































iy pal 





Ahora pasaremos una foto que hayamos 


: tomado con el móvil directamente al PC. 


Para esta tarea, sumamente sencilla, hace- 
mos lo que se indica a continuación. 


Tras haber hecho la foto, y ya en el soft- 
ware PC Suite de Nokia, hacemos clic 
sobre el icono Transferencia de imágenes: 





Transferencia de imágenes 


En la parte inferior de la ventana de PC 
Suite aparecen todas las imágenes que 
hay en nuestro móvil. Seleccionamos la (o 
las) instantáneas que deseamos transferir 


el botón 














e eretintll nl 
Todas ellas quedarán almacenadas en 
la carpeta 'CANokia' del ordenador. 


Lo último que haremos será transferir una 
melodía en formato MIDI, aunque esta vez 
lo haremos sin utilizar el sofware PC Suite 
de Nokia. Sl nos gustan los videojuegos, 
hay una magnífica página web con fiche- 
ros MIDI de todos los juegos que podamos 
imaginar. Las melodías son de mucha cali- 
dad y nos las podemos bajar desde 
wWwWw.vgmusic.com. 


En este caso enviaremos la música del 

clásico Pac Man, 
una melodía que ape- 
nas Ocupa unos bytes. 


Pac mar 





Realizamos los pasos de la sección Es- 

tableciendo una cone- mel 
xión' y, llegados al punto 
3, optamos por seleccio- 
nar “Servicio de Transfe- 
rencia de Ficheros”. 







Arrastramos el fichero MIDI sobre el 

icono de transferencia de archivos 
esperamos a que fina- 
lice la copia. Esto lo sa- 
bremos porque el telé- 
fono móvil nos avisa 
de la llegada de un 
nuevo mensaje. 







File transfer - 
Tranemission 
bue 


Nada más abrirlo, nos manda a la pantalla 
de Grabadora. Allí podremos escuchar la 
melodía y guardarla para su uso. 


Grabadora 
4 0 aaa 00d 


Pac man 
24/09/2003 - 07:59 








Duración: 00:04 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 








NUESTROS FAVORITOS 


Por Peliculeros 
1. ENTER THE MATRIX 


Sensacional programa con 
sorpresas incluidas ya que 
nos enteraremos de muchas 
cosas que no podremos ver 
en la película. Juegazo y 
A 48 complemento ideal. 
2 .SWJEDI KNIGHT JEDI ACADEMY 

Con muchos de los persona- 
jes de la primera trilogía de 
Star Wars, se presenta este 
sensacional programa para 
- ampliar nuestro conocl- 
mientos Jedi. 





az E 
d+ Y ; 2 » 





Nuevo argumento para un 
clásico de la ciencia ficción 

- de la factoría Disney. Las 

- motos de luz y las peleas 
contra Kernell son los mayo- 
Y res alicientes. 


4.LA GRAN EVASIÓN 


Esmerada recreación de un 
clásico del cine bélico dirigi- 
do por John Sturges hace 
40 años, Escapar de un 
campo de concentración 

- nazi es nuestro objetivo, 


La masa verde intrpreta una 
historia completamente dis- 
tinta a la del film pero con 
un denominador común, la 
ensalada de mamporros 
que reparte allá donde va, 





Splinter Cell 


«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

»Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 







«Los enemigos son tramposos. 
==] e «Necesita un equipo potente. 


«Desarrollo relativamente lineal. 


- Ubi Soft 
* Jug. Expertos 
» +16 años 
-49,95€ na E 
- + info: CH) 24 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
u 
E 
ELE, PROEIN 
E 
L 44,95€ 
O estrarecia A 
y 
S COMMANDOS 3 
"El retorno de la saga «Commandos» no podía 
a presentar un mejor aspecto. Más acción 
pan] 


mapas más reducidos y variados y un equipo 
de especialistas más que galácticos. 

















Delta Force Black Hawk Down 


«Variedad de misiones. 
» Muy buenos gráficos. 
«Increíble acción. 
«Muchos vehículos. 


«Ocupa mucho disco (1.843 MB). 
o «Necesita un equipo potente. 

«Algunas fases son complicadas. 
* Friendware 


* Todo tipo jug. 
« +16 años 
* +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Half-Life Generation 


o «Cuatro juegos por el precio de uno. 
«Impresionante argumento. 


«Muchos puzzles y acción. 
«Buena inteligencia artificial. 


a «Los gráficos están algo obsoletos. 
+ Nos podemos atascar fácilmente. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 

- +18 años 

-34,95€ NOTA 

- + info. CHJ 28 PRECIO/CALIDAD 


MOH Allied Assault 


»Increíble ambientación. 
«Variedad de misiones. 
»Inteligencia artificial ajustada. 
«Escenarios muy cuidados. 


a eVoces sin traducir. 
«Ocupa mucho espacio en 


disco duro (1.288 MB). 


* Electronic Arts 

* Todo tipo jug. 

« +16 años 

+ 47,95€ porn dl 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


- +info. CHJ 12 


Star Trek Elite Force !l 


«Muy buenos efectos de luz. 
O »El buen equilibrio existente entre 
puzzles y acción, 
«Vibrante intensidad. 
«Muy fiel al universo “Star Trek”: 


aaa 
m7 A " 


a e Voces y textos de pantalla 


en inglés. 
* Proein 
* Todo tipo jug. 
- +16 años 
+ 47,95€ NOTA 6,03 
* + info, CH) 28 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


























ENCLAVE 


«Gran cantidad de armas 

y personajes 

«Variedad de misiones 
«Posiblidad de elegir bandos 


a eLa cámara puede ser mareante. 
eLas primeras misiones son un 


e tanto repetitivas. 
* Atari 


* Todo tipo jug. 

* +16 años 

+39,95€ prorA dd 
* +info. CH) 31 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


«Mucha acción. 

O «Gran cantidad de golpes. 
«Dos tipos de juego en uno. 
»Espectacularidad de planos. 


«Las misiones en que controlamos 

— a Bruce Banner son muy lentas. 
eLa cámara puede confundirnos. 
«No es muy largo. 


* Todo tipo jug. 
* +12 años 
- +info CH) 28 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Piratas del Caribe 


a o «Varios modos de juego. 
E »Muy buenos gráficos. 
«Excelentes batallas navales. 


a «No tiene nada que ver con la pelí- 
E cula, a pesar del título. 
Al principio se puede hacer un 


- Ubi Soft 


pelín pesadito. 
* Jug. Expertos 
* +12 años 
* 44,95€ adi POE Lp 
* +info, CH) 31 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


SW Jedi Knight Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

»Muy fiel al mundo Star War. 


a eLas misiones son demasiado sen 
7 cillas al principio. 


« Proein eNo se puede usar el sable de luz 

- Todo tipo jug. en primera persona. 

« +12 años 

+ 47,95€ NOTA ER 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


- +info. CH) 30 





























MICROSOFT UBISOFT PROEIN 
49,95€ 44,95€ 495 
ACCIÓN Acción | | | ACCIÓN 3% 
HALO PITARAS DEL CARIBE ENCLAVE 


El éxito más sonado de Xbox y uno de los 

mejores juegos de acción de la historia de las 
consolas llega a PC en forma de gran aventu- 
ra con sus espectaculares vehículos y parajes. 


Se ha puesto de moda los argumentos alterna- 
tivos para los juegos de licencias de películas, 
y estos piratas también gustan de combates 
navales. Pero nada que ver con La Perla Negra. 


E 


En un mundo de magia y espada la difusa 
frontera que separa a los demonios de los 
humanos se hace más visible y peligrosa, 
máxime si”el Enclave” ha desaparecido, 


Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 

E «Muy divertido, 
«Ajustada dificultad. 
»Excelentes gráficos. 


a «Demasiado corto. 
eVoces en inglés. 


«Sólo compatibles con tarjetas 


- Atari gráficas de última generación. 

- Todo tipo jug. 

* +13 años 

- 49,95€ uds Sd 
* +info. CH) 27 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





La Gran Evasión 


«Buena ambientación. 

O «Oportunidad de revivir un clásico. 
«Puntos fuertes del film 
muy bien reflejados. 


«Objetivos simples. 
S «Se hace repetitivo. 


*El control de la moto no 


- Proein está nada logrado. 

* Todo tipo jug. 

+15 años 

+ 44,95€ NOTA a 
« +info CH) 30 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Rainbow Six Raven Shield 


«Excelente realismo. 

O »Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 


ae. 
Raven: SOT a eExtrema dificultad para progresar. 
e «Se necesita un gran equipo. 


e Terminar una misión puede llevar- 






* Ubi Soft nos horas. 

* Jug. Expertos 

» +16 años 

- 49,90€ NOTA Sd 

* +info. CH) 26 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 






The Thing (La Cosa) 


. «Sensación de miedo conseguida. 
DE e O »Abundante variedad de situaciones. 
»Alta inteligencia artificial. 
«Argumento bien estructurado. 
METE VISTE «La intensidad no es constante. 

TARA a sEl control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida en 







- VUG cualquier momento. 

* Jug. Expertos 

* +18 años 

- 29,95€ aii 

* +info. CH) 20 PRECIO/CALIDAD Bien 


ATARI 


29,95€ 


ESTRATEGIA | 


REPUBLIC 
THE REVOLUTION 

Genial simulador sociopolítico en el que debe- 
mos llegar a la cima del poder auspiciando 
una revolución con la que derrocar al tirano. 








y cuánto cuesta. 





GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
o «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 





e «Se necesitan muchas horas para 
y controlarlo correctamente. 
sLos objetivos a completar no 


Virgin Play están muy bien definidos. 
«Todo tipo jug. 

ó 18 años En O 

«+info ed 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Increíble ambientación. 
O «Totalmente en castellano. 

«Libertad de movimientos. 

«Muy buena historia. 





eNecesita un equipo potente. 
«Espacio en disco duro (1.843 MB). 





- Proein «Algunas fases son complicadas. 
* Jug. Expertos 
: +16 años A 
: 29,95€ | nora 
' PRECIO/CALIDAD 


- +info. CHJ 19 


RTC Wolfenstein Esp. Ed. 


«Gran intensidad. 

eEfectos de sonido excelentes, 
«Control óptimo. 

»Escenarios muy cuidados. 


eEl argumento no es muy bueno, 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 





«Proein «Escenas muy sangrientas. 
«Todo tipo jug. 

: +18 años a 
“+info. CHJ 10 : PRECIO/CALIDAD 


Tron 2.0 


«Gran fidelidad a la película. 
a o «Los minijuegos. 
«Gráficos muy cuidados. 
«Luchar contra el Kernell. 


a eLa acción va a tirones. 
eLa variedad de armas 





no es suficiente. 
» P, de Agostini 
* Jug. Expertos 
+12 años ne 
: 42,95€ ¡NOTA E 
* +info. CHJ 30 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Unreal ll The Awakening 


a .eImpresionantes gráficos. 
«Ambientación excepcional. 


«Acción a raudales. 
«Argumento bien estructurado. 


eNecesita un equipo muy potente 
para funcionar correctamente. 
«No cuenta con un modo 





- Atari multijugador. 

- Todo tipo jug. 
e +1 8 años NN A RA RR FE TICAAAT TA Py 
-49,95€ ¿NOTA y 
» +info, 25 -PRECIO/CALIDAD 














l A] 1] El A a «No cuenta con modo multijugador. 




















EXPLORADOR DACEAAADAAIACA AAA AAA RAAAAA eAAAA IO AAAAAAARECAAIAEREEAA res sr AAA AA essa esa sanar aras aaa ESALQEALECOA CEL NATA RSE UNA 





POR MENOS DE 20 € 





House of the Dead 2 


* Planeta de 
Agostini 

* Todo tipo jug. 
- +18 años 
*9,95€ 


5 


«Argumento interesante. 
«Realismo muy conseguido. 
«Acción asegurada. 

eFácil manejo. 


eInteligencia artificial baja. 
«Completamente en inglés. 
elmprescindible pistola. 
«Desarrollo lineal. 





Jungla de Cristal nakatomi plaza 


-VUG 

* Todo tipo jug. 
«+18 años 

- 14,95€ 


- + info. CHJ 16 





«Argumento bien estructurado, 
«Realismo muy conseguido. 
«Sencillo de jugar. 

«Cuidados escenarios. 


elnteligencia artificial baja. 
»«Completamente en inglés. 
«Música y efectos de sonido pobres. 
«Progresión muy lineal. 


A mm 


i ¡NOTA 
'PRECIO/CALIDAD O 


Line of Sight Vietnam 


o 


«Real como la guerra misma. 
«Selvas muy bien recreadas. 
«Variedad de misiones. 

«Muchas armas disponibles. 


«Extremadamente complicado. 
e Tener que salvar cada dos por tres. 
eLos impactos de las armas no 


* Atari están demasiado bien logrados. 

* Jug Expertos. 

- +16 años ON ade 

-19,95€ ¿NOTA ES 

+ +info CH) 30 PRECO/CALDAD ea 
Max Payne 





« Proein 

*Jug Expertos. 
* +18 años 
*17,95€ 


a *El tiempo bala en plan “Matrix” 


«Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
»Argumento bien estructurado. 


«Poca variedad de situaciones. 


a «No tiene modo multijugador. 


> +info CHJ 6, 27 


«Demasiado corto. 
«El control es complejo. 


| NOTA 
: PRECIO/CALIDAD a 


Project 1.G.! 


- Proein 

Todo tipo jug. 
» +15 años 
18€ 

> + info CH) 28 


o 


2 


«Buena ambientación. 
«Gran cantidad de armas. 
+«Muy buen control. 


«Voces en Inglés 




















Black 8 White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
O »Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


HALLVOLILIELOLILOLILLLIIIIIAICICIDAAAAAAAAAAIAAAsAAAAAAaAsAsAAAAAarasaassessasasaasaasasasasrsassosassasassossassosasasosasasVU DU 







a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 


* Electronic Árts 

* Jug. Expertos 

> +13 años prue 
24,95€ | NOTA : 
* +info, CH) 27 'PRECIO/CALIDAD. 





Civilization III 


o «Excepcional realismo. 
+16 civilizaciones distintas. 


»Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


a eSe necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
eNo cuenta con sistema multijugador. 


* Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 
» Jug. Expertos 

« 49,95€ 

* +info. CHJ 14 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Commandos Edición Histórica 


a eTres programas por el precio de uno. 

«Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


2 «Extrema dificultad para progresar. 





«Inteligencia artificial muy baja. : «Se necesita mucho tiempo para 
«No se puede guardar en : E aprender todas las habilidades. 
cualquier momento. +  *Proein 

«  *Jug. Expertos 
REN s -»+13años eee 
"NOTA : -29,95€ ¿NOTA 
'PRECIO/CALIDAD ESO ¿ “+info.CHJ26 : PRECIO/CALIDAD Bien 








: Age of Mythology 
> e sEquilibrio entre las tres civilizaciones. 
O +63 dioses a nuestra disposición. 


eLas misiones de la campaña son 
muy divertidas. ",s 


eSe necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
elmprescindible jugar tutorial. 


> Microsoft elnteligencia de los enemigos baja. 
+ *Todo tipo jug. 
- *+13 años RED 
+ 47,95€ "NOTA 
+ *-+info.CH) 22 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 


PR Conquest 


«Abarcar 300 años de historia 
americana. 

«Muchísimas unidades a nuestras 
disposición. 

«Velocidad del juego muy alta. 


RELOAD 


zorras 


eGráficos poco detallados. 
eEs difícil progresar. 








- Proein elnteligencia artificial torpe. 
- Jug. Expertos 

«+13 años E 

- 47,95€ -NOTA AE 
"+ + info. hi 28 


mecacuos ETA 
Cg8C Generals 


a «Excelentes gráficos. 
«Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


de. +. «Se necesita un gran equipo. 
a O «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
o eLas campañas no son muy largas. 


EPNDAEAS AAA 


FO A.A10O02 






es 





FIEL rFSNaa.+os 


» Electronic Arts .Inteligencia artificial muy baja. 
- Todo tipo jug. 

:  ++18años poe 

+ 44,95€ ¿NOTA 

:  *+info.CHJ 24 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





: Commandos 3 Destination Berlin 


Más acción y variedad. 

O »Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 





ma eExtremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 





- riores versiones. 

: * Proein 

: — *Jug. Expertos 

- *+12años SA 

E 44,95€ -NOTA 

Eo info. CHJ 31 | ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Haegemonia 


«Gráficos muy detallados. 

a «Sistame de control de las naves 
verdaderamente bueno. 
«Libertad de movimiento. 


e o eEscasa variedad de situaciones. 
; eVoces sin traducir. 


Pudo FAA AA 





ee «Poca diferencia entre las distintas 
- Virgin Play 


Eo Jug.Experto naves espaciales. 

:  »+18años NT 

: + 39,95€ ¡ROTA A 
: “+info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD - Suficiente 





Mn 
m 
ya! 
E 

A 
a 
e 








me 
u 
e 
a 
pm 
v 








A NON 





SERIES CLÁSICAS PARA PC. 
ELECTRONIC ARTS (EA CLASSICS) 
- Clive Barker's Undying 17,95 €=2. 986 Ptas 


La Fuga de Monkey |. 


- Sim City 3000 W. Edition 17,95 €- 2.986 Ptas | 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X 1) | 
B.8White+Creature Isle 24,958 4.151 Ptas 
C8:C Red + C8C RA.2 Revenge 24,95€ + 4,151 Ptas 
80 Ben LE Und. 2958» 4.151 Ptas 

NES. a +Super.2001  24,95€ + 4,151 Ptas 

NHL 2002 + Madden NFL 24956 * 4,151 Ptas 

Shogun TWar+Shogun M.|, 24,95 4.151€ * Ptas 

Sim City 3000 +7. p World 24,95 4.151 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 


La Trilogía Dragon' Lair 9,95 €» 1.655 Ptas 


Real War 9,95 €» 1.655 Ptas 
Submarine Titans 9,95 €* 1.655 Ptas 
The Fallen 9,95 €* 1,655 Ptas 
The Longest Journey 9,95€+1.655 Ptas 

| PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) | 
House oftheDead2  6,95<*1.156 Ptas | 
Sega GT -595:6990 Ptas 
Sega Rally Championship 5,95 €-990 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Colin McRae Rally 17,95 €* 2.986 Ptas 
Max Payne 17,95 € * 2.986 Ptas | 
Project IGl 17,95 €» 2,986 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 

Prince of Persia 12 €* 1.997 Ptas 

| Rainbow Six 12 €:1.997 Ptas 
Rayman Gold 12 €*1.997 Ptas | 
VIRGIN PLAY (WHITE LABEL) 

| Baldur's Gate 11,96 €» 1.990 Ptas 

-Evolva 11,96 €»1.990 Ptas 
Messiah 11,96:€-1.990 Ptas 
Search and Rescue2 11,96 €* 1.990 Ptas o 

| VUG (BEST SELLER) 
Diablol 1495€-2487Ptas 

G.Control+D. Conspiracy 1495» 2.487 Ptas e 
Gunman ao | 14,95 €-2.487 Ptas | 

l Swat 3 Elite Edition 14,95 €*2.487 Ptas | 

- ZesGold 1495 €+2487 Ptas 

- ZETAGAMES (TITANIUM) 

Mor 995€: 1.655 plas 

| | Eterlord 9,95€1.655 Ptas 

e Soccer Manager. 9958» 1655 Pes 

E The Nation 9,95 €: 1.655 Ptas , 

. la o O 995. €+1.655 Ptas 


17,95 € 2.986 Ptas | 
Need for Speed Porsche 17,95 €+2,986 Ptas 












AI ES 


SERAN Total War 


a »Muchas unidades en las batallas. 

Argumento bien estructurado. 
«Realismo de impresión. 
«Personajes históricos. 


a «Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 


»En los combates podemos perder 


DONA DEAD AAA 


» Proein 


: de vista nuestras tropas. 

> *Jug. Expertos 

¿»+13 años ES 

"+ A7,95€ "NOTA Li 

e AFINA 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente | 
Prasianans 


«Equilibrio de unidades perfecto, 
IO »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a »Pocos efectos especiales. 
»Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 





* Proein 

* Todo tipo jug. 

- +13 años OS 
» 44,95€ NOTA 


: PRECIO/CALIDAD 


: ++ ¡info.CHJ25 


Republic the Revolution 


aa «Inclusión de un interesante siste- 
> ma político socio-económico. 
«Gran cantidad de opciones. 

má cs «Gran realismo. 


ll 1 3 ES PS 





«Extremadamente difícil. 
a »No cuenta con tutorial. 
eLa acción es lenta. 


Den (6 4e.L.KQw“IOS > 


- Proein 
: —* Jug. Expertos 
: «+IZaños A É 
>» 44,95€ A 

de info. CH) 31 : PRECIO/CALIDAD 


0604544945 uu 


Rise of Nations 


«Inteligencia artificial muy avanzada. 
E) .Muy buenos gráficos. 

.18 naciones seleccionables. 

«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo, 

. »Partidas muy largas. 

- Microsoft 


* Todo tipo jug. 
> e +12 años A 
+ 49,95€ ¿NOTA 
Suficiente 


+info.CHJ28 —— PRECIO/CALIDAD 


po Warcraft 11 The Frozen Throne 


«Mucha misiones nuevas. 
O «Gran cantidad de magias. 

«Variedad de escenarios. 

«Unidades muy detalladas. 





«Control de cámara limitado. 
— «Necesitas varias horas de juego. 
PI para controlarlo correctamente. 
- VUG 
+ Todo tipo jug. 
$ e +12 años O di 
: *29,95€ ¿NOTA 
; “FInfo.CHI29 — PRECIO/CALIDAD 


mararait 10) 


+Razas muy distintas pero muy 
ao equilibradas. 
»Argumento envolvente. 
«Variedad de misiones. 


e a «Control de cámara limitado. 
LLE «Necesitas varias horas de juego 
para controlarlo correctamente. 


-  *VUG eHace falta un buen equipo. 
: — *Jug. Expertos 

:  *+16años EN OE 

: +39,95€ pora 


'PRECIO/CALIDAD 


- +info. CHJ 17 











Suficiente 














Battle Isle: Andosia War 


«Increíble adaptación de juego en 
tiempo real y por turnos. 

»Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 


BATTLE _ 





— «Dificultad para avanzar. 
eLas misiones son muy largas. 
sEl control de cámara no es bueno. 


> Friendware ePoca variedad de situaciones. 


> Jug. Expertos 

* +13 años y 

* 17,95€ ¿NOTA A). 
A E Sobresaliente 


Se Red Alert 2 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
O «Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando, 


eGráficos obsoletos. 

— «Desarrollo demasiado lineal. 
«Inteligencia artificial de los ene- 
migos demasiado baja. 





» Electronic Arts 


Todo tipo jug. 

* +13 años EINEN 

5 17,95€ NOTA 

*+info.CHJ25 | PRECIO/CALIDAD 
Emperor Battle for Dune 


«Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 







«No permite cambiar la formación. 
ea «Inteligencia artificial insuficiente. 
A «No está traducido al castellano. 
- Proein 


»Realismo medio. 
* Todo tipo jug. 
. +16 años O 
* 17,95€ ¿NOTA 





- +info. CHJ 5 . PRECIO/CALIDAD 


Star Wars: G. Battlegrounds 


ran «Sistema de gestión muy logrado. 

«Controlar a los caballeros Jedi. 
»Argumento bien estructurado. 
Música celestial. 


EXA lA 1 


GE) LE 


a oTecnología anticuada. 
eFalta de originalidad. 
Ocón La variedad de situaciones es 

* Electronic Arts insuficiente. 

* Todo tipo jug. 


A 
- + info, CHJ 10 'PRECIO/CALIDAD A 1710 


Submarina Titans 


»Manual de instrucciones muy 

¡IO completo y bien presentado. 
230 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


eTres civilizaciones muy parecidas. 
O «Su tecnología no es excesivameh- 
ES A te avanzada. 
> FX Interactive 


*Poca variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 
» +13 años E 
: 9,95€ ¿NOTA y) 
* + info. CH) 3 :PRECIO/CALIDAD SAO 
Tropico 


o «Vida del juego muy larga. 

»Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor. 
»Completamente en castellano, 





eNo funciona en algunos lectores, 
O eNo muy buenos gráficos. 

»Argumento flojo. 
* Proein 


PIDA AAA AAA AAA EDI DDD DADA 


«Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 
«+13 años en 
. 17,95€ ¿NOTA 10 
> + info. CH] 3 'PRECIO/CALIDAD EA O 




















-20€ AMIA 1 ES 


Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 
protagonista. 

«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 


a «Necesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 


AIN »Avanzar en el modo campaña es 
- Ubi Soft 


. muy complicado. 

- —* Jug. Expertos 

¿»+13 años AN | 
: «14.95€ sulla 


- +info. CH) 11 


. PRECIO/CALIDAD E 10 


Desperados 


«Excelente ambientación. 

O «Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
»Inteligencia artificial alta. 


«El periodo de aprendizaje es muy 
O elevado al principio. 
«Es muy complicado de jugar. 


» Infogrames *Pocos personajes principales. 


* Jug. Expertos 
: «+13 años rr 
: * 14,95€ AoTA yy | 
:  *s+info.CHJ2 : PRECIO/CALIDAD EA 


a 
imperivm 
e | o «Original sistema de recursos cre- 

ando líneas de abastecimiento. 


«Compatible con todos los equipos. 
«Podemos manejar muchas tropas. 


MM ePoca variedad de situaciones. 
sEscenarios poco interactivos. 


EA «No permite controlar la cámara 

: "FX Interactive suficientemente. 

: —*Todo tipo jug. 

a o +13 años PPD AOFCAN PIAR FOSO ASE 

: + 19,95€ ¿NOTA 


- +info. CHJ 20 


reco AS 
; Je 


«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
»Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 





a s|Inteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 


- —*Proein 


e Todo tipo jug. 
. +13 años E A A remeras rro 
*17,95€ ¡NOTA 


* +info. CH) 9 


pecorcaAo ES 
Fuma Settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
IO equipos del laboratorio. 
eldeal para comenzar en el género 
de la estrategia. 


ERAN PRLSA 





«Poca variedad de situaciones. 
O eLos gráficos no son muy buenos. 
: «Realismo escaso, 
- Friendware 


POÉRLOAAAEAAAIUAAAAaAAAAssAe 


«Mínima intensidad. 
* Todo tipo jug. 
- 19,59€ | 
- +info. CHJ 6 'PRECIO/CALIDAD 





e 


en o..s 


pS War Ill Black Gold 


mo » Tres campañas y tres potencias. 
«Vida del juego muy larga. 
«Argumento bien estruturado. 


SEMANA 


a eDiálogos y textos mal traducidos. 
»Inteligencia artificial baja. 





eVariedad de situaciones limitada. 


: "Zeta Games Gráficos mediocres. 

: — *Todo tipo jug. 

2 *+1laños O 

: +17,95€ ¿NOTA 5/68 
- —*<+ info. CH) 11 | | PRECIO/CALIDAD ee 











use 





AA A 





Baldur's Gate 


«Historia épica. 

«Variedad en el desarrollo. 
«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


Freedom Force 


«Historia atrayente. 
«Desarrollo variado. 
«Dificultad ajustada. 

«Gran cantidad de personajes. 


AE Siege 


«Muchísima acción. 

O «Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
«Larga vida de juego. 


«No está traducido al castellano. 
»Es complicado aprender a jugar. 
eSe hace corto en algunos 


»Está bastante desfasado. 
«Resulta muy difícil avanzar. 
»Es complicado controlar el gran 





e «Puzzles bastante pobres. 
sLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 








- Microsoft eLimitada variedad de situaciones. * Electronic Arts momentos de las fases. - Virgin Play número de personajes a la vez. 
- Todo tipo jug. - Jug. Expertos * Jug. Expertos 

SS NOTA * +13 años a - +15 años Pes, 3 

+ 47,95€ pán Es qe - 39,95€ pon | -11,99€ NOTA 
“+info.CH)16 — |PRECIO/CALIDAD Suficiente *+info.CHJ 19 |PRECIO/CALIDAD Suficiente 'PRECIO/CALIDAD. 





EXDENARDRA SERA AAAAAIFAAAAAAEAAAAA AAA 







: Neverwinter Nights NWN Shadows of Undrentide : Diablo Il (Best Seller) 

: a «Gran variedad de personajes, «Clases nuevas. a «Acción trepidante. 

: armas y hechizos. O «Más mágias y objetos. «Muchos objetos. 

. «Ambientación soberbia. «Una nueva historia. eGran variedad de enemigos. 
: he «Historia absorbente. «Sencillo dejugar.  ” * 





AY 
hd | a «Se hace corto. Es eFases repetitivas. 
> Hs a | sLos puzzles no son difíciles «Demasiado corto. 









ABREOCFODOUPLAAARDIAEAIERAAEAAAADAAEIA ASIA sas das AAA Ass AsasAas A 
ERA dC RAAEEAIIAAIIAAICAIAA AAA AAA AAA 026 


» eEs muy corto. 

: E o «No aporta nada original. 

: , «Se convierte en repetitivo con el eLas nuevas clases no están 

“Atari paso del tiempo. - Atari disponibles desde el comienzo. E 

: —*Jug. Expertos - Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
: *+13 años NOTA AS «+12 años TA * +18 años 

: +59,95€ ¡TA ) - 29.95€ NOTA -14,95€ 

: +info. CH) 21  PRECIO/CALIDAD Insuficiente - + info. CHJ 30 . PRECIO/CALIDAD Sufic iente 








»Apasionante argumento. 
»Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


la «Muchísimas opciones de vuelo. 
«Realismo excepcional. 
sElevada variedad de situaciones. 


lo «Los animales ofrecen nuevas 

opciones jugables. 
«La cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims. 

a »El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 


HEPRERTDOROO A 






eExcesivo tiempo para aprender a «Requiere mucho tiempo aprender 
pilotar el au, Ai AT "> a levantar un Boeing del suelo. 













: eE dable cont se e «Es recomendable contar con un a a. eLas exigencias de los animales. 
: dlrs de ba ade ] conjunto de simulación. Electronic Arts 

- — *Jug.Expertos y ; * Jug. Expertos = Todo tipo jug. 

+18 O -TP TT - +16 años 

: + 49,95€ ¡NOTA bs -91,30€ pura -19,95 € 

- «+info. CH) 22 SUSO Insuficiente - +info. CH) 9 : PRECIO/CALIDAD +INFO CH) 20 


Sim City 4 


«Es completísimo. 
o .Infinidad de ciudades a construir. 


«Modo de juego intuitivo, 


«Poder diseñar y crear a medida. 
cualquier personaje. 

sLa gran cantidad de objetos dis- 
ponibles para jugar. 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 
e¡Qué se mueran los Sims! 


elncorpora un nuevo escenario, 
Ciudad Estudio. 
«Más Sims a nuestra disposición. 


No aporta muchas cosas nuevas. 


a sResulta muy complicado. 
»El juego no mejora gráficamente 


eTantos problemas en el desarro- 





. Electronic Arts 


PFEBBALAIDIABAAA AAA AAA 





PEBOGALEAALERAAAAIRAAOABAAAIBAAAA AAA IAEA AAA AAA RA 


AFERRA ACAIAAAAAAAAI AAA AAA AAIAAAAAAAAAAAAIAAAAAAA Ass 





llo llegan a agobiar. j lo visto en otras expansiones. 
. Electronic Arts > Electronic Arts 
«Todo tipo jug. ss: Comp pala * Jug. Expertos is * Todo tipo jug 
- +16 años "NOTA - TP NOTA - +16 años "NOTA 7 
-  *44,95€ | - 49,95 € > -19,95€ 
: | PRECIO/CALIDAD d info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente + info, CHJ 27 | 





PRECIO/CALIDAD OS 


PORC AUDACIA AAA AAIAIAAAAAIADIIAIARAAAAAADAADAAIAA AAA AAANIAAAAAAAAAA 


L 


bue pus AAA Usas Aaa AAA Ascaso 


A A A A A A NS A AA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A O A A A A A A A A A A A A A A A NA A A A A A NAAA A AIN RICA AAN AAA AA AAA A A A ATENTAR NR MEN A A E FI rt 


- LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A La VENTA DESDE E BE 1 E ilrerrata RSE EL 1 DE OCTUBRE 







ma eo Título o Distribuidora a TU Precio estimado — Título Distribuidora Precioestimado 
ACCIÓN CUL INT 





VMONS' 9561 a í rerals Zero no 1 Cycling Manager 3 Friendware 29,95 € * 4.983 pta 
- Sim City 4 Hora Punta Electronic Arts 19,95 e: 3, 319 pta. Homeworid a vUG 49,95 E 8.311 pta 


E 
















Nexagon: Death Match P. de Agostini 39,95 €-6.647 pta 


Neverwinter: Shadows ofU Atari 29,95 € * 4.983 pta 





P. de Agostini 39,95 €-6.647 pta ! 
as ] EA : SIMULACION | 





Friendware 29,95 € + 4.983 pta 






Monster Truck Fury Friendware 995€ 1.656 pta 


TigerW Wood PGA Tour 2004 Electronic Arts  47,95€-7. 978 nta Z00 .. E Collection Mierosott 49,99 € * 8.318 pta 
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GUÍA DE COMPRAS 











ACCIÓN- AVENTURA CA 


NUESTROS FAVORITOS 


Más Famosos 
> INDIANA JONES a 


La última aventura del 
arqueólogo más famoso 
del planeta nos lleva a dis- 
tintos lugares del mapa a 
buscar las piezas que 

- abren la tumba del 

| Eeperador ¡Madre! 


2. HARRY POTTER 


) Nuestro simpático apren- 
diz de mago se enfrenta a 
su primer año en la escue- 
la de magia Hogwarts. 
¿Vamos a dejarle solo con 
la o filosofal? 








Lara Croft ha sido acusada 
de la muerte de su mentor 
y para demostrar su ino- 
cencia debe recorrerse 
medio mundo, ¿Pagará el 
precio de tamaña embos- 
cada en la cárcel? 





Silent Hill Director's Cut 


o «Gran ambientación. 
FA ¿ 
«Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 


SIMENT HIAL-2 


a ePoca acción 
»Algunas fases son complicadas. 
«Escenas de naturaleza gore. 


* Konami 

* Todo tipo jug. ; 
* +18 años . ore 

» 49,95€ ¿NOTA 8,94 


.+ inf. ES 26 


: PRECIO/CALIDAD Suficiente 


DEPORTIVOS 





e Ave 2003 


«Sencillo de jugar. 

10 »Partidos muy realistas. 
«Perfecta recreación del ambiente 
que se vive en los partidos. 


a «Pobres opciones de cámara. 
ePara jugar correctamente es 


necesario un pad de control, 
* Electronic Arts 


«Los comentarios son malos. 

* Todo tipo jug. a des 

-TP NOTA NE 

* 44,95€ | | 
| PRECIO/CALIDAD — Su fi lente 


* +info. CHJ 22 


























Alone in the Dark 


«Gran ambientación. 
O «Dos juegos en uno. 

»Apasionante argumento. 

«Dificultad ajustada. 


a «Puzzles muy complicados. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


* Atari eInteractividad pobre. 
* Todo tipo jug. 

* +18 años ARI 

* 39,95€ ¿NOTA 

"+info. 104 : PRECIO/CALIDAD 


1 La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 


a El control de la cámara es 
PNL confuso a veces. 


«La inteligencia artificial de los 


* Electronic Arts enemigos débiles es baja. 
* Todo tipo de jug. 

* 13 Años era 

- 44,95€ NOTA 

“+info.CHJ25 — PRECIO/CALIDAD $ 


Fon Raider Chronicles 


«Acción a raudales. 
+ «Fases variadas 
«Desarrollo largo. 
«Posee un editor de niveles. 


«Pocas fases 

O Escasa variedad de situaciones. 
«No posee tutorial. 
«Enemigos poco trabajados. 


NOTA NE 
'PRECIO/CALIDAD A 


* Proein 

* Todo tipo jug. 
* +13 años 

» 21,01€ 

+ info. CH) Y 


FIFA Football 2003 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 


a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
»Requiere mucho equipo para que 


* Electronic Arts funcione con fluidez. 

* Todo tipo jug. AS o 

«TP 'N MN 

» 44,95€ | pie an 
+ +info. CH) 21 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Links 2003 


o «Excepcional realismo. 
«Contiene un editor profesional de 


campos de golf. 
«Muy divertido. 


»Requiere un equipo potente para 
jugarlo con soltura. 
«No está ni traducido ni doblado a 





* Microsoft nuestro idioma. 

* Jug. Expertos 

« TP e 

+ 49,95€ ¡NOTA 7,46 

* + info, CH) 21 ' PRECIO/CALIDAD Mid 


Roland Garros 2003 


a Muchos tenistas reales. 
«Gran variedad de situaciones. 


BOL as ARK 


»Inteligencia artificial baja. 

003 

2 a a «Los juegos se deciden 
muy rápido 

* Virgin Play 

* todo tipo jug. 

: +3 años ero? 

* 29,95€ NOTA 

* +info, CH) 28 PRECIO/CALIDAD 





























HP > y La Piedra Filosofal 


o «Corto periodo de aprendizaje. 
«Gran variedad de situaciones. 
«Sencillo control. 
«Adaptación fiel de la película. 


a «Dificultad escasa. 
»Número de hechizos limitados. 


»Inteligencia de los enemigos muy 


* Electronic Arts predecible. 

* Todo tipo jug. 

. TP e : o. Pa. ooo? 

* 37,96€ ¿NOTA nda 

* +info. CHJ 11 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Myst III Exile 


«Interesante argumento. 

O «Larga vida de juego. 
«Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


— »Puzzles harto difíciles. 
eLimitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal. 


» Ubi Soft 






«Movimiento limitado, 
* Todo tipo jug. 
- TP Y a 
* 29,95€ ¿NOTA 
+ +info. CH) 7 


| PRECIO/CALIDAD 


. El Ángel de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
O «Lustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 


a »El control no está afinado. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 
*El desarrollo es algo lento. 


. Proein , »Existen varios fallos de 

* Todo tipo jug. programación. 

* +12 años a 

- 44,95€ "NOTA Uds 
- +info. CH) 29 _PRECIO/CALIDAD Suficient 








Internat. Superstar Soccer 3 


de o «Buena mezcla de simulación y 
' diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


nes. 
»Es recomendable jugar con un 


o »No es tan real como otras versio- 






« Konami pad de control. 

* todo tipo jug. 

e. TP procrear 

* 29,95€ | NOTA RAY 


'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Madden NFL 2003 


¡E o «Gran cantidad de opciones. 
| «Realismo insuperable 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 





a «No está ni traducido ni doblado*a 
nuestro idioma. 
«Sin conocer las reglas es muy 





* Electronic Arts complicado jugar. 

* Jug. Expertos 

-TP NTF 

* 44,95€ ANOTA 

* +info. CH) 22 : PRECIO/CALIDAD TIOS 


Salt Lake 2002 


«El juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002, 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC. 


eLas seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 
»+Es recomendable jugar con un 


* Proein pad de control. 

* todo tipo jug. 

- TP Ar ENANA 

* 29,95€ | NOTA UA 

* +info. CHJ 12 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 












-20 POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker"s Undying 


»Absorbente historia. 

O Armamento variado. 
»Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección, 


a «No es muy difícil. 
«Se hace corto. 


«Complicado control a la hora de 





* Electronic Arts usar las armas y magias. 

* Todo tipo jug. 

* +18 años ER : 

e 17,95 € ¿NOTA GA 8,11 

* +INFO CH] 2 'PRECIO/CALIDAD LAA 
Schizm 


«Ambientación envolvente. 
O «Gráficos trabajados. 
«Variado desarrollo. 
eLarga vida de juego. 


«Rompecabezas muy difíciles y 
bastante ilógicos. 

»Argumento pobre. 

* Friendware «Control deficiente. 


= Todo tipo jug. 
- TP 





-19,95€ NOTA 
* +INFO CHI 25 ' PRECIO/CALIDAD e: 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

»El universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


a «No es muy largo. 
»El desarrollo se repite bastante. 


sLas fases no son muy variadas. 


ETA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AA AA AAA AAA AAA AAA DADA AAA ADA ADA 01540 dd 


» FX Interactive 


*Es demasiado complicado. 
* Jug. Expertos 
+ +16 años PET 
-9,95€ NOTA 





“+info CHJ1 PRECIO/CALIDAD ACA 


-20€ ERE MENOS DE 20 € 


NBA Live 2001 


«Sencillo de jugar. 

O «Gran cantidad de movimientos. 
«Espectacular presentación del 
juego. 





a »Cuenta con la liga del año 2001. 
«Pocos modos de juego. 
»Para jugar correctamente es 


* Electronic Arts necesario un pad de control. 





* Todo tipo jug. 

-TP a 

+ 17,95€ pea NS 
* + info, CHJ 1 .PRECIO/CALIDAD ANT 


Roland Garros 2001 


o »Inteligencia artificial alta. 
.32 tenistas. 

«Dificultad ajustada. 

«Base de datos y minijuego. 





a sEs difícil de controlar. 
«Resulta poco espectacular. 
eSe hace muy corto. 





* Cryo «Pocos modos de juego. 

* Todo tipo jug. O 

cie ¡NOTA ; 

* 14,95€ 

- +info, CH) 3 'PRECIO/CALIDAD IO 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

E) «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


— «Partidos repetitivos 
«Opciones de juego escasas 


»Es necesario un pad de control 





* P. de Agostini 





BULA IDIDADADABIDAAAARAIDAAADADUABAIUADAAIADADUADAAAAAAARAADADIAAIAAAAAABABABaBaaaaaasaasrsasasAAIBaBaaaaaaasasasasa asas VU 


para jugar correctamente 
» Todo tipo jug. 
TP n= 
-9,95€ prom tad 
* + info. CH) 14 -PRECIO/CALIDAD E 














NFS Hot Pursuit 2 


PP. «Sensación de velocidad. 
EN e, 
a dell Ez a «Gran número de coches. 


»Intensidad enorme. 


«Gráficos bastante cuidados. : 


a »Competidores predecibles. 
sEs necesario un volante para 


jugar. 
* Electronic Arts «Puede llegar a parecer repetitivo.  - 
- Todo tipo jug. 
de TN 
: 44,98€ | 
ed a e E 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


a 


Tetris Worlds 


a «Divertidísimo. 
«Partidas para varios jugadores al 

















Colin McRae Rally 3 


«Real como la vida misma 

O «Increíbles deformaciones de los 
vehículos al chocar. 
«Buena sensación de velocidad. 
eTodos los tramos del campeonato 
de Rallies. 


; a »Mucha diferencia entre vehículos. 


á »Para conseguir más realismo se 
- Proein 


« Todo tipo jug. necesita volante. 
- TP remeemerreeeee 
* 49,95€ pon 


- + info. CH) 27 


LA Insuficiente | 
Midnight Club 2 


«Muchos coches. 
O eGran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


— eLos gráficos no están depurados. 
«Se hace repetitivo. 


* Virgin Play eDifícil ganar alguna carrera. 
* Todo tipo jug. 

+16 años as 

* 49,95€ pur 

> +info. CH) 30 





' PRECIO/CALIDAD | 


Pro Race Driver 


> «Buen sistema de daños. 
Dra O «Muy buenos gráficos. 
a «Muchos vehículos. 
«Respuesta realista de los coches. 


a «Es complicado ganar carreras. 
«No es muy variado, 
eNecesita un gran equipo para ir 


* Proein razonablemente fluido. 
* Todo tipo jug. 

- TP NT 

- A7,95€ NOTA 

.+ FO, Aa 26 


: PRECIO/CALIDAD 











F1 dais. 99-02 


«Cuatro temporadas a nuestra 
disposición. 

».Impresionantes gráficos. 
Muy buen control. 
«Realismo total. 


eVoces y textos en Inglés 
»No poder correr con el Renault 
de Alonso, 





» Electronic Arts 


- Todo tipo jug. eSin ayudas es imposible. 
- "+3 años RT TE 
> 47,95€ "NOTA EE o DER: 
PRECIO/CALIDAD ufic jente e 


2» +info. CHJ 29 


: Moto GP 2 
» «Buen equilibrio entre diversión 


y sensación de velocidad, 
eTodos los pilotos y máquinas de 


la temporada 2002. 
«Dificultad ajustada. 
E e eNo es muy real. 
, : 8 — sLa inteligencia artificial es baja. 
¿  *Proein 
- —*Todo tipo jug. 
A mora 
. € 39,95€ y ¡IA 
- —*+info. CH) 28 | PRECIO/CALIDAD uficiente 


ad 8 Hutch 


o «Acción asegurada. 
«Muy espectacular. 


Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


50 
UCA 


a eSe necesitan muchas horas 
para dominarlo. 


-  «Pde Agostini eLa audiencia no es muy creíble. 


- — *Todo tipo jug. 

. . SC r A RN 
+ 2995€ ¿NOTA 

:  *+info.CHJ 29 'PRECIO/CALIDAD 
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a »Espectacularidad asegurada. 

«Larga vida de juego. 
«Sensación de velocidad. 
»Alta lA en los adversarios, 


»Es necesario un volante para 


jugar correctamente. 
a a »Requiere un potente equipo para 
* Electronic Arts ser jugado. 
* Jug. Expertos 
TP (mom 
* 17,95€ | PE 
> +info. CH) 8 -PRECIO/CALIDAD 41419 





Ao of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
IO «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertida: 


a alnteligencia artificial torpe. 
»Algunas misiones son aburridas. 
«Muy complicado de completar. 


* Zeta Games aEs dificil manejar los vehículos. 
> Todo tipo jug. 
+11 años NATA 






e +info. ml as PRECIO/CALIDAD Mea 


hs Rally 2 


e »Alta sensación de velocidad. 
»Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


El *+El número de circuitos y coches 
> puede resultar bastante escaso. 
AA »Pocas opciones de juego. 
> FX Interactive 


«Necesario volante para jugar. 
* Todo tipo jug. 
- 9,95€ a 

:PRECIO/CALIDAD 





Worms Battle Pack 





e «Divertidísimo. 
«Pueden jugar varios “Worms” en 








DODEGAIICAAAAAEAEAAAUARA AECA RAAAAAAAAFASA 





«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 












+ «Brillantes escenas de cine. 
eTres juegos en uno. 


mismo tiempo. A el mismo ordenador. «Misiones que nos harán pensar. «Intensidad trepidante. 
«Termina por cansar. A «Pocas opciones de juego. eSólo cinco casos para sacar al «Demasiado corto. 
E sLas led no son muy inte- as, E) imrelleids artificial dl Ed investigador que llevamos dentro. : e «Resulta muy complicado en algu- 
Proein resantes. : UDI SOft «Desarrollo poco variado. * Ubi Soft Desarolo ea. sencillos. * Fx Interactive nos momentos. 
aa pojug.. :  *Todo tipo jug. a tipo jug. : al tipo jug. Es AO 
' l . *P NOTA - +16 años . 
-32,96€ po -29,95€ poñ + 19,95€ NOTA Dé NOTA 7,09 
'PRECIO/CALIDAD | : PRECIO/CALIDAD - +info, CH) 27 parctorcanao PALTA * +info. CHJ8 PRECIO/CALIDAD E ELO 
TELEFONOS DE INFORMACIÓN 
da o Tel. de Tel. de Faxde Correo electrónico 
- Distribuidora asistencia técnica información — información de asistencia técnica Página web Dirección 
 Acclaim OO OOOO MO OATZO www.acclaim.es Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. AA n*6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
- Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcastOardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza. 
Atari 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com  www.es.atari.com/ - Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
 Cryo 913013450 913013450 913314053  -- www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
- Data Becker 913230479 913230479 913788037  soportefWUdatabecker-es.com www.databecker-es.com - Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
- DDM 913040622 913040622 913041797  stecnicoOprensatecnica.com www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
- ElectronicArts 902234111 913047091 917545265  soporteWea.com Www.españa.ea.com - Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid. 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteUfriendware.es www.+riendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaofxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1:D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 93 320 90 26 933209026 933208959  infofkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
- Konami mue 915155060(54)915155088  -- UTA | 'www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego AA 91 41 7 59 64 - 914175871 914176182  -- www,lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid 
- Micronet A 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es - Awww.micronet.es María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid 
Microsoft Espar ña 902197198 918079999 918038310  -- www.microsoft.com/spain/j juegos Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es - Wwww.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 
Planeta de Agostini -- 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 3? Planta, Módulo D. CP 08034 
¡ PEOR 914062964 914062940 913678898 -- ......... Wwwwproein.com- Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque € 22 Planta. 
Punto Soft Interactive = 935343147 935343302  - www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 24 
SCEE (Sony) | OZ LOZ2 LS IDO O AA A A O E -es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
TDK —- 917482940 917472315  tdkGmaygat.com www.tdk.maygat. com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, (complejo E. Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km.24.28230 Las Rozas 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560 O es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730  -- -Wwww.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23. 28034 Madrid 
Zeta Games 934846600 934846600 932324471 buzonGzetamultimedia es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 





1 LOS SIMS SUPERSTAR 

| Por cuarto mes consecutivo, la últi- 

- maexpansión de «Los Sims» copa el 

más alto lugar de nuestra lista de 

los más vendidos, y es que no hay nada tan 
divertido como ver a nuestros Sims con- 
vertidos en estrellas, aunque para ello hace 
falta esfuerzo y mucha, mucha, perseve- 
rancia y dosis de hipocresía. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No27 





ar» LOS SIMS 
+ EDICION DELUXE 

La unión del juego original «Los 

020 Sims» y su primera expansión 
«Más Vivos que Nunca» sigue anclado en los 
primeros puestos y con la evidente intención 
de no bajarse del burro. ¿Y es que existe algo 
más divertido en el universo PC que manejar a 
nuestros Sim virtuales para que prosperen en 
la vida, compren un piso y formen una familia? 





Datos de Agosto de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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Distribuidor Edad 
Electronic Arts  7Años 
Electronic Arts 16Años 
Ubi Soft TP 
Electronic Arts 7Años 
Ubi Soft 16 Años 
vUG 12 Años 
Electronic Arts 16 Años 
Electronic Arts 7 Años 
Ubi Soft 13 Años 
Proein 13 Años 
Proein TP 
Proein 12 Años 









Zeta Games 


Electronic Arts 16 Años 
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Praetorians 


Proein 13 Años 
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1.FIFA Football 2003 
2. YU-G|-OH!: FE Memories 
3.Gran Turismo 2 (Platinum) 


1. Formula Óñe 2003 
2. Eye Toy: Play 
3. Tekken 4 (Platinum) 


Estrategia 
Simulación 
Estrategia 


1. YU-GI-OH! Duelo en Tinieblas 


2.Pokémon Oro 
3.Pokémon Cristal 


1.Zelda:a Link to the Past 
2. Yu-Gi-Oh! World Wide Ed. 
3.Harry P.y la Cámara Secreta 





1.Zelda The WindWaker 
2.Super Smash Bros. Melee 
3.Super Mario Sunshine 


1.Blood Wave 
2. Dead or Alive Xtreme Beach V. 
3.NBA Inside Drive 2003 


A 














AGE OF EMPIRES GOLD 
+ EDITION (CODE GAMES) 
: Grata sorpresa que regresa des- 

pués de varios años en el can- 
deleroy y que gracias a su precio reducido 
vuelve a los primeros puestos. Por encima 
de otros integrantes de la saga como «Age 
of Mithology». Ya sabéis, estrategia en 
tiempo real desde los tiempos de los ca- 
vernícolas hasta los Romanos. , 


LOS SIMS ANIMALES 
- ARAUDALES 
2 Gatos, perros, peces, iguanas... 

todo tipo de animales y masco- 
tas son bienvenidos a la expansión que más 
añade al universo Sim.Y es que además de 
una familia próspera, podremos criar ani- 
males que compitan en floridos concursos 
de belleza canina.¡Todo un sueño! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No20 





C.S.l: CRIME SCENE 

INVESTIGATION 

Desde que se colocó en las es- 

tanterías de las tiendas, este 
programa no ha dejado de vender, y es que 
ya son cinco los meses que ocupa los prime- 
ros lugares de la lista de los más vendidos. 
¿Investigará científicamente Grissom las ra- 
zones de tamaña sorpresa? Lo veremos. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*27 
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TP =Todos los públicos - SC = Sin calificación 





¡AHORRATE 5 EUROS! 


en cada uno de 





DESCUENTO 





Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


El POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
E CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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Pyp PRECIO FINAL* 
PRODUCTO LECTOR COMPUTER Código de barras 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido HOY JUEGOS 
3995<—| OE 
24950 ON | 
34,95 € A 
20955 uN 
14.95 < AN Forma de pago 1 Contra reembolso Urgente 
: ] (España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 
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on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. ¿Será la 
época otoñal y su cargamento 
de ratos ocupados lo que nos 
obliga a cambiar de ordenador? 
El caso es que los simuladores de 
vuelo, más concretamente los de 
combate, centran nuestra aten- 
ción. Como también los proble- 
mas de «Runaway» con los có- 
dec de vídeo o los driver de 
sonido que se han perdido por 
culpa de una reinstalación de 
Windows bastante complicada. 


¡¡SIMULACIÓN 
AL PODER!! 


Soy un amante de los simuladores 
de aviones de guerra, pero se 
muestra poca información. Quería 
saber si me podríais hacer una re- 
copilación completa de los juegos 
que existen (con sus precios). 
Patricia Cervera (vía e-mail) 


Estas de enhorabuena, por que 
al margen de los clásicos que 





«IL-2 Sturmoviko» revive las bata- 


llas rusas de la Il Guerra Mundial. 


existen dentro del género de la 
simulación aérea, últimamente 
han aparecido un par, o tres, de 
títulos realmente espectacula- 
res. «Combat Flight Simulator 3» 
de Microsoft recrea las batallas 
aéreas de la Il Guerra Mundial en 
europa por algo menos de 49,95 
euros. Las dos entregas de «IL-2 
Sturmovik» son, sencillamente 
sublimes y cuestan, la primera, 
19,95 euros y la continuación, 


- Problemas con un portátil 


El motivo de esta carta, es para expresar mi absoluto descontento e 
indignación por la existencia en el mercado de empresas y marcas que, 
gracias a sus fuertes campañas de marketing, ocultan la pésima cali- 
dad de sus productos y la no menos mala atención en cuanto a los ser- 
vicios que ofrecen. En mi caso, yo denuncio públicamente el incumpli- 


miento de garantía de un portátil de la marca Airis. 


“Ésta, actualmente, se anuncia en España como la compañía que obtie- 
» . ne mayor número de ventas y yo, como consumidor, fui uno de los mu- 
Chos que ha ayudado a elevar a esta empresa hasta ese nivel, A día de 
hoy, me arrepiento como nunca de haberlo comprado, ya que al mes, se 

tuvo que llevar a reparar porque la batería había salido defectuosa. 
Alos 5 meses y medio, una segunda reparación, debido a una rotura in- 
terna de la pantalla TFT. En esta última reparación, es cuando empezó 
realmente una serie de acontecimientos que demuestran la falta de 


profesionalidad y de calidad en las empresas “importantes” 


Jamás había conocido 
una empresa que diera 
tan pésimo servicio de 
atención a sus clientes 
y que los tratara tan 
mal, que no tuviera ni 
la más mínima idea de 
lo que es tener un se- 
guimiento de una inci- 
dencia abierta, y lo pe- 
or de todo, que se 
negara a respetar una 





a EN 


Es importante verificar las condiciones 
de la garantía a la hora de comprar. 


¡ 44,95.Como bien sabes, es- 
tos juegos se basan en ba- 
tallas que tuvieron lugar 
sobre territorio ruso. Va a 
E aparecer próximamente un 
simulador de combate aé- 
reo moderno, «Lock-On», 
que incorpora aviones del 
ejército americano como 
los F-14 Tomcat o F-18 Hor- 
net, entre otros, y varios MIG per- 


tenecientes a la antigua fuerza 
aérea de la Unión Soviética. 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER SE CUELGA 


Al intentar instalar «Champions- 
hip Manager 4» en mi ordenador 
me aparece un error en mitad del 
proceso referente al Windows Ins- 
taller. Tengo un Pentium 4 1,9 


Lo que más llama la atención de «Lock-On» es la calidad gráfica tanto 
de los cazas de combate como de los escenarios. ¡Más real imposible! 


- garantía, la cual 

- porley,es de 1 año. 

- Según Airis la rotu- 
ra de un TFT sólo es 

- debido a un mal uso, 
- cosa que tras los 25 
- días que estuvo en 
- reparación y los más 
- de 23 correos que les 
- envíe, jamás lo pudie- 
ron demostrar. Todo es- 
- te tiempo de demora so- 
- lo ocasionó una serie de — 
- pérdidas en nuestra empre- 42 
sa, ya que nos dedicamos al Diseño de páginas Web y este portátil era 
- nuestra principal arma de venta. En ningún momento, este hecho mo- 
- tivó a Airis agilizar la reparación ni la atención recibida. Actualmente, 
- esta empresa está demandada en la OCU, y se está preparando una de- 
- manda judicial por incumplimiento de garantía, daños y perjuicios y 
- actuar de mala fe. 

Animo a todos los consumidores que antes de comprar un producto, 
- se fijen bien que marca y compañía hay detrás de él, ya que a veces lo 
- económico sale muy caro y, sobre todo, que defiendan sus derechos ya 
que como yo muchos habrán leído estos últimos días en la prensa que 
¿las marcas tienen que dar una garantía total y efectuar una devolu- 
- ción del producto en los seis primeros meses de compra si el cliente no 
- estásatisfecho, cosa que aquí, claramente, Airis no respetó. 





Ce ES 


Marc Pérez Vilarrubí (vía e-mail) 













Click ona dliverto enable or disable 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


GHz y Windows XP instalado. ¿Có- 
mo puedo solucionar este proble- 
ma que me trae loco? 

Los Acebos (vía e-mail) 


Recientemente, hemos padeci- 
do en nuestras carnes un caso 
idéntico: los juegos no se podían 
instalar en el PC ya que en mitad 
del proceso saltaba un error del 
mismo tipo que el tuyo. Es decir, 
“Windows Installer” En nuestro 
caso hallamos bastantes grchi- 
vos infectados de virus que ha- 
bían alcanzado, por así decirlo, el 
corazón del sistema operativo. 

No nos quedó más remedio que 
formatear el disco duro y volver 
a instalar Windows XP. Aunque 
en tu caso los virus no aparez- 
can, lo que queda fuera de toda 
duda es que tendrás que volver 
a instalar el sistema operativo. 


"¡SOCORRO! HE 
PERDIDO LOS DRIVER. 


He formateado el ordenador y me 
he dado cuenta de que me falta el 
driver de la tarjeta de sonido in- 
terna C90 y me gustaría saber en 
qué direccion me los podría bajar. 
Muchas gracias. 

Víctor Alonso (vía e-mail) 


Hemos investigado con los da- 
tos que nos has facilitado y he- 
mos encontrado algunas pági- 
nas que podrían servirte. Si tu 
tarjeta de sonido es una PC 
Sound C90, puedes acudir a la 


General] Advanced | Input Montoing Drivers | Diver Profes 


dt 
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quier dispositivo es esencial pa- 
ra un correcto funcionamiento. 
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dirección www.labway.com pa- 


l- ra descargarte los driver más : . [> pad = S a lo rar su pa a AAA P R E pS E N 1 JAN 
apropiados. De todos modos, si : . *% Lan ña ULA E Ko NdALA ld a EA 
tu tarjeta de sonido es interna 


y se encuentra integrada en la : | E Le dd espacio reservado do para que E pe 
placa base, debes tener un CD- : preguntéis las dudas sobre la revista, para 
ROM con todos los driver, BIOS : | las veces en las que algo no queda claro. 
y utilidades que suelen acom- : i 
pañar a estos dispositivos de . | Más d udas sobre la Comparativa 
hardware. Dinos que tal... | Hevvisto el mes pasado una comparativa sobre juegos de Estrategia 
| Universal que me ha liado un poco. Porque resulta que yo he jugado 
. ¿PONGO EL... Ma y la diferencia de 1 ,20 puntos 
MONITOR AL REVÉS? ) en la Nota e | 
an EA: Y portaje me parece irreal. Es decir, que | 
Hace ya algun tiempo me com- ¿4 «Empire Fano tela ue lla o 
pré el juego de Dinamic «Runa- dd Pd ' mínimo al 9 y «Call to Power 2» no su- 
way», me habían hablado muy : per e rd 








































































bien de él y tenía ganas de pro- AAN h ne gráficos en 3D más bonitos y es más 
barlo. La gracia es que lo instalé FAA da a ho derno, y «Call to Power 2» es más : 
sin problemas y al empezar a ju- FAA ; feo y con todo en 2D.Además, no decís 
gar, algunas secuencias de vídeo, AAA A si es divertido o no: simplemente se 


no todas, me salían al revés. Es 0% enumeran un montón de cosas queno 
decir, la parte de arriba abajo y E sirven para nada. 
viceversa. Y claro, la verdadesque : a Jorge B. Ramírez (Humanes de Madrid) 
no juego por que me “ralla” mu- : | Enlas páginas de la Comparativa hacemos especial hincapié en re- 
chísimo eso de que la secuencia | | cordar que todo lo que allse valora es siempre en función de un 
de vídeo me salga al revés. - género concreto para el que fabricamos una tabla exclusiva que 

Miordenadores un AMD K-6lla . | corta atodos los uegos por el mismo rasero. Obviamente, en un 
450 MHz, 64 MB de memoria RAM | juegode o la Universal o pod emos valorar sitinei dl 
y una tarjeta gráfica de la que no O difere 
mefio demasiado con 32 MB (una o are ciao Armas ade | 
nVidia GeForce“algo”). | toresmilitares y económicos a lo largo de la partida. | 

Fco. Javier Fernández (víae-mail) : — Porlo tanto la puntuación que obtiene cada uno de los juegos es, 

por así decirlo, el grado de cercanía a la perfección que alcanza ca- 
«Runaway» es un juego que | da uno tomando c como referencia los cánones (expresados en pa- 
apareció en 2001 gracias a Di- — | rámetros dentro de la tabla), establecidos previamente por la re- 
namic Multimedia y a la com- : dacción. Así, el 8,71 1 de «Empire a traducirse a un 
pañía Péndulo Studios.Desgra- . - “porcentaje de! po als género” de un 87,1% frente al 75,1 1% 
ciadamente, la primera cerró y : | de «Call to Power 2». Debes tener en cuenta que en ningún mo- 
con ella se perdió toda la asis- | Alo load acia fo dias la calidad, di- Í 


tencia técnica necesaria para a | a DAN A LA VE PEN 
arreglar problemas como este. A uba | NN 


Máxime sí tenemos en cuenta | .. A mm. re EN y ; a ñ | 
, E pe - | "E hm e A 
que el problema que padeces E Guía Incompletas? A mn 


fue detectado a los pocos días : | lle le 
de ser lanzado ya que fueron : | manespecialmente la atención, he visto que nunca publicáis la solu- 
E muchoslos usurios quelo pade- : | ción completa de un juego, ya que os limitáis a mostrar las primeras | | | 01 LUIVIPILIE 

Il dieron.Lacosa se solucionó con fases. ¿Acaso no os gusta enseñar lo demás? eh Ar me SS 

un parche que puedes encontrar : Rafa35 (vía e-mail) 

en las páginas oficiales de FX In- : | Con la publicación, en muchos casos, de las primeras fases lo que SL oa sil el juego. 
teractive (www.fxplanet.com), : | intentamos es indicar la forma de resolver los obstáculos iniciales 
ya que ha sido esta empresa la . | con el objetivo de que la aclimatación a su forma de juego no sea | 


nte someto | consejos rr 







































que ha heredado la licencia de a normalme 
distribución de «Runaway». | io una versión en miniatura de los proble- BS 
Si eres muy a este Muni me A ros ueosercanarenes | » IV 5 de todos 
juego y te gustan las curiosida- ARA le a ás avanzad : | 
des, decirte que la edición que f* A qe rs pl ] oque ponen ¡pe . cu 4 los € LS 
se encuentra ahora mismo a la HA dd ll entrenami h | E 








venta en formato CD o DVD, in- E A 

corpora nuevas secuencias, se IM MIL a a E: a ii ; | más TS TE pe AA 
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E nosupera los 10 euros. 





Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
Cf LosVascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress.es 
i OEI ES Ta La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

0d ye PE Confiamos en vuestra comprensión. 
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¡oO TIAS del juego. 

















No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


A3D (AUREAL3D) Sistema 
estándar de sonido 3D desarrollado 
por Aureal Semiconductor Inc para 
sus propias tarjetas. 

AGP (PUERTO) (Acelerated 
Graphic Port) Puerto de Gráficos 
Acelerado. Es el tipo de puerto o bus 
para gráficos más veloz para la 
conexión de tarjetas gráficas al PC. 
Algunas tarjetas pueden multiplicar 
la velocidad de este puerto por 2 o 
por 4 para comunicarse con el 
ordenador. El puerto AGP funciona a 
una frecuencia de 66 Mhz y tiene una 
tasa de transferencia de 528 MB por 
segundo. Además este puerto 
permite utilizar la memoria RAM del 





BIT Estla unidad de información 
mínima de un ordenador. Su valor 
puedeser0ó1. 

BLUETOOTH Estándar para la 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O http://ubisoft.infiniteplayers.com/pirates/web/sp/ 
0 http://www.rockstargames.com/stateofemergency/ 


O http://www.cycling-manager.com/ 
O www.republictherevolution.com 


O htp://www.conflict.com/conflictDesertStorm2 


O www.chromethegame.com 


O http://commandos3.pyrostudios.com/k 
O http://www.microsoft.com/spain/juegos/zootycoon/ 


O www.mohaa.ea.com 
D www.enclavegame.com 
0 http://www.konami-europe.de/ 


conexión inalámbrica de corto 
alcance de voz y datos entre 
dispositivos electrónicos a través de 
la banda de los 2,4 GHz. 

BYTE Ocho bits. Consultar la 
definición de Bit. 


DB (DECIBELIOS) Se trata de la 
magnitud más común para medir el 
volumen del sonido. 

DDR (MEMORIA) (Double Data 
Rate) Memoria de doble tasa de 
lectura de datos. Tipo de memoria 
que se caracteriza por la elevada 
velocidad de acceso que proporciona. 
DIMM. (Dual in-line Memory 
Module) Módulo de Memoria de 
Doble Línea. Se trata de un formato 
de memoria RAM con conexión de 64 
bits consistente en un circuito que 
contiene circuitos integrados o chips 
de memoria para la conexión a la 
placa base. Los DIMM presentan 168 
contactos separados a ambos lados. 


DIRECTSOUND Conjunto de 
rutinas de audio que sirve de 
estándar para recrear ambientes de 
sonido en juegos y que, además, está 
integrado en DirectX. 

DOLBY DIGITAL Sistema de 
codificación de audio empleado 
originalmente en el cine, desarrollado 
por Dolby Laboratories. Suele 
emplearse también para películas en 
formato DVD, 





Gas armar 


DTS Sistema de codificación de 
audio que permite crear sonido 
envolvente y que originalmente fue 
desarrollado para salas de cine por 
DTS Labs. Posteriormente se ha 
introducido en las películas y 
reproductores de DVD. 





EAX Sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por la 
compañía Creative Labs para sus 
tarjetas de sonido. 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
MBytes (consultar MByte). 


HERCIO Medida de frecuencia muy 
utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


KBYTE (KILOBYTE) 1024 Bytes 
(consultar Byte) 


- B http//www.microsoft.com/games/halo/default.asp 
- 0 http.//www.vup-interactive.es | 
O http://www.totalclubmanager.com (inglés) 


(0D http://www.friendware.es 


(0D http://www.pandoratomorrow.com/ (inglés) 


0D http://www.callofduty.com (inglés) 
(D http://espana.ea.com 


-D http://www.konami.com/tmnt (inglés) 


€ http://www.lucasarts.com/products/normandy (inglés) 
0) http://www.virginplay.es 


O http://www.eagames.com/official/lordoftherings/returnoftheking/ (inglés) 


Ai To tods 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 

MHZ (MEGA HERCIO) Mil Her- 
cios (consultar Hercio). 

MP3 Formato de archivo de com- 
presión que se emplea para el alma- 
cenamiento y reproducción de soni- 
do y música. 


PÍXEL Unidad básica de color en 
una imagen. Un punto individual en 
la pantalla. El color de un píxel es la 
combinación de tres colores básicos: 
rojo, verde y azul. 


SONE Magnitud de alta precisión 
que se emplea para medir sonidos y 
percusiones leves. 

SONIDO 3D También denominado 
sonido posicional. Es la capacidad de 
un sistema de audio para posicionar 
los distintos objetos de un juego 
según su localización dentro del 
entorno tridimensional que se 
pretende recrear. 


TFT (PANTALLAJTipo de pantalla 


E http://wwwwvirginplay.es * 


OD http://www.civ3.com/es/ 





LCD. Son las pantallas planas que 
mejor calidad de imagen ofrecen en 
la actualidad (tras las de plasma). Se 
conocen también como pantallas de 
matriz activa. 





THXEstándar de sonido creado por 
Lucasfilm Ltd. La certificación THX es 
la más exigente garantía de audio a 
la que un sistema de sonido puede 
aspirar en la actualidad. 





USB (PUERTO) (Universal Serial 
Bus) Puerto de conexión para 
periféricos diversos, desde ratones 
hasta dispositivos para juegos. Es el 
puerto de conexión externo más 
rápido de que dispone un PC. 


E errar rascar 





| O http://www.eagames.com/official/freedom/us/ (inglés) 


- Shttp://es.europe.creative.com 


€ http://es.hercules.com 
0 http//www.benq.es 

O http://www.umd.es 

€D http://www.sonystyle.es 
-0 http://www:terratec.com 


O http://www.tarwarsgalaxies.com (inglés) 





INIA E Y DRIVER GRATUITOS 





onte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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1.  ATI'Serie Radeon Ver. CATALYST 3,7 (7,93) 4.14,01.9118 Multilenquaje para Windows 98 / Me del 4 de Septiembre de 2003 (7,97 MB). 
NUEVO — http://www2.ati.com/drivers/wme-7-93-030812a1-010736c.exe 


2. ATI'Serie Radeon + Ver. CATALYST 3.6 (7.93) 6.14,10.6378 Multilenguaje para Windows 2000 /XP del 4 de Septiembre de 2003 (7,42 MB). 
NUEVO  http://www2.ati.com/drivers/wxp-w2k-7-93-030812a1-010736c.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4, Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) « Versión 44:04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5, Hercules 3D Prophet Sería Radeon « Versión Catalyst 3.7 (7.93) para Windows 95/98 / Me del 18 de Septiembre de 2003 (7,42 MB). 
NUEVO  http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3.7/3DPRS_9X_793.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.7 (7.93) para Windows 95 / 98 / Me del 18 de Septiembre de 2003 (7,42 MB). 


Nuevo  http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3.7/3DPRS_9X_793.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 45.23 para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Agosto de 2003 (18,50 MB). 


http://download.nvidia.com/Windows/45.23/45.23_win9x_international.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 45.23 para Windows 2000 / XP del 13 de Agosto de 2003 (18,80 ve) 
http://download.nvidia.com/Windows/45.23/45,23_win2kxp_international_whql.exe 


9.  MatroxSerie Parhelía 128 MB * Versión 1.04.03.005 para Windows 2000 / XP de 31 de Julio de 2003 (8,70 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_104_03_005.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 - Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://fip.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365I5hld,zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98./ ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http//ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/13936515hld.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Ver.Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
http /Awww.nforcefiles.net/afilesa2aa/3dfhx/Voodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip 


| aos 


1. Creative Labs SoundBlaster Extigy » (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
a ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C068ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUP.exe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAE519ADACftpO01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver PackWDM) * para Windows 95 / 98 / 2000 /XP de 9 de Mayo de 2003 (6,88 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2164/AUD2DRVLBO30425.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) * para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502,exe 


6. Genius Serie SoundMaker» (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 / ME /XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http: //www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 117.1 + Versión 6.09 - 6.093 para Windows 985E / ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10, Terratec DMX6 Fire 24/96 » Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
NuEvO  ftp:/ftpterratecnet/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAAC97 VT8231,VT82C686A y VT82C686B: Versión 3.70b para Windows 9x / ME / NT /2000 /XP de 11 de Julio de 2003 (4,09 MB). 


-http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u370bzip 


12. VIA AC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.70b para Windows 9x / ME / NT /2000 /XP de 11 de Julio de 2003 (4,09 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u370b.zip 


13. SIS 6x0: Versión 1.21.09 para Windows 95 / 98 / Me / 2000 / XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
http://download.sis.com/sisdlc/driver_list.jsp 


Y 
stare dea 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 





Existen varias actualizaciones para «Battlefield 
1942» que solucionan diferentes problemas. 


1. Battlefield 1942 +» Electronic Arts + Actualiza la versión 1.31 a la 1,4 (28,1 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_incremental_.1.31-1,4.exe 


Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads,ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4,exe 


Battlefield 1942 « Electronic + Actualiza la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvipxlontech,net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1,45 bubike exe. 


Chariots of War * Friendware * Actualiza a la versión 1.14 (8,08 MB). 
http://www.slitherine.co.uk/cow/CoW _Update_1.14.exe 


5. Command €: Conquer Generals * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (16,6 MB). 
ftp://ftp.ea.com/pub/eapacific/generals/generals/DownloadablePatches/Generals-106-spanish.exe 


6. Colin McRae Rally 3 * Proein + Actualiza a la versión 1.1 (10,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


7. Devastation * Friendware * Soluciona diferentes problemas (107,3 MB). 
http://36cdd2f51c9e1012020fa690b1bcedae:225703e1bfbdaef81e8cff90fa33e2ec0195,149.21.97/files/site id_90/folder_id_163/DevastationPatch_v390.exe 


8. Enigma: Rising Tide * Puntosoft* Actualiza a la versión 1,52 (104,2 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 


9. Europa Universalis II - Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.07 (5,78 MB). 
http://www.paradoxplaza.com/files/patches/eu2/EU2_1.07_Spanish_Update_030327.exe 


10. FIFA Football 2003 * Electgronic Arts + Actualiza el Creation Center a la versión 1.6 (389 KB). 
http://www.espana.ea.com/downloads_pres.asp?downl_id=2685 


11. Freelancer * Microsoft * Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-d540-468d-a653-2cdced8d1d0d/flpatch.exe 


12, Hearts of Iron * Actualiza a la versión 1.05 (18,8 MB). 
http://www.paradoxplaza.com/files/patches/Hol/Hol_1.05_SPA_Update.exe 


13. Heroes of Might and MagicIV + Virgin Play * Actualiza a la versión 3.0 (6,13 MB). 
http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/parche_heroes4_v_22_a_30_sp.zip 


14, IL-2 Sturmovik Forgotten Battles * Friendware * Actualiza a la versión 1.11 (44,1 MB), 


“nuevo  http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/il2sturmovik2/patch111_fulLexe 


15. James Bond Nightfire * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (11,3 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/nightfire/nightfirepatch11_sp.exe 


16. Medieval Total War * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (8,42 MB). 
http://download.activision.com/activision/totalwar/downloads/patches/MedievalTW_v1.1_US, Euro,exe 


17, Nascar Racing 2003 Season * VUG * Actualiza a la versión 1.2.0.1 (16,1 MB). 


NUEVO http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/nascarracing2003/nr2003_update_en_1000_.1201,exe 


18. New World Order * Friendware + Actualiza a la versión 1.42 (743 KB). 
ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.41-1.42.exe 


19. Port Royale * Friendware * Actualiza a la versión 1.4,0,3 (2,59 MB). 


NuEvO http://www.ascaron,org/portroyale/PR1_403_spanish.exe 


20. Praetorians * Proein * Actualiza a la versión 1,04 (2,76 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/praetorians/patch/patchinstaller.exe 


21, Ralnbow Six: Raven Shield * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1 M (16,7 MB). 


22. Rebels Prision Escape * Virgin Play + Actualiza al Retail 2 (24,2 KB). 
Nuevo  ftp/3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rebelspe/patchrebels.zip 


23. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.02 (193,1 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/2/0/52014403-88bf-494f-b275-ff1edf432099/Rise0MNationsTrial.exe 


24, Starsky €: Hutch * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.32 (3,07 MB). 


Nuevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/starskyhutch/starskypatchv132,exe 


25. Silent Hill 2 * Konami * Soluciona problemas con las tarjetas GeForce FX (3,46 KB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/silenthill2/sh2_gfx.zip 


26. Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad + Proein + Actualiza a la versión V49 (8,55 MB). 


"nuevo  http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/tombraider6/traod..pc_patch_v49_all_lang.exe 


27. Tron 2.0 » Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.02 (22,2 MB). 


| ENuEvO http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/tron2/tron-update,_1x1.exe 


28. Vietcong * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.30 (31,9 MB). 
http://www.vietcong.cz/downloads/patches/Vietcong_v130.exe 


29. Warcraft III Reign of Chaos + VUG +* Actualiza a la versión 1.11 (13,9 MB). 
ftp:/Aftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_111_Castellano.exe 


30. Warcraft Ill: The Frozen Throne + VUG* Actualiza a la versión 1.11 (5,05 MB). 
ftp://ftp.blizzard. o TO ñ 1_Castellano.exe 
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Con la aparición del parche 1.32 para «Starsky | 
8: Hutch» el juego se vuelve más estable. 
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AVANCE 


En nuestro 


próximo numero 






de los grandes éxitos de la acción 
3D, «Hidden €. Dangerous», precur- 
sor de la moda bélica de la Segunda 
| | Guerra Mundial, retorna con 
o mejores opciones, gráfi- 
a cos y misiones que de- 
ben acabar con todos 
los malvados Nazis. 
¿Habrá merecido la 
pena tanta espera? 
¿Estará a la altura de 
la tecnología actual? 


049373. 








bx 09009» 


tl Win INIA O Y O al Wa 
Alos soldados de fortuna no les suele 
interesar si el bando que defienden es 
más amigo del bien que del mal. Sólo im- 
porta la pasta. Con unos principios tan 
bien asentados, Mace Griffin, cazarre- 
compensas de profesión, se presenta 
ante nosotros en un juego que promete 
acción galáctica con escenarios espa- 
ciales y terrenales, a partes iguales, y 
con la consigna de entretenernos gra- 
cias a su fuerza bruta. ¿Será verdad? 
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¡ Es de sobra conocido por todos 
que los americanos van por 
fi libre en lo que a deportes se 
refiere, llegando a catalogar 
sus competiciones como de 
World Series. IndyCar es el 
equivalente a la F1 de la FIA. 
¿Dispuestos a creéroslo? 


AA 


yy Son famosos los alemanes 
durante la || Guerra Mundial 
por su empeño en fabricar 
ingenios bélicos excepcionales. 
¿Queréis utilizar un Jet-pac, o 
uno de los primeros aviones 
de propulsión? ¡Aquí están! 
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Si os han parecido muchos y espécta- La Guía de Compras más completa En algunos juegos aparecen menús 





culares los mapas publicados este 
mes sobre el éxito español de la tem- 
porada, esperad al mes que viene para 
conocer nuevos escenarios y cómo 
resolverlos de la forma más sencilla. 
¿Te lo vas a perder? Creo que no... 






COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 





que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CHJ donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


de opciones de configuración gráfica 
con muchas opciones que, en la 
mayoría de los casos, desconocemos 
para qué sirven. Con este artículo 
sabrás qué puedes tocar y cómo 
para que todo vaya sobre ruedas. 
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Computer 


ELITE EDITION 








e Controla al grupo de intervención 
rápida de la policía de Los Ángeles más 
especializado del mundo. 

e Planea tus misiones minuciosamente 
antes de librar la batalla. 

e Libera rehenes, desactiva peligrosos 
explosivos y acaba con el terrorismo. 
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- Incluye manual. 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 4 DE NOVIEMBRE 
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